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Чвабиице: 
Везшет Е! - зтогу (продължение) 


30-те години В САЩ са белязани оп 
мафията. Казано на езика на ежедневи- 
ето, едни добре облечени бизнесмени се 
избиват по улиците с огнестрелно оръ- 
Жие, Всички органи на реда са Корумпи- 
рани, а незаконният бизнес с наркопи- 
ци, проституция и рекет процъфгиява. 
Ако извадим романтиката на отмина- 
лите Времена, сложим малко шуроба- 
джанащина и безсмислен балкански ба- 
баштлък, ще се получи нещо много поз- 
нато. В него още може да има нещо и 
от гетото на СТА, и от урбанистичния 
пеозаж на Най-ШЕе 2, Който с шокираща 
автентичност е изобразил софийската 
Крайнина. Убеден съм, че скоро ще Ви- 
дим и човека с автомата от корицата 
горе. И то максимум В радиус пепсто- 
пин метра от парламента, Където аз 
преброявам точно четири хард мут- 
ренски заведения. Както Виждате Бъл- 
гария не е напълно пренебрегната оп 
гейм-разработчиците. 

В Крайна сметка игрите, Както и 
филмите и Книгите, се базират на ре- 
алността. Това, Което се случва В Бъл- 
гария, е част от развитието на света. 
Нормално е В епохата на глобалните 
продукти ние да можем да Видим В плях 
някои специфични детайли от нашата 
двистВителност. Макар че единстВве- 


ното, за Което съм сигурен, да са само 


различните дограми В споменатия Най- 
Ше. Както знаете един от дизайнери- 
те на играта е българин. Тоест не мо- 
Же да кажем, че приликите с действи- 
телни лица и събития са случайни или 
неВволни. Това бяха Класическите за Край 
на Криминален роман думи. С тях и за- 
Вършвам. 

Петър Табов 


м 71) е в 2... 


апоследък почти цялото ми свобод- 

но от работа, учене и пиене Време 

посвещавам на Мопд о? МагСгай. 
Страхотна игрица, спор няма. Имам чув- 
стВото, че сме писали над сто страници 
Вече за нея. Само че сега няма да става 
Въпрос за качествата 0. 

Гермката има едно основно свойство 
- тя е Времегубеща. С други думи: за па 
прогресираш успешно, пи трябва адски 
много фрий тайм. Доста хора обаче не 
разполагат с такова, но Все пак не искат 
да изостават твърде много. Какъв е из- 
ходът? Той, Както често се оказва, е 
сВързан с пари. Много при това. Вие ра- 
ботште В преуспяваща Компания, но Ви 
остават едва одва-три часа на ден за цг- 
ра? Искате да си Купите елитен Кон, Кой- 
то струва 1000 злато, но знаете, че ни- 
Кога няма да ги съберете? Няма проблем 
- свържете се с фермерите... 

“Фермер” се нарича играч, Който се 
занимава с играта с една-единствена цел 
- да напрупа Колкото е Възможно повече 
ин-гейм Валута, Която по-късно да про- 
даде за истински пари. Този почин шма 
дълбоки традиции дори у нас - помня как 
преди години батковците по компютър- 
нште зали продаваха на по-малките гей- 
мъри герои от ОгаБю !! за двайсет лева. А 
сега, В онлайн игрите и при анонимност- 
та, предлагана от интернет, този биз- 
нес се Вихри с пълна сша. 

Един от най-известните “фермерски” 
сайтове е уумум/1де.сот. Хората, Които 
се занимават с него, предлагат услуги В 
14 ММО игри, не само В МоМу. Не става 
Въпрос ши единствено за гейм-Валута - 
развити герои и ценни предмети също са 
обект на пъърговия. Реших да проверя за 
Какво става Въпрос - оказа се, че на моя 


сървър 1000 злато Върви за 5114.99. 
Доста прилична сума, предполагам поно- 
сима за средния европеец. 

Кош са “фермерите” - най-често са 
другари от Китайската Народна Репуб- 
лика. Те биват наемани от по-предприем- 
чиви западняци и за смешни суми от ро- 
да на няколко цента на час Кибичат неп- 
рекъснато пред монштора и събират па- 
ри, Кошто после работодателят им про- 
дава с огромна печалба. Не е особено 
трудно да се разпознаят - обикновено не 
говорят английски, В играта се държат 
Като пълни леймъри, за сметка на плова 
обаче знаят с точност Къде най-бързо и 
лесно да съберат ин-гейм Валуга. 

Преди да сте се Юрнали да продаваге 
спечеленото през лятото, имайте едно 
на ум, че разработчиците изобщо не ха- 
ресват тази пракглика. В Условията за 
ползване (Тегт 0? Изе) на всяка игра при- 
съства разавл, В Който пише, че който и 
да е ин-гейм предмет, Включително зла- 
тото, е собственост на Компанията 
производител (8 случая с МоМ/ това са 
Впггага), а не на играча, Който го е наме- 
рил. Малко Вероятно е да Ви осъдят, за- 
щото няма Как убедително да докажап 
сделката, но нищо не им пречи да ви рез- 
нат акаунта завинаги. 

Дали е пълна тъпотия да си даваш па- 
рите за такива неща или пък не, плова си 
решавате Вие. Аз лично не бих прибягнал 
до подобни услуги, защото е нечестно. 
Но пък разполагам с повече свободно Вре- 
ме. А ако Вие имате парите и Желанието 
да ги инвестирате В игра, пестейки Вре- 
ме - защо не, Ваши са си. Само се огле- 
дайте за най-близкото оКоло Вас Китайс- 
Ко име. 

Пламен Димитров 


ВСИЧКО Е ПО-БЪРЗО С ОТК 


18: Високоскоростен международен и локален Интернет 
#8 Сигурна и надеждна връзка 
49) Безплатна денонощна поддръжка 


ВКЛЮЧИ СЕ НА 0800 100 


В ЦЕНТРОВЕТЕ НА БТК ИЛИ В МАГАЗИНИТЕ НА НАШИТЕ ПАРТНЬОРИ 


«Възможни са ограничения. мум/.Ьс.ра ОТК 


РС МАМА 10/2005 


акво ли не играхме през пози месец. 

Краят на август, току-що изсъхнал 

от Водната маса, и целият сеппе- 
мври, лутащ се между ранна есен и опи- 
тите на слънцето да сгрее душите ни, 
бяха идеалното Време, В Което Всеки да 
остане Вкъщи, да се огпдаде на социална 
изолация, да си Купи няколко бутилки бам- 
буча ида гейми ли гейми 24 часа В деноно- 
щието. Лидерът отново се нарича Мопд 
о! МагСгай, Който Възвърна убедштелно 
Короната си оп претендента бап Апдгваз 
и доказа, че човек дори добре да играе, 00- 


Мойд о МагСгай 
СТА: Зап Апйгеаз 
ВоойНаупе 2 
МагСсган 

Негоез 

ФагСгай: Вгоод Маг 
Соштег-5лке 

НЕА 2005 

Оро 1: Го 

0. Ватшейей 2 


16.61 96 (460) 
14.52 96 (402) 
7.26 96 (201) 
6.97 96 (193) 
6.72 96 (186) 
5.67 96 (157) 
5.31 96 (147) 
5.31 96 (147) 
5.02 96 (139) 
3.94 96 (109) 


а -(о со пн съчет + ез коса 


Ро МАМА ТОР 10 


ри Всичко да му харесва и да няма притес- 
нения за анште си, рано или Късно пада 
ЖертВа на монополната мания по В12гага 
и техните продукти. Трета е Кървавата 
Райна, предизвикала ВъВ форумите на на- 
шия сайт известни спорове дали нейната 
напращяла гръд не би огпивала повече за 
Корица на някош списания за Възрастни. 
факт е, че Във ВампирсКката символика 
Жената Винаги е прекрасна и изкусштелна 
- гряхе да не 0 се опдадеш и да съхраниш 
глупавия си земен живопл, баплко. 

ЧетВърти е МагСгай Ш, Който, подоб- 
но на соайена ЗагСгай, Внимателно се 
превръща В легенда, Класика и неизменен 
елемент от пейзажа. ЯКа е играта - пра- 
Ви сте, момчета. Дори и Критичното око 
на редактора, пърсещо Винаги разнооб- 
разието, не може да отрече пози очева- 
ден факт. 

Пеги е Негоез Ш, който е събрал Всич- 
Кия ентусиазъм на феновете, окуражени 
от новината, че В началото на следваща- 
та година се задава Негоез М. Познавам 
поне две дузини хора, Кошто с невиждащ 
поглед цъКат с мишката, пият бира и 
премерват сили по “героичните” Карти. 
Истинската мания се нуждае от освежа- 
Ване, плака че смея да прогнозирам, че плук 
имаме потенциален участник В призодва- 
та тройка. Шестият е многоуважавани- 
ят и забележително свеж за Възрастта 
си Вгоой Маг. Седми - неоспаряващият 
Соитег-5/ке. Легенди - Какво повече мо- 
же па каже за глях човек?! 

Осмият АРА 2005 е с еднакъв брой 
гласове с Кънтъра, Като смело можем да 
прогнозираме, че лова дерби ще свърши с 
резултат Класическото 5:2, само да се 
появи НРА 2006. А по традиция гля идва - 
ето я на хоризонта, още три бо пет сед- 
мици... 

Девети е Оабро 1, изоставен някъде В 
катакомбите, но Все пак изпреварил с 
много последния, „пардон,  десегия 
Ватепе!й 2. Модерни Военни сплрасти или 


1. Зараци некацърието си 44.2990 (574) 
2. Заради пиратстВото 31.25Ф0 (405) 
3. Не знам - аз играя само 

игрите на ВИ2гага 12.3500 (160) 
4. Зараци ония Кашони с уиски, 

Кошто са празни Вече 12.1190 (157) 


чудовища и ЖиВи сКелети - изборът ви е 
бил еднозначен. Някак неусетно минаха 
дните на лятото и идва есента. Личи си 
по активността Ви В тпазмесечния Вот -- 


много Висока. В тези дъждове и порои 
Какво друго ни остава, освен да геймим?! 
Вземете гледайте “След утрешния ден” - 
Всичко В пози филм изглежда плака, сякаш 
ще се случи утре. Подтискащо някак... 


През последните месеци постоянно се 
появяват новини за фалшт на разработ- 
чици на игри. Затова решихме да Ви попи- 
паме защо това се получава. Може би по- 
ради основно младежко-революционния 
дух на читателите на РС Мапа мнозин- 
стВото от тях смятат, че това е резул- 
тат на собствената некадърност на ли- 
цата, заети В пози бизнес. Толкова си мо- 
гат момчетата, ама хайде повече да не 
ни занимават с авглентично некадърните 
си опити да правят “нещо Като” игри. 
Втората по големина и осенена опа зря- 
лост група счита за основен Виновник на 
тоВа бедствие пиратството. Много по- 
малка част от Вас Виждат причината В 
убийстВения монопол на В12гага В сърца- 
та на геймърште или алкохолизма и хедо- 
низма сред масите разработчици. Факг 
е, че да се правят игри не е леко начинание. 
Основният проблем обаче не е пехнически 
- трябва пи просто идея. Проста при 
това. 

Ако нямате никаква идея, влате и 
през следващия месец на мумум.рстапта. од 
и ще откриете хигпри намигвания и дру- 
ги детайли от пейзажа, Кошто да осде- 


Очакваме Ви. 


г 


Аша счши 3 
->»ЕОК ЕООО 2 


(02) 919 85, ех!.377 


С, С++, МЕС, 
|ипихД Ллих/боагв, 


РНР, Зауа, Огасе 5ОГ., 
СоБо!, УАХ/УМ5, 


Жат делника Ви. 


АззветБ!г, хм! 


Плесио Компютърс откри огромен Х 6 
търговски център на площ от 850 кв.м. 

в самия ценър на София. 

В него ще намерите компютърни компоненти х 
на наложили се производители 

като Ази5, АБаноп, 2аПтап, АТ, пут та 
и ще можете да асемблирате 


най-добрата гейм-машина с помощта Е 
на нашите консултанти. При нас са ъ ф 

и последните модели на всякави > а, , 

дигитални устройства - МРЗ плейъри, тъ. 


фотоапарати, памети, аксесоари, С5М зтаг! рНопевз. 
За любителите на конзоли има хардуер 

и игри за ХВох, Р52, РР, Хичепдо 

и голямо разнообразие от падове и джойстици. 
Заповядайте в магазина, за да видите 
най-новото от сферата на гейминг хардуера. 
Тук за първи път тествахме 511 машина 

с две карти АБаноп СеЕогсе 7800 СТХ. 


Ш по сонет 


тия 


двтопите на Муст в беда 


Суап Мопдв - Компанията, 
прочула се с разработката 
на суперуспешната пршклЮю- 
ченска поредица Муз - 
осъмнаха с двама души екип. 


Останалият персонал е бил 
освободен поради липса на 
Каквито и било финанси. Да- 
ли Ранд Мшър и Тони Фрай- 
мън - единстВените оцелели 
- ще успеят да изправят 
гейм-студиото на Крака, 
можем само да гадаем. Поне 
е сигурно, че Муз! М няма па 
бъде засегната. 


Е5ЕВ затяга примката 


И Ешепамптет > боймуаге 
Напо Воаго (ЕЗАВ) - органи- 
зацията, Която се занимава 
с цензуриране на разблека- 


| мелния софтуер В Съеди- 


нените щати - не спи със 
скръстени ръце. Нейните 
ръководители са изпраглили 


| писма д0 по-големите разп- 


| изискване да 


ространштевли на цшгри с 
прегледат 
Всички свои заглавия, Кошто 
са излезли след 1 септември. 
Тази Вътрешна проверка це- 
ли да определи дали някакво 
неигрово съдържание е ос- 
танало Във финалния Код на 
геймките, Когато те са и3- 
лезли на пазара. 

Разпространителите тряб- 
Ва да уведомят ЕЗВВ 90 9 
януари 2006-та за Всякакви 
Въпроси, свързани с Каквопо 
ида било скрито съдържание 
и на базата на лова бордът 
може и да реши да преоцени 
Възрастовата граница на 
дадена игра. В проглуВен слу- 
чай ще бъдат предприети 
наказапелни мерки, макар че 


| не е ясно Какви плочно ще бъ- 


дагл пе. 


Продължават да 
гърчат Асстани 


Около една година измина, 
откакто Ассат обявиха 
банкрут. Но човекът, назна- 
чен да ликвидира фирмата, 
не стоиш със скръстени ръце. 
Той е завел двло на стойносп 
от 150 милиона долара за 
най-различни злоупотреби 
срещу няколко оп нейнште 
бивши служители. Към тях 
спадат “> Грег 


Фишбах, | 


Джеймс СКорпоски и Род Ку- | 


сънс. Обвинението е, че Въп- | 
управлявали | 


росните са 
Ассат Все едно Компанията 
шм е била лична спестовна 
Касичка. Освен гплова си пла- 
щали един на друг огромни 
заплати, аванси и хонорари. 
Понякога дори индирекглно, 
чрез трети лица. По Всяка 
Вероятност именно те са 
довели гейм-разпространи- 
телите до банкруг. 


Китай у5. ММОВРО 


Китайци, зарибени оп Мопа 
о! Магсган, се надигнаха сре- 
щу Взетото от правителс- 
тво им решение да ограничи 
онлайн-играта до 3 последо- 
Вагелни часа на ден. Тези 
рестрикции нарушават пра- 
Вата на геймърите, Казва 
един от хилядите > хора, 
Включени В пеглицията. Ху- 
баво е, че се опитват па 
предпазят младште 0 оп 
пристрастяване, но новата 
система ще се окаже пълен 
провал. Засега пя би тряб- 
Вало да влезе В сила В Края на 
тази или началото на идна- 
та година и ще действа по 
следния начин: способности- 
те на героите на Всеки, Кой- 
то надвиши Въпросншпе 
три часа, ще бъдат намале- 
ни наполовина. А Който играе 
повече от пет - изцяло. Т.е. 
от ниво 60 В МоМ/ ще спла- 
нат на бърза ръка 1-80. 

Нарочените ММОВРО-гпа са: 
Тпе |едепа о? Ми 1, Тпе Мопа 
о! ГедепЯ, УМезмага доштеу 
Опте,  Ратаву > ММез мага 
Уошпеу  Опте, Мопд 0! 
Магсган, МИ, ЧХ Опте, Нг! 
мут Опте, Тпе Гедепд о! Мг 


За, Ппеаде Пи Ваде Опипе. 


Оагкзтаг Опе от АЗСАВОН 


АЗСАКОМ Етшепаттеп! - авгорште на Култовото “диаболич- 
но” ВРО басгед - заявиха, че работят Върху нова игра. Тя се 
Казва Оагкз таг Опе, ще излезе през идната година и ще предс- 
павлява Космически екшън. За жалост Все още не се знае поч- 
ти нищо за нейния геймплей. 


Нова стратегия от Регофури 


5ЕОА се похвалиха, че са обединили сили с Рекод/урп, за да ца- 
да живот на една нова поредица научно-фантастични реал- 
новремеви стратегии за РС. Очакванията са тя да бъде ис- 
тинсКи препач. И нищо чудно, при положение че по-голямата 
част от хората Във Въпросната гейм-Компания са работили В 
студиопо ММевбмоой, благодарение на Което излязоха суперус- 
пешни спратегически сериш Като Като Оипе и Соттапа 8 
Сопдиег. Аида не забравяме, че В момента Регодурп подгоп- 
Вягт появата на УТаг Маг: Епорге а! Маг. 


С АД но 


Втори на Европейското 
по електронни спортове 


Отборът на България успя да 
се Класира за финалите на ЕВ- 
ропецското първенство по 
електронни спортове (Ешгоре- 
ап Майопз Спагргопзтр), за да 
се бори за място В поп три на 
Соитег-5ке. То се проведе между 18 и 22 аВгуст В Лайпциг, 
Германия по Време на най-голямото за момента европейско 
изложение за Компютърни и Видео игри - батез Сопмепоп 
Сегтапу. Нашите момчета достигнаха гранд финала, като по- 
бедиха Австрия с 16:6 на де Тгат и Германия с 16:13 на де пике. 
За съжаление на него обаче немците ни измъкнаха Купата под 
носа, Като ни изнесоха урок Как прябва да се играе и на 
де иегпо, и де пике. Все пак обаче успяхме да докажем на ЕВ- 
ропа, че притежаваме не по-малко добри геймъри от ппях. Же- 
лавм още повече успехи на нашите момчета догодина! 

А иначе Крайното Класиране се оформи по следния начин - пър- 
Ва е Германия, Вплора - България, трета - Австрия и четвър- 
та - Франция. 

Поздравления за ПоБ1, Мееко, Каманко, О.Зтоуапом и Вабта М1. 


Шию 


МТМ ще “страдат” 


МТ Пт, подразделение на 
Масот, съобщиха, че са се 
сдобили с правапа за филми- 
ране на Тпе БиНеппа - добре 
познатата Ви хорър игра на 
бшпеа! боймиаге. Засега обаче 
не се споменава нищо КонК- 
ретно за пози евенплуален 
бъдещ проект, освен че Ком- 
панията ще работи плясно 
със Стан Уинстън. Той е 
един от най-добрите майс- 
тори на специални ефекти В 
Холивуд и четирикратен но- 
сител на Оскар. Работил е 
Върху филми Като “Пришъл- 
ци”, “Джурасик парк Ш, 
“Конго”, “Краят на дните”, 
“Изкуствен интелект”. 


Вгокеп зиогй ще се 
завърне 


ТНО и Веуошоп боймаге за- 
радваха феновете на Вгокеп 
блуога с новината, че рабо- 
тят по четвърта част оп 
тази тяхна популярна прик- 
люченска поредица. Тя се 
очаква да излезе през 2006- 
| та. ПърВоначално идеята е 
била играта да бъде трило- 
гия, но поради изключително 
големия интерес разпрост- 
ранштелите и разработчи- 
ците са решили да дадат зе- 
лена сВвеглина на още една 
част. 


Е9о5 прекратиха разработ- 
Ката на следващата часп 
от меко Казано изродската 
Кървава поредица Сагта- 
двадоп, която бе поверена на 
Мвиа! 9степсе. Все още обаче 
не се знае дали пя Все пак ня- 
ма да бъде Възложена на друг 
разработчик. 

Но предвид постоянните 
атаки срещу гейм-индуст- 
рията относно насилието В 
цгрите, плова надали ще 


| стане. 


Опикгоп 2? < КАВМА 


АСЕА Тесппоод/е5 се похва- 
лиха, че разработчиците оп 
Диап!с Огват ще използвап 
техния 9 физичен > енджин 
АСЕА РпузХ, за да Вдохнат 
живот на продължението на 
Откгоп - своето еКкшън- 
приключение от далечното 


| минало. Освен това анонсът 


разкрива и новото име на 
проекта, Който отсега на- 
татък ще се Казва КАКВМА. 


Забавят Огеапиа! и Соттапйоз: зичке Рогсе 


дао 


Анонс на Замаце 2 


Този месец и официалният 


анонс на 5ауаце 2: А ТоПигвд 
бош най-накрая Видя бял 


свят - продължението на | 
леко недоклатената ревал- | 


ноВремева сгпрапегия със 
силни елементи на шутър 
от първо лице на 52 Сапе. 
То ще използва чисто нов ен- 
джин и обещава да даде по- 
Вече Контрол за почштапе- 
лите на екшъна, подобрена 
система както за Водене на 
битки В близък бой, така и 
за правене на магии, цели 20 
Класа единици и т.н. 


Готви се експанжън за 
ЗИАТ 4 


МИ батез потвърдиха, че В 
момента ггапопа! Сагтез 
Аизкайа, а не първоначални- 
те автори, усилено си блъс- 
Кат мозъците по разработ- 
Ката на експанжън на МАТ 
4. Той ще предложи мисии, 
свързани помежду си оп 
общ сюжет (например ще 
трябва да преследвагле запо- 
дозрян В няколко поредни ни- 
Ва); опция, благодарение на 
Която ще давате заповеди и 
на червения, и на синия екип 
и т.н. Засега разширението 
би трябвало да излезе на па- 
зара през февруари 2006-та. 


Този месец дВе игри изостанаха В бойните редици. Става дума 
за Огвапта! на Рипсот и Соттапдоз: 5Кке Рогсе на Е1д05. Про- 
дължението на Тпе | опдез! )доигпеу прябваше да се появи на па- 
зара през последното тримесечие на тази година, а според но- 
Вите планове - чак през пролетта на 2006-та. Такллическият 
шутър В света на Соттапдов пък се отлага за зимата, Въп- 
реки че прябваше да Види бял свят през месец септември. 


Всички пътища водят 
към Рим 


Братя римляни, приготВвеге 
се да станете истински це- 
зари, защото Ммепа! Опмегва! 
Сатез разкриха Саезаг М - 
продължението на една оп 
порвВите испиинсКи градост- 
роителни стратегии Въоб- 
ще. То се разработва от ТЧед 
МП Емепатгеп, Кошто са ав- 
тори на ттопа! СШез: СППа- 
геп о те Ме. Очакаква се да 
излезе през есента на 2006-та и да предложи множество по- 
добрения над геймплея, познат ни от третата часп, както 
ц изцяло триизмерна графика. 


сойепате: Рапгегв продължава напред 


Немският гейм-разпространител ТОТАСГЕ съобщи, че през 
2008-ма Възнамерява да пусне на пазара Содепате: Рапгегв |! - 
официалното продължение на стратегията на Зтоглгесдоп. То 
ще има изцяло ноВ дизайн и ще се отклони от характерната 
досега за поредицата обстановка на Втората сВегловна. 


Ш оелавиите тез МеСЕЩА 5 ЗЗооан 


Аде о! Етриез Ш 


Мсговой 

| Васк в Мпие 2 Еестопс Алб 
МВА Цуе 06 Еестготс Ай 
Зейоиз Зат 2 дк Сапез 
смигайоп |М дк Сатез 

| Соп!с!; Соба! Теггог дк Сатез 
Мейсопа 2 дк батез 
ЕЕ.А.Е. чепа 
Атепсап Сопдиез: Отщей Мапоп СОУ 
Са! о Ощу 2 ФдАс м5оп 

| Вготегв 1 Агтв: Еагпед п В1оой Орвой 
Сите Ше: бапо Маг Копа! 
516 е 2оте т Кебе! мйнош а РШзе Азруг 


аточете осприетагпа Капоо бръсна- 

чи, извадете магическите жезли и 

приготВете Книгите със заклина- 
ния, защото Оипавоп чеде търси нови 
герои. След почти тригодишна разработ- 
ка при нас е едно почти перфектно про- 
дължение на може би най-успешния Оаро- 
Клонинг след Засгей. 


Малцина днес знаят, че преди хиляди 
години Краят на Първата епоха за света 
Арана настъпи след сблъсък между Меча 
на Зарамот и Щита на Азюнао на Полето 
на сълзите. В резултат на този Катакли- 
зом звездите се разместили и дошла 
Втората епоха, Която Вие, млади приклю- 
ченци, познавате и В Която живеете. Ле- 
гендата за тези два мощни артефакта бе 

" забравена от мнозина, но не и оп амбици- 
озния принц Валдис. С помощта на Томни- 
те магове той успява да се добере до Ме- 

"ча на Зарамот с една-единствена цел: да 
ебе майката на цяла Арана (Включително и 

„на Кралство Ееб ;-)) - така, ке 68 ста- 

нало през Първата епоха. : 


Яко екшън за всеки, който все още има 
мокри сънища на тема Диабло. 


Род. 


Жана: ВРО | издаглел: МсговоН: | пНр:// пЕр:/лмла.дазроииетей.сот/9в2/ | хардуер: Р1 вНг, 256 МВ ВАМ | софтуер: МиХР+ 571, пиес!Х 9.0с | 


„ Злодеят обаче не би могъл да 0свобо- 
ди истинската му сола, докато не намери 
парчеплата оп разбития Щит на Азюнао, 
Кошто плака трескаво търси В моменпа. 
Така че Все още шма надежда - съобата на 
родната Ви земя е В пвош ръце. Защопо, 
благодарение на произхоца си, пи си единс- 
повеният, който може да спре Валдис, пре- 
ди да е станало твърде Късно за Всички... 


Както може би забелязвате, 8 
Оипдеоп Зее 1 исплорията Вече не в. 
просто едва забележим фон на безкрайни- 
те и понякога опвгчителни битки със 30- 
бати чудовища, който просто не могат 
да престанат да се размножават. Така че 
онова съвсем слабичКо геройче, Което ще 
създадете още В самото начало, опреде- 
лено ще се чувства част от една по- голя- : 
ма и интересна интрига. За голямо. 
мое съжаление Възможностите за и3- / 
бор на раса не се оказаха Кой знае колко 
големи - хора, елфи, дриади (които са са- 
мо жени) и полу-гиганти, Които пък се 
по еоинствено В мъжки пол. - 


вана (| ПДВИВИВИ | в 
мо | вашата 


Първата | раса - пази на човеци- 
„ те - може да специализира 8 абсо- 
- „Лютно: Всички Класове. Дългоушков- 

1 ците са най-добри В бойната магия, 
жи  дриадите - В усвояването на природ- 


- 0 Винаги може да сш 
„ направите мултиклас, но още 8 началото 
играта ще Ви предупреди, че глоба едва ли 
е побра идея и може па намали ефекгив- 
ността на групата Ви значштелно. Може 
би най-Вече защото максималният брой 
на герошпе В един тим е намален от осем 
на шест. + : 


Влива 


„Едно от основните оплаквания на те-- 
ма Оипдвоп Зеде бяха еднообразните: 


битки, 8 Кошто играчът почти не Взшма- 
ше. никакво участие, а просто гледаше 
Как неговата добре подбрана групичка оп 
персонажи раздават шутове и пупаници 
автоматично наляво и надясно. Това се 
получаваше най-Вече от факта, че не 
трябваше да цьКате Всеки път, Когато 
исКкахте да атакуВате. Макар че показа- 
лецът ми се чувстваше доста щасглив 
от този факт, някак си тръпката се гу- 
беше. В Пипдеоп Зтеде 1! обаче нещата Ве- 
„че седят Както при доброто старо Старо 
„Ш; един Клик - един удар, изории ша мя- 

тане на магия. ; 
По Всичко личи също года, че е гадини- 


ните сили, а полу-гигантите са опллични. 


те са ходили на частни уроци при 65 
Роууегед Саптев, защопо техният изкусп- 
Вен интелект се е подобрил значително. 
Сега много от тях например могат па 
намразят герои, Които дръзнат да шм пи- 
пат съкровището шли използват елекси- 
ри и лечебни магии, и да съсредоточат 
атаката си Върху плях. Пък и Вие Вече не 
сте единстВеният, Кошто ще може да 
прави положителни заклинания Върху 
спътниците си и отрицателни Върху Вра- 
говете. Чудовишщата също са усвошли 
този трик и Вече са далеч по-досплойни 
опоненти. 


развитие 


За щастие динамичният начин на раз- 
Витие на героште не е пипнат -- Колкото 
повече използвате определен Вид оръжие 
(за близък бой, далекобойно) или пък дапе- 
на школа магия (бойна, природна), плолко- 
Ва по-опитни ще ставате В пази насока. 
Във Втората част обаче пой е допълнен 
с една готина Клонеста система от спе- 
циалности, В Която трябва да разпреде- 
ляте по една точка след Всяко Качено ни- 
Во. Тя донякъде напомня на п.нар. талан- 
ти В Мопа о! МагСгай. Например спарелци- 
те могат да съсредоточат уменията си В 
използването на лъкове ш арбалети или В 


„ мягането на ножове и значително да ги по- 


добрят. Маговете, усвоили силата на при- 


родата, пък имат Възможност да се пре- 


та на призоваваните: оп плях същесплва. 
В зависимост от това по Кой пъп 
през тази Клонеста система решите 
да преминете, ще получавате специал- 
ни сши. Те могагл да бъдат ъпгрейова- 
ни на три нива и са много по-мощни 
от обикновените магии. Ако ги акти- 
Вирате В правилния момент, ще обър- 
нете почти Всяка битка с главата нацо- 


ду. Такова умение например при бойния 


маг в Верижната светкавица. Илш. 
омагоосаният Камък, Който привлича: 
Враговете Към себе си. Стрелците пък 
могат да се прицелят така, че следващи- 
ят шм изстрел да шма няколко поти по- 
опустошштелен ефект. А бойците - 04. 
наддадат боен Вик, Който ще уплаши про- 
пловниците ш ще намали способността 


“ши да се защитават. Уви, ще трябва аа 


почакате известно Време, преди плези ш 
персшли да се презаредяп. 


Интерактивносттамуетаинани 


Очевидно е от Километри, че баз 


“Роумегед Сатез не са стояли със скръсте- 


ни ръце, умувайки оп коя игра по-напред. 
да засмучат някоя готина идея, а серцоз- 
но са разнообразили света на своята иг- 
ра. Този пот убийството на безчет гади- 
ни няма да бъде единственото нещо, Ко- 
ето ще правите. В някои от ш без това 
добре замислените КуестоВе са Вкарани 
елементи на пъзели. ОсВен това из Арана 
са разпръснати храмове, Където, ако из- 
рецитирате научените по пътя си специ- 
ални думи, ще получите определени бону- 
си - били те за Всички същества от гру- 
пата Ви или само за някои от тях. По- 
добра защита, повече кръв за стрелците, 
по-голямо Количество мана за маговете 
и т.н. Ако пък лодслушате ритуалите на 
Вал кешите, ще можете да разговаряте 


Това не били просто най-обикноВени оръжия. 

И двете се смятали за най-грандиозния 
шедьовър на миналите. поколения. Мечът на 
тирана Зарамот бил последното: нещо, Което 
утгардите - великата расата на СВерените 
гиганти - изковали. Щитът на АзЮнай пък бил 
дело на прословутите агалански Ковачи. Те били 
създадени с идеята да бъдат Възможно най- 
мощните оръжия, правени някога. И Въпреки че 
щитът се счупил под удара на меча, все още не 
се знае със сигурност Ков е било по-доброто 
от тях. Предполага се, че силата им бшла 6д- 
наква, предвид неописуемо огромната енергия, 
- Която се изляла след унищожаването на щита. 
Тя се разпростряла из цяла Арана Като една 
мощна ударна Вълна и помела Всичко по пътя, 
Включително и армията на гиганта Зарамот. 
Единствено горите на Ваилутра останали не- 


„„ засвенати. 


Много неща се случиха откак Меча на Зара- 
„мот и Щитът на Азюнай се срещнаха. Но най- 
Важното от тях е, че Въпреки пагубните за 
Арана последствия, нейният народ се. освобо- 

дшл от подтисничеството на Зарамот. 
сСзиЗ "Знание за ин, том М 


Върнат В лечители, да специализират В ле- 
 дените магии или да увеличат способност- 


Навсякъде е пълно ши със заключени 
Врати, Кошто се отварят единствено 
от Класове герои, достигнали до някакво 
определено ниво на опит. В тях обикнове- 
но Ви чакат сандъчета, пълни с редки 
предмети. Ако пък се напъКнете на под- 
ходящите храсти, може да си направите 
от пях множество елексири за Възспа- 
новяване на Кръвга или манага (сплига да 
шмате, разбира се, съответното уме- 
ние). По пътя си ще откривате и най-раз- 
лични съставки, с чиято помощ ще 
омагьосвате определени брони, оръжия, 
пръстени ши пък магически Книги. Така 
че, споко, Време за скука няма да има. 

А ако пък обичате да четете, В своя 
Журнал ще намерите Всякаква полезна и 
подробна информация -- за свегла капо ця- 
ло оп разпръснатште навсякъде Книги, за 
чудовищата, Кошто сте срещнали и убили, 
за определени аспекти ог геймплея на 
Оипдеоп З1еде Пи Въобще - за Всичко, Ков- 
то се е случило ВъВ Вашето приключение. 


Ако сге почштател на мулетата оп 
първата част, Кошто ни носеха багажа и 
имаха характерно дебилно излъчване, мо- 
жете да запаште дъх. Във Всеки град В 
Оипдеоп Зеде 1 ще намерите по един 300- 
магазин, пълен с най-различни екзотични 
същества, Включително и с тези чегу- 
рикраки роднини на конете и магаретата. 
Купувате си едно от пях, отглеждате го 
с любов, хранейки го с излишните... пред- 
мети (?!) оп инвентара си и го наблюда- 
Вате Как расте, сгава по-силно и придо- 
бива нови умения. На ти пая магическа 
броня - ще подобрите интелигентност- 
та му. На пи ония меч - ще подобрите 
сшлата на атаката му. И т.н. Наис- 
тина е супер да спанете свиде- 
плели Как бебче Воден елемент спада ги- 
гантско същество с аура, Която регене- 
рира маната на Всички Ваши спътници В 
определен радиус. Макар да звучи леко пе- 
билно, ппова в добър начин да се избегне 
неимоВерното затрупване с Всякакви не- 
нужни предмети. Може да си закупште и 
хищен Вълк, Който е добър боец, грозен на- 
яд, усвоил силите на природата, скорпион, 
подходящ за атаки от разстояние и т.н. 


Ппоблемно финито 


Остана да Кажа няколко думи и за гра- 
фиката и звука. Всеки, Който се е пускал 
на първия Оипдеоп Феде, ще знае, че Вся- 
Какви суперлапиви са излишни. ДВойката 
изглежда още по-Красива, макар и да изЗ- 
ползва подобрена Версия на стария ен- 
джин. А фактът, че абсолютно Всички ди- 
алози, с изключение на Вашите реплики, са 
озвучени, подобрява атмосферата на иг- 
рапа неколкократно. Особено готино е да 
слушате Как хората Ви се заяждат или 
флиртуват помежду си, Как се оплаква 
от положението, В Което са изпаднали, 


шли просто се фукат Колко са яки. 

За съжаление Пипоеоп чтеде |! не е ли- 
шена от недобтатъци. Проблемът с 
паплфайндига е Все така сериозен. Не Введ- 
нож и оваж спътниците ми изосплаваха 
назад, защото не могат да намерят пра- 
Вилната пътечка. А да не говорим за слу- 
чаште, Когато трябва да използвате ня- 
Каква подвижна платформа. Там положе- 
нието е трагично - Все ще се намери ня- 
Кой, Който ще се Качи на нея и щом дръп- 
нете задействащата я ръчка, ще реши В 


Фотррс 


последния момент, че трябва да слезе. И 
единстВеното нещо, Което Ви осглава 
тогава, е да му махнете Веднъж-два, 90- 
Като се опдалечавате от него... 

Въпреки този леко дразнещ момент, 
абсолютно си заслужава да Врътнете 
Оипоеоп Зеде 1. Още повече -- скоро Отаро 
Ш не се очаква, така че Какво пък полкоз 
- шебин негов Клонинг ще ни свърши 00с- 
та добра работа. 

| Владимир Тодоров 
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ойната... Тя е неизменна спътница 

на човешкия род. Инструмент на 

прогреса и същевременно - прът В 
Колелото на историята. Мислехме, че ра- 
зумът ни ще надделее над страстите, че 
Високите плехнологии ще ни спасят... А 
Какво получихме? Земята е разглопена 
магмена отломка и последните предспа- 
Виглели на рода хомосапиенс бавно, но си- 
гурно, изчезват В безкрайната пъъмнина 
на Космоса... 

Годината е 2160-та. Тези редове раз- 
Казват за Краха на човешките империи и 
може би съдържат зрънце надежаа, че ня- 
| Кога, салеч, далеч В бъдещето, хората ще 
| намерят нов дом. За да разберете исто- 
рията шм обаче, трябва да започна оп 
самото начало... 


| “само мъптвите са видели края на войната” 
Платон 


Еа/й 2160 


През Вече забравената 2002-ра година 
била създадена Лунната Корпорация (Гипаг 
4 Согрогайоп, С). Целта 0 била да отвори 
1 за човечеството необятните простори 
на Космоса, Като усъвършенства меж- 
дупланетните полети и Колонизира нови 
сВегове. В това си начинание гля се спра- 
Вяла повече от добре - през 2034-та бил 
построен първият орбитален град, а три 
години по-Късно - и порвата Колония на 
Луната. Поради расгящия хаос на синята 
планета много богаташи побързали па се 
4 преместят В някое оп двегле селища. 
Оказало се, че страховете им не били 6ез- 
почвени - през 2084-та избухнала Велика- 
та Война. Само за няколко години пя сло- 
Жила Край на човешКата цивилизация та- 
Кава, Каквато я познавали до момента. 
Лунната Корпорация прекъснала Всякакви 
Връзки със Земята. Без действащи прави- 
телства планетата потънала В анархия... 
Но не за дълго. Човешкият дух отново 
показал, че не може да бъде пречупен лес- 
но. От руинште на някога богатия амери- 
Кански Конплинент изникнали Обединени- 
те Цивилизовани Щати (ЮОпйвд Смшгва 
Уайз, 15С). Хаосът бил проникнал твър- 
де надълбоко В жителите на тази страна. 
Затова пе решили да поверят управлени- 
ето на най-способните - роботите. Из- 
КустВен интелект се грижел за цялото 
управление, докато хората продължавали 
консуматорското си съществуване, ся- 


Каш Войната не ги е научила на нищо... 

Същевременно, от другата страна на 
земното Колбо, В оцелелите от Конфлик- 
та части на Източна ЕВропа и Азия ди- 
насплиията Хан създала ЕВразийската Ди- 
насглия (Ешгазап Пупазу, ЕО). Наследник 
на огромни ресурси и арсенал още от Съ- 
Ветско Време, пя бързо поглъща по-мал- 
Ките си съседи. Независимо от някои 
проблеми с бунпловнически фракции, 00 
2120-та година двете суперсили си подв- 
лили Всички региони, В Които Животът 
бил Възможен. 

Въпреки че целият свят бил завладян, 
жаждата за повече Власт отново погази- 
ла уроците по историята. През 2147-та 
година избухнала поредната, а Както се 
оказва Впоследствие - и последната, Вой- 


на на Земята. Тя Вече окончателно довела 
до пода, Което древните хора наричали 
Армагедон. Орбитата на планетата се 
променила и пя неудържимо започнала па 
се приближава Към Слънцето. Станало яс- 
но, че само за три години Земята ще се 
приближи дотолкова, че гравитацията на 
звездата ще я разкъса на хиляди горящи 
отломки. Естествено, нито Щатите, 
ншпо Династията исКали да останат на 
обречената сКала и решили да потегляп 
за най-близката що-годе обитаема плане- 
та: Марс. Но Вместо да обединят усилия- 
та си, за да изпратят Колкото е Възмож- 
но повече хора В Космоса, пе продължили 
битката си за така или иначе Вече безпо- 
лезните природни ресурси В Стария свят. 
Лунната “Корпорация > осъзнала, | че 


“| месечината за нещастие ще сподели съд- 
| бата на синята планета и на свой ред съ- 
що се Включила В борбата за оцеляване... 


| Това по-горе 6 историята на Еапи 
| 2150 - предшественикът на играга, Коя- 
| то е обект на това ревю. Предишната 
1 част излезе през 2000-пла г. и се явява 60- 
на от първите изцяло триизмерни сгпра- 
тегии. Според мен беше доста добра, но 
4 остана неоценена, защото жанрът по 
пова Време беше доминиран от едно име 
- агСгай, а триизмерните му предста- 
Вители не бяха на особена почит. 

В настоящото заглавие годината е 
1 2160 и дългото пътуване е завършшо. 
Марс е Колонизиран и частично перафор- 


“1 мшран. Участниците В патакламага Вече 


| сас ебин повече - при Кацанепо си хора- 
та са пробудили затВорените опа неза- 
помнени Времена извънземни), Които ис- 
Кат да избягат оп отеснялата планепа и 
да завладвят Слънчевата система, дори 
това да означава да се пооцапат с човеш- 
Ка Кръв. Старите фракции също са пре- 
плърпели някош метаморфози. Най-стра- 
ховита е съдбата на поданиците на ИС5 
- по Време на полета до Марс изкустве- 
ният интелект решава, че хората повече 
не са му нужни и избива ВсичКи оцелели... 
След което си произвежда армия от робо- 
ти. С пък са преминали Към изцяло мат- 
риархално общество - с други думи Всич- 
ките им Войници и пилоти са Жени. Няма 
да Ви разказвам повече за историята, че 
така и така много се заседяхме на нея. :) 


По огношение на геймплея играта е 
извор на невероятно разнообразие. Всяка 
една от чепирште фракции предлага на- 
чин на игра, напълно различен от другите. 
В Еап! 2160 присъстват при Вида ресур- 
си- Вода, метал и Кристали, но оплоелни- 
те участници В Конфликта ги ползват В 
различна степен. Например ЕО - почпи 
стандартните “хора” - шмап нужда от 
метал и Вода. Базата им се състои оп 


Брайън Перо 


централна сграда, около Която се прикач- 
Ват Всички останали, докато не се полу- 
чи интересна плегеница от Къщички. 
Единиците им са стандартни пехотинци, 
танкове (с имена Като Киров, Распутин, 
Москва :)) и самолети. Разчитат на него- 
лямо дърво с ъпгрейди. |С ползват Крис- 
тали и Воца. Сградите им са сглобени оп 
основа, Върху Която се надстройват ос- 
паналите модули по подобие на небос- 
търгач. ИС5, понеже са роботи, нямат 
нужда оп Вода. Разчитат на огромно 
дърво с ъпгрейди. 


Най-много ми допаднаха обаче извън- 
земните. Не че са Красиви - съвсем не. :) 
Просто те имат само де сгради - зем- 
на и Въздушна отбранителни Кули. Всичко 
останало се прави чрез Клониране на два 
Вида единици. Дронката първо мутира 6 
едно, после В друго, накрая В трето и та- 
Ка нататък. Ползват Всичките ресурси и 
ми се струват небалансирано силни. 
Просто трябва да Видите последния им 
Разрушител... 


Графиката е поразштелна. Дори с 
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приближена докрай камера няма да забеле- 
Жите ншто едно ръбче. Присъства и ди- 
намична смяна на ден ши нощ, танковете 
пък имат фарове, с Кошто да цепят мра- 
Ка, експлозиште са Впечапляващи, а Кога- 
то закарате Камерата над неразкрит 
участък от Картата, Картината се раз- 
Валя и се покрива със “снежинки” - все ед- 
но гледате развален телевизор. Интер- 
фейсът е нож с дВе остриета - управле- 
нието на базата е удобно, а на Войските 
- гадничко. Тук е моментът да спомена, 
че играта е доста трудна. Не очаквайпле 


да прехвърчите през кампанията капо 
муха през главата на политик. 

ЗВукот е добър. Недостатък е, че 
различните планкове на фракцията имат 
едни и същи реплики, но присъстват и 
добри попадения (например щом забеле- 
Жат Враг, жените от | С Викат “Внима- 
ние, грозници”. :-)) 

След Всичко казано дотук не Виждам 
защо да не си намерите играта. Вземете 
нещата В свои ръце и променете мнение- 
то на разказвача от началото на спати- 
ята за способността на човеците. 

Пламен Димитров 


Брайън Перо 


Пазителя на маските, първа Книга - Брайън Перо 
Дванадесетгодишният Амос Дарагон е избран от Върховна 
та богиня да бъде първият от нового поколение Пазигпели 
на маските, Които с помоща на магическите сили на чета 
рите елемента: вода, Въздух,огън и земя, трябва да опазят 
равновесието В сВегпа, засграшено от безпощаднага бига 
Ка между боговете на злото идоброто. Наповарено с опасна 
та мисия да придобие Вълшебните маски, момчего се Впус. 


“ Кавниз от приключения, озоваваоки се В спрани и светове, 


населени с невероятни същества. 


Ключът за Браха, Втора Книга - Брайън Перо 
Богът на Злото барон Самди иска да стане господар на 
света, Като Възроди изчезналия народ на Древните. Но за 
целта му трябва митичният Ключ за Града на мъртвите 
Браха, пазен от страховити чудовища и от неразрешима 
загадка. Единственият, Който може да се справи с пази 
задача, е Амос Дарагон. Този път той ще трябва да използва 
цялата си смелост, находчивост и магически умения не 


само за съхраняване на равновесието В света, но и за да 


опази собсплвения сиживот. 


оВек направо да не повярва какво 

може да роди гениалното съзнание 

на един гейм-дизайнер от ранга на 
Потър Молиньо. Първоначално излязъл В 
Края на миналата година за Хрох, негови- 
ят първи опит В Жанра на ВРО-та, наре- 
чен Рае, Взима назаем основната Кон- 
цепция за доброто и Злото от другия му 
суперхит - Васк 8, М/пИе - шия преобразу- 
Ва В може би една от най-оригиналните и 
добре замислени игри Въобще. Увлекагпе- 
лен и разнообразен геймплей, примесен с 
неописуема свобода на действие и непо- 
дпраВено чувство за хумор - тази гейм- 
Ка ще Ви ангажира до пакава степен, че 
може да забравите дори и за Мопд о! 
МагСгай. 


Най-добрата полева игра 
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Добре дошли В Албион - един оп най- 
ЖиВите Компютърни магически светове, 
В Които съм попадал. Място, Където Вся- 
Ко малко Виртуално човече си има своште 
грижи и задължения. През деня по Камен- 
ните улици на неговите Китни градчета, 
из Които танцуват Въз Въздуха листата 
на обагрените В зелено, оранжево и Жъл- 
то дръвчета, ще Видште разхождащи се 
пазштели на реда. Те са готови на секун- 
дата да се притекат на помощ на безза- 
щитните жители. Децата от местното 
училище припкат нагоре-надолу или си цг- 
раят В междучасиепто с учштеля си, преди 
отново да Влязат В Класната стая за 
следващия урок. Работници старателно 
пренасят щайги с провизии от едно мяс- 
то на друго. Бардове чакат да се появи 
някой герой, за да му изпеят песен В него- 
Ва чест. Тлъсти Кокошки се Клаплушкаг 
насам-натам със скрита надеждата ня- 
Кой да не шм тегли един шут, ако се зап- 
летат В Краката му. А Когато се спъмни, 
пускат кепенци и се прибират по домове- 
те си, оп чийто комини се Вие ленив пу- 
шек. Осгланалште Жители пък запалваг 
уличните фенери и се оттеглят В Кръч- 
мама, за да пият по една бира и да си раз- 
Казват истории. И Когато някой оКъснее 
и започне да се Клагушка по улиците, за- 
маян от Кехлибареното пиво, ще чуе бла- 
жено хърКане почти отвсякъде, примесе- 
но с песните на щастливи щурчега. 

И макар че Житвлите на Албион все 
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още пазят спомена за дръзки Воини, Кои- 
то се сражавали храбро със силите на 
злото, и за лукави пирани, бродели В мра- 
ка и тормозели техните предци, пе Все 
пак се нуждаят от нов герой, Когото да 
превърнат В легенда. Тук и сега. Някой, 
който да ги предпази от нападения, обса- 
ди и отвличания. Или от Когото да се 
страхуват, дори само при споменаване- 
то на неговото име. 


маи. 
пмало едно времв... 


Започвате Еа е Като малко хлапе, Ко- 
ето си Живее мирно и тихо В недоКосна- 
пия от меч или магия Дъбодол. Ще пома- 
гате на по-големите чичКовци и лели, за 
да съберете достатъчно пари за подарък 
на сестричката си, Която има рожден 
ден. Или просто ще се разхождате, ще 
Вършите пакости и ще се наслаждавате 
на изключително Красивия и шарен свят. 


ка 


Това обаче няма да продължи дълго. В 
един момент нещастното градче ще бъ- 
де опожарено и ограбено от незнайни бан- 
бити. Те убиват баща Ви и отвличат Ва- 
шата майка и сесгплричка. Сощата съоба 
щеше да сполети и вас, ако не бе магьос- 
нокът Мейз. Той Ви спасява и Ви отвежда 
В Гилдията на героште. Там ще прекарате 
сВоште плинейджърски години Като изу- 
чаваге основните елементи от геймплея 
на играта. Ще разберете Как да боравите 
с меч и лък, да правите магии и Въобще - 
Как да се оглнасяте с хората около Вас. 
Докато един ден не разбирате, че сестра 
Ви може и да е Жива. И оптук започва ва- 
шето истинско приключение. 


Рогат или с опеолчез 


Най-привлекагелната страна на Еаре 
е, че може да я играете така, Както Вив 
намерите за добре. В нея няма невъзмож- 
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ни неща - може да завладвете света 00- 
ришс тиган! А на Всичкото отгоре Всяко 
Ваше действие ще се оппразява както на 
околните, плака и на Вас самите. 

В самото начало сте никому неизвес- 
ген начинаещ герой, Който Жителите на 
Албион не познават. За да се превърнете 
8 основната КлюКа на деня обаче, ще 
трябва да изпълнявате куестове, да по- 
казвате профеите си, да се перчите пред 
хората и Какво ли още не. Може да реши- 
те да бъдете добър и да помагате на 
Всички, да спазвате реда В градовете, да 
не лъжете, да не Крадете и Въобще -- да се 
Въздържате от Всякакви Вандалски изпъл- 
нения. Тогава малко по-малко над главата 
Ви ще се оформи златисто ореолче и ще 
започнете да привличате бели пеперудки. 
Хората ще Ви се радват, Възхищават и 
аплодират. Ще подхвърлят реплики оп 
типа “ТпаРз ту тап!” и “ММпайа тап, умпа! 
а пего!”. 

Но имате Възможност и да действа- 
те доста подмолно. Да лъжете, мамшпе, 
убивате невинните жители и КакВо ли 
още не. В такъв случай ще Ви пораснат 
рога, очите Ви ще засветят В червено, а 
около Вас ще Кръжат досадни буболечки. 
Тогава хората ще се сглрахуват от вас - 
ще бягат и ще Ви се молят да не ги нара- 
нште. Всъщност и двата Варианта изг- 
леждат страхотно... 


Ппотщесия герой 


Общо Взето от Вас зависи по Кой 
точно път ще предпочетете да пръгне- 
те. Обикновено почти Всеки Куест Ви 9а- 
Ва Възможност да изберете по Какъв на- 
чин предпочитате да го изпълните -- Ка- 
то пичове шли Като гадове. 

Особено интересен е моментът с 
предизвикателстВата. В случай че реши- 
те, може да започнете да се хвалште 
пред хората и да наспоявате, че ще 
изполните някоя задача без Въобще са Ви 
ударят или пок чисто гол - без никакви 
доспехи. А защо да не се пробвате да уби- 
ете Враговете си единствено с Юмруци. 
Ако успеете, ще получшпе допълнителни 
облаги. 


Възможните начини за 
развитието на Вашия герой 
са най-различни. Основните 
умения, В Кошпо може да се 
съсредоточите, са сила, 
ловкост и Воля. Първото ще 
направи от Вас по-як и по- 
издръжлив боец, Който ще 
може да размахва Всяко ед- 
но от десетките оръжия В 
играта. Ловкостта е Важна 
8 случай, че решите да бора- 
Вите с лък, да обирате чужЖ- 
дите Къщи или пък да се па- 
зарите с търговците за по- 
добри цени. А благодарение 
на Волята ще получите 
достъп до осемнадесетте 
магии В играта. Освен това 
Винаги може да направште 
някакъв микс от тези три 
основни умения. 


Не крийте чувствата си 


За да подсилште амплоа- 
то си на добър или лош ге- 
рой, В играта ще откриете 
една страхотна опция. Тя Ви 
позволява да изразявате 
най-различни емоции и Жжес- 
тоВве, кошто ще се отКлюч- 
Ват с течение на Времето. 
Например представете си, 
че ВърВвите по улицата и ре- 
шите да разкарате поред- 
ния фен, Който Ви лази по 
нервите със сВоште испе- 
рични Крясъци. Защо просто 
не му покажете Коде може 
да си завре устните с един 
простичък жест “цуни ме 
отзад”? Ако Ви се нрави 
идеята, може и да пръднете 
или пък да се оригнете -- по- 
добре навън, ОПКОЛКОПО 
Вътре. А за да го отВврати- 
те още повече, хубаво еи да 
се хванете за оная си рабо- 
та. След пова се изхилете 
маниакално страховито, за 
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“ЛЕКСИКО” 


ВЕМЕМ 


да могат Всички да бъдат наясно с плано- 
Веге Ви за световно господство. 

Ако пък искате да бъдете добряци, 
тогава може да спретнете един танц - я 
фламенко, я степ, я нещо по-така (напри- 
мер диско :)) и да Впечатлите Всички оКо- 
ло Вас. Или пък застанете В най-сексапил- 
ната геройска поза и демонстрирайпе 
мускули. Тогава жените Веднага ще започ- 
нат да припадат В Краката ви. Над глава- 
та им ще се появява едно розово сърчице 
и Колкото по-голямо е то, плолкова по- 


ка 


Влюбени ще са те Във Вас. 

Ако искате да накарате някое пиленце 
да Ви хареса, започнете да го ухажвате с 
подаръци - розичка, Куглия шоколадови 
бонбони, парфюм ши пък дори рядоК сКъ- 
поценен Камък. Проявявапте Въображе- 
ние и не я отвгчавайте с еднакви дарове. 
Тогава пя няма да може да Ви устои и ще 
поиска годежен пръстен. Готово! Из- 
припквате до местния магазин, Вземате 
един ий го подарявате. Вече сте на една 
крачка от семейния Живот. Остава аа си 
купите къща, където да Живеете. Щом и 
това стане факт - сВапбата е Вдигна- 
та. И Вие си имате съпруга, с Която ре- 
довно да правите 


цензурирано джиджи-биджи 


Дръжте се добре с нея, Карайгле я да се 
чувства желана и поку-Виж Ви подарила 
някое мощно оръжие (брадва В моя слу- 
1 чай). Бийте яця трегирайте Като бок- 

лук, изневерявайте 0 с други - и ще си изп- 

росите развод. Ако пък Ви лази по нерви- 
1 те, овдовейгле, Каго я принесете В Жерп- 
Ва В местния зъл храм В гората. Отново 
изборът е единстВено и само Ваш. 

Споменах Ви, че може да си Купите Къ- 


та Дт 


даа, уе5.. > мезметесотит с (о На! То ощап (не Еге Неап уоу” и. Еда е те 


ФА------ 


ща, В Която да живеете, нали? Е, имате 
Възможност и да я цапете под наем. В на- 
чалото ще Ви плащат малки суми, но ако 
подобрите декорацията и например оки- 
чите на спената някой от тпрофвиге си, 
Които сте спечелшли от битки със стра- 
ховити чудовища, ще увеличите цената 
0. Че дори може да станете горд прите- 
Жател и на магазин. Това обаче е малко 
по-трудно. За пази цел трябва или да се 
ожените за собственика (не се притесня- 
Вайте, ако е мъж - В играта дори и гей 
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може да бъдете ;)) или да го убиете тихо 
и Кротко през нощта. И Воала - на следва- 
щата сутрин магазинът ще е обявен за 
продажба. По този начин може да придо- 
биете целия град и да прупате пари от 
наеми. ЯКо, а? 


Убиване на време 


Когато Ви омръзне да се шляете из 
гори и пещери и искате да разнообразите 
малко изпълненото си с опасности ежед- 
невие на герой, просто отскочете 90 
местната Кръчма. Там ще намерите най- 
различни забавления и мини-игрички. Ка- 
то например блекожек. 

Или пък голф с монети. Може и а 
гаврътнете десетина бири, да се напряс- 
Кагле Каго прасе, заедно с Жена си, и да си 
изповръщате червата, Както подобава. 
Ако пък Ви доскучае, публичният дом на 
Томногор е на един хвърлей разспояние. 
На това място ще си пошграете с едни 
от най-сексапилните и перверзни моми- 
чета В цял Албион. Срещу съответното 
заплащане, разбира се. Ако финансите не 
Ви достигат, Винаги може да опонете и 
вона дърта евглина Кранта, наричана ня- 
Кога Красивата Поли. А сега просто Поли. 


С това обаче Възможностите за уби- 
Ване на Време не се изчерпват. Ако си Ку- 
пите Въдица, ще може да ловите риба и 
дори ще има голяма Вероятност да попад- 
нете на някой ценен предмег, поптонал и 
забравен Във Водапа. Ако пък се Вооръжи- 
те с лопата, ще пърсште скрити съкро- 
Вища, заровени под земята или скрити В 
гробовете на отдавна загинали герои. 

Из целия свят са разпръснати и мно- 
жество сребърни Ключове - открийте ги 
уще отворите малките ковчежегпа, Кри- 
ещи най-различни ценни предмети. Или 
пък се опитайте да разберете Какво ис- 
Кат прегленциозните демонични Врапи, 
за да Ви пуснат В храншлищата, Където 
Ви очакват несметни богатства. Едни 
от тях Ви се ядосват, че сте прекалено 
слаби, други наспоояват да набиете В 
мутрата им стрела, глрети съжаляват, 
че са се родили такива и биха предпочели да 
бъдат обикновени съндъчета, а четвърги 
никога не се доверяват на любимшпе си 
още на първата среща и биха предпочели да 
шм докажете, че наистина ги обичагпе, пре- 
ди да отворят Враплите си. 


Нарцисизъм 


От изключително Важно значение е да 
се грижите и за Външния Вид на сВоя ге- 
рой. От това как точно ще го облечегпе, 
Каква прическа ще му направите при 
бръснаря или Каква глапушровка ще му 
лепнете по пялото, зависи дали ще е 
привлекателен или спраховит. Възмож- 
ностите са почпи неограничени. Може да 
го направите и плъсто прасе Като го 
хранште постоянно с Висококалорични 
храни. Или пък да го накарате да хване 
малко тен, Като се разхождате гол под 
слънцето единствено по своште боксер- 
Кис шарка на английското знаме. Ако пък 
решите да го излагате твърде много на 
лунна сВетлина, лицето му ще стане бя- 
ло Като платно. 

Безспирните битки с чудовища ще ос- 
тавят и своите белези по Вас - я през ли- 
цето, я по гърба. Може естестВено па 
Внимавате и да се пазите, но рано шли 
Късно ще получите някое нараняване. 
Отърване няма дори и от Времето - с 
течение на играта героят Ви остарява, 
косите и брадата (ако има такава) му по- 
бвляват, челото му се сбръчква и рано 
ши Късно удря тавана, Който е 65 години. 


Те Епа 


За разлика от своя ХБох събрат, РС 
Вврсията на аре предлага малко по-дъл- 
га история, ноВ град, предмети и Куесто- 
Вв и Въобще - спо пъти по-красива гра- 
фика. Това е една от най-амбициозните 
ролеви игри, излизали досега. При пода 
носеща запазената марка на создапеля 
на Васк 8, У/ПпИе. Мога и до утре да Ви раз- 
казвам за нейния геймплей, но защо прос- 
то не я пробвате сами. 

Владимир Тодоров 


Клуб Мата (Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Репишт М 3,Об1г, 
СсеГогсе 6600, 17" ВЕМО, 17" 16 Шкга Нав 


м 
/ 


Да: | 


Клуб Мата (Студентски град, до РУМ) ХХ 
150 компютъра, Репишт М 3,Об1г, 
СеГогсе 6600, 18" | СО НР, 18" 16 ШЕга Нас 


Клуб Мата (Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО Ае лоп г,5 г, 
СеГогсе 5600, 17" Заплзипа плопогв 


Ф 


се сеща / | 
Възможност за игра във 

всички официални сървъри на: 
Соипег-5еп!Ке, Соипег-бъг!Ке: боигсе, 
ЗхагСгай, МУагСгай: |, ОаБо, МУопа о! МУуагСга, 
СЕС: Сепега!в 2его Ноиг, МЕЗ: Опдегагоипа г, Ооогп |, 
б5уу: Вашегоп, Муагпаттег 40ОК, Са! о Оцьу, РапкШег, 
Меда! о Нопог, | обА: Ваше Гог Маде-Еагън, Меп о  Майог, 
Ногпе: Тоба! МУаг, Вачейейа: Метпагп 


САМО ПРИ НАС ИГРАЙТЕ 0710 ОГ МАРСВАРТ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ 


не Веднъж съм споменавал - хокеяп 
росто няма почва у нас. Да, плода е 
Велик спорт, обхванал мозъците и голяма 
част от Културата на “авете америки” - 
САЩ и Канада. Които пък, от своя стра- 
на, продължават биполюсната световна 
борба с руските отбори. Цялата хокейна 
индустрия е огромна. А В споменатите 
държави спортът е издигнат и до рели- 
гия В някои среди. Е, у нас плода не се случ- 
Ва. Ледената пързалка В София Все по-чес- 
то е местенце за мега Концерти и експо- 
та, опколкогпо за зимни спортове. А гру- 
пучките ентусиасти с ролери и спликове 
из различни асфалтирани райони и тревни 
площи, си остават просто група вентуси- 
асти - за хокей 8 учебните заведения 
изобщо не можем и да говорим. Тъжно, 
нали? За радост на малкото фенове има 
една-единствена алтернатива -- поредна- 
та спортна сапунена серия на ЕА. 


К:е Всички много добре знаете, аи 


Дали ЕА могат да ни предложат 
нещо наистина ново и 
различно в своите спортни поредици 


МН. 06 


Жанр: Хром: Бит 


Някои неща са адски еднакви В абсо- 
лютно Всички спортни серии. До Края на 
90-пе се сглига д0 оплималната гейм- 
механика и оттам натагпък кой знае Как- 
Ви мащабни Концептуални промени отсъ- 
стВат. Вниманието на дизайнерите се 
насочва основно Към > плехничното 
усъвършенстване и експлоатацията на 
актуалните лицензи за различните пър- 
Венства. Определено схемата работи. 
Макар и без Кой-знае Какви идейни проме- 
ни (последните няколко години се набляга 
на развитието на мениджърския ас- 
пект), Всеки пореден епизод оп сврията 
се приема радушно и си запазва първен- 
стВвото В Жанра. 

Поне докато не излезе следващият. 
Това правило се прилага и за серията МНГ. 
В сравнение с НЕА-та, по мое скромно 
мнение, пя е доста по-динамична и забав- 
на от чисто геймплейна гледна точка. 


пафика 


венее. 
вееее 


геймплей общо 


И сега, шоуто! 


Не случайно споменах сплранагпа на л0- 
совете В предговора - МН. 06 е разрабо- 
тен от Кканадското подразделение на ЕА 
бропв. За онези от Вас с ниска или никак- 
Ва спортна Култура ще обобщя, че хоке- 
ят е доста подобна на футбола игра. Има 
дВа отбора и Всеки от тях се стреми да 
Вкара малкото черно нещице (шайбата) В 
минималистичната Врата на пропивни- 
Ка. По-Важната особеност е, че Всичко се 
пларалянка на зимни Кънки, носи Каски и 
единстВените манипулации над шайбата 
могат да бъдат правени само със специ- 
ално пригоден за случая спик. Това опре- 
делено е мъжка игра, с доста по-брутални 
съприкосновения между играчите, оглкол- 
кото при футбола. Именно В това се Крие 
ц атрактивността му - мачовете меж- 
ду ова добри отбора често приличат на 
гладиаторските сблъсъци от Древен 
Рим. Ац Като цяло хокеят в доста по-ди- 


дател: ЕА | имллм.еазрог!5.сот/датез/п"!06 | хароуер: Р 1 вНг, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Мшео | софтуер: ММ 2К/ХР Опес!Х 9.0с | СП: 2 


намичен от футбола, без да губи необхо- 
димостта от сплратегичесКко мислене, 
точна преценка на ситуацията и бързо 
планиране на действията. Именно и за- 
това МН! -поредицата Винаги ме е Кефила 
много повече от НЕА. 

Ще поемете Контрол над отбор по 
свой избор от Канадското или щатското 
хокейно първенство. Включени са Всички 
по-известни сектори (Като групите при 
футбола) - от влитния д0 този, пълен с 
дребни “селски” отборчета. Отново 02- 
ромният портфецл на Еестопс Айз Води 
ибо един от най-силните Ккозове на поре- 
дицата -- Всички пле са лицензирани. Това е 
може би най-достоВерната игра В Жанра, 
Която дава пълна и точна информация за 
играчите и отборите, Както и за глехни- 
те стагистиКи, Кошто са повлияни оп 
резултматите В опминалото първенство 
и прогнозите за предспоящото. Ще се 
сблъскате с Всички проблеми на един ме- 
ноджър - постоянно ще трябва да разг- 


С рииаия 
| неогдничен ИКОНОМИЧЕН 
480Корз 16ОКВ! 
2400Кррв 1ЗООКВ! 
НЕОГРАНИЧЕН 
НОВА ЦЕНА 


МИНИ. МЕСАГАН. ВС 


Покритие в кварталите: Дианабад, Дървеница, Мусагеница, Изток, 
Витоша, Младост 1, Младост 2, Младост 8, Студентски град 


та апр Г еатвар насскаа тамич 


НЕОГРАНИЧЕН СТАНДАРТЕН 


В0оКвра поокв 
4000Кррв г500КВ! 
НЕОГРАНИЧЕН 


ен НОВА ЦЕНА 


Безплатен телефон за информация 


леждате собстВените си финанси и паза- 
ра на играчи, да преценявате трансфери, 
да подсилвате дадени линшш от отбора 
Ви, показали слабост през последниге ня- 
Колко мача, и още Куп други задачки, с Ко- 
што Вие - Като пекан геймър, естеспве- 
но - не бихте се загпруднили. Ме- 
ниджмънт табът е Важен и по Време на 
самата игра, тъй Като с него лесно и 
бързо може да направите няколко гене- 
рални промени по тима, Който се намира 
на леда, по общото поведение на А!-то на 
съотборниците Ви и В степента на 
трудност на играта. В този ред на мис- 
ли - избягвайте последната дори и след 
няколко седмици усилена игра - просто 
начинът, по-Който играе РС-то срещу 
Вас, е на границата на фвеърплея и чийтва- 
нето. 


Геймплей 


Дори и никога през Живота си да не 
сте попадали на хокеен мач (благодарение 
на бащиното родителско пляло още В 
Крехка депсКа Възраст развих афинитет 
към студа с почти ежедневни престои В 


Зимния дворец), не би трябвало да имате 
проблем с бързото научаване и Вникване 
В правилата на този спорт. В общи ли- 
нии, макар и грубата игра да се толерира, 
никой няма да Ви остави свободно и без- 
наказано да се опитвате да наврете сти- 
Ка, че и шапбата, В някои по-нежни части 
на пропливниковия защитник. Но Веднъж 
схванете ли Какво е и Какво не Ви е позво- 
лено, започва истинската Веселба. Поня- 
Кога дори не съм обръщал Внимание на ре- 
зултата, докато с ревове “А така! Чупи 
му Краката! Чупи му Краката!!!” съм подк- 
репял геройските изцепки на някой от за- 
щотниците си. Последните, от своя 
страна, са поумнели В сравнение с пре- 
дишните Версии, Където просто се 
опитваха да залепят за леда Всеки идиот, 
шмащ нещастието да Владее шайбагпа. 
Сега Както Вашите, така и Вражите де- 
фенсаджии пагрулират отредените им 
райони, подхождат от различни ъгли и 00- 
ри проявяват наченки на Кооперативна 
мисъл, Като Ви организират засади. 

Динамиката и физиката на черната 
ожвъчка (шайбата, де) също е пипната и 
тя е станала доста по-опасна. Сега 
не просто се лепи на леда, но еш ди- 
намична и тежка. Добре прицелена, 
може да остави някой от защитни- 
ците без потомство, а отборът 
му - без ценен Кадър на леаа. В пова 
отношение са претърпели промени 
и самите играчи. Ръстът и тегло- 
то са също толкова Важни, Колкото 
цуменията. Тъй като тези фактори 
оказват Влияние Върху сКкоросглта и 
повратливостта на персоната, мо- 
Же и сами да се досепите, че нисък 
ш скороспрелен хокеист, посплавен 
В защита, пък бил той и с много 
добри статсовВе, не е оферта за пи- 
ма ви. 


Което ни Води Към жестоката исти- 
на, че да се играв това заглавие с Клавиа- 
тура, а не с Вибриращ джойпад, си е исти- 
нско Кощунсгтво. Единствено с “Кифлагла” 
наистина ще усетите съприкосновения- 
та, че дори и тежестта на стика В ръце- 
те си, и грапавоспта на леда. Освен гплова 
самата система на управление позволява 
директен Контрол над пръчката, Което 
Влиза В графа “най-реалистично управле- 
ние” В симулатор изобщо. 


графично, звуково и бъгаво 


Не знам има ли смисъл изобщо да гово- 
рим за Визията - присъдата Към Всички 
спортни симулации на ЕА е една и съща: 
“Отлично анимирани играчи и перфекглно 
оформен терен с ужасна публика”. Звуково 
нещата стоят по друг начин. Не че Комен- 
парите са лоши, не на място или пък нело- 
гични - напротив. Но за сметка на плова 
са скучни, еднообразни и на Всичко отгоре 
се повтарят с тези оп миналите години. 
:( Но това, което може максимално да Ви 
скапе цялото усещане, са двата мажорни 
бъга (искаме Кръпка, Която е задължител- 
на). Първият е слабата поддръжка Към раз- 
личните марки ожойпадове - не, наистина 
не Всеки може да си позволи такъв за 50 
долара. Другият в общата нестабилност 
на играта. И може би най-фрусгиращото 
е, че В зависимост от Конфигурациягла ви, 
тя ши се развива на забавен Каданс, или 
прекалено бързо (като В черно-белите Ко- 
медии от зората на Киното). За първи път 
ми се случи специално да зареждам допъл- 
нителни програми В бекграунда, за да изпо- 
мпВат мощта на СРИ-та. Нека им е гадно 
на хората с 3 СНг процесори. Но Като мах- 
нем тези два шита, МН. 06 е просто най- 
добрата В Жанра (не че Конкуренцията е го- 
лама, 96) и горещо Ви я препоръчвам. 

Георги Панайотов 


РС МАМА 10/2005 


ятото се оппразява ужасно на гейм- 

пазара, Като резултатът е тотална 

липса на свежи заглавия. Всичко се 
свежда до екзиспенциалния минимум и 
много, ама много рядко блесва някоя и 
друга продукция. По принцип топлите ме- 
сеци са оставени за шеметни премиери 
на полуфабрикати и неизвестни фирми. 
Естествено, че шма и изключения (някои 
от Ключовите тВорби на ВП2гага напри- 
мер), но като цяло индустрията се пляци- 
Ка завеяно по Крайбрежията. 

От друга сглрана, това е Времего на 
мащабните, Високобюджетни Кино про- 
дукции, Кошто често са доста поспни 

откъм смисъл, но за 
сметка на това са пре- 
тъпкани със зрелищни 
сцени и неминуемо се 
превръщат В хшто- 

Ве. И Все пак двете 
развлекателни ин- 


дустрии В последните няколко години се 
сближават буквално с Всеки следващ ме- 
сец. Аи Колко игри Вече започват с инте- 
ракгивно интро и сгесйз, В Което първо 
се появява името на сценариста? ;) 


Като дърт фен на олд скул фантасти- 
Ката не мога да не отбележа тоталната 
липса на нови и свежи идви В областта. 
Затова ако В бъдеще ще ни разказваг ис- 
ториште през игри, а не през филми, ня- 
мам нищо против, стига това па е нап- 
раВено Качествено. Замислена Като пър- 
Вата част от мащабна и епична трило- 
гия, Адмеп В по ни потапя В едно не чак 
толкова далечно (честно - мразя го това 
Клише) бъдеще. ЧоВечествогпо в осъщес- 
твило първия Контакт с извънземна ци- 
Вилизация. ДоКато се спускат със совал- 
Ката си Ком орбиталната станция и се 


борите с управлението 0, ще можете да 
се насладите на издължените сребристи, 
даже нежни, форми на шнопланепянския 
Кораб. За Всеобщо учудване гостите са 
дошли с намерения, различни от поробва- 
не на цялата човешка раса и/или изсмук- 
Ване на мозъците на пленниците. Те нап- 
ротув - идват с предупреждение и надеж- 
да, загатВвайки за скрития потенциал на 
хомосапиенс. 

УВи, намесата им закъснява. Появя- 
Ват се Сийкърште - Впора извънземна 
раса, Която е доста подобна на първата 
по Външен Вид, но не и по намерения. Из- 
бухва Война и, точно Когато защипници- 
те на Земята успяват да оглблюснат 
първата Вълна нападатели, се случва най- 
лошото. Планетата ни бива унищожена 
по Възможно най-оригиналния и кефещ на- 
чин огп близките десетина години насам. 
С помощта на Космически Влекачи и ня- 
Колко астероида човечеството е Въвле- 


К Апует А15па 


„История, която заслужава Оскар! 


чено В приятно Комбо от цунамита, ура- 
гани и Вулкани, Както и от едно последва- 
що ги разцепване на земното ядро. 


Оцеляват трима: 


Гидеон Уайъг, годеницата му и случай- 
на пилотка, приютила ги В Кораба си по 
Време на евакуацията. Единствените хо- 
ра В цялата Вселена. Помагат им първи- 
те извънземни, Кошто постепенно им 
разкриват легендата за боговете-чове- 
ци. И оттук започва пътят Ви на нейно- 
то осъществяване. 

Историята е разказана посредством 
майсторски режисирани Кътсцени. Поч- 
ти няма разлика между тези, направени с 
еножина на играта, и тези, приготвени 
на опелни файлове. ВсичКо е пипнато с 
Внимание и Вкус, а Качеството на сюже- 
та е много, ама наистина много добро. 
Трагизмът на героите се усеща още В са- 
мото начало, докато наблюдавате раз- 
цепващата се на две планета. Защото 
чоВек се бори, Когато е изгубил нещо, и се 
опитва да си го Върне или да запази пода, 
Което му е останало. А Гидеон губи Всич- 
Ко, абсолютно Всичко, Включително и го- 


двницага си. 

Фъйлингот на обреченост и героизъм 
е пропшл Всеки байт от шестте чаплъра 
и се усеща доста силно през цялото Вре- 
ме. Не могат да се опишат чувствага, 
когато се спускате да Вземете на абор- 
даж двойно по-големия сийКърски Кораб 
шли Когато с малка група елитни извън- 
земни командоси нахлувате В операпивна 
база на лошковците, наглъпкана до Козир- 
Ката с Въоръжени до зъби душмани, опк- 
радвате им изпод носа боен танк ия Вди- 
гате Във Въздуха. 

Персонажите са Комплексни, добре и3- 
градени и наистина печелят Вашата сим- 
патия, а сценарните Криви успяват да ги 
Вплепат В плолкова интересни обрати и 
ситуации, че играта се поглъща на един 
дъх, чакайки с непърпение да започне 
следващата Кот сцена и да поемете по- 
редната малка порция от ИСТОРИЯТА - 
да, с главни буКВи от - 00. 


От Рамбо... 


Концептуално геймката е една добре 
разбъркана шопска салата. Първо, имаме 
шутър от трето лице с богат арсенал 
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от оръжия и Възможност да държште по 
ова пистолета (или защо не базуки) във 
Всяка ръка. А Кадансовите престрелки и 
премятания В стил Мах Раупе и Машх са 
през цялоппо Време. От друга сглрана, пък 
са ВРО- и ръКопашната системи. Първа- 
та работи на принципа Колкото повече 
правите нещо В играта, толкова по-00- 
бър ставате с него. Например ако подс- 
Качате на едно място, постепенно ще си 
Вдигнете умението до такава сглепен, че 
ще Ви се опключат Вече споменатите 
превърглания на забавен Кадър. А бойната 
система се състош от сравнително не- 
доклатени размахвания на Юмруци 00 поч- 
ти божестВени финални Комбота и мощ- 
ни удари. На трето място са специални- 
те Ви умения. Ако си спомняте, именно 
Сшите и лазерният меч направиха оп 
Чеду Клон! плова, Което е. Е, пук нямате 
меч, но за сметКа на това уменията на 
Годеон определено не стоят по-назад оп 
тези на Кайл Катарн. 

В по-голямата част от мисиште, и 
особено В началото, ще разчитате един- 
стВено на добре подбрания арсенал. На 
Ваше разположение ще са Както човешки, 
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така и извънземни пушкала, Като Всяко 
едно от плях, след Вдигане на ппрегло ниво 
на умение, разполага и с алтернативна 
форма на стрелба. В самата шм функция 
няма нищо Кой знае Колко несгландаргно -- 
пистолети с Възможност за пуцане на 
откоси, скорострелни щурмови Карабини 
с пооцевен гранатомет, базуки със само- 
насочващи се ракети и НЯКОЛКО Високо- 
технологични ожаджки, две от Кошто без- 
срамно изкопирани от поредицата Опгва! 
Тоигпатеп“. С плавни движения на сКролче- 
то на мишКата ще можете да сменяте 
мишените си и автоматично да се при- 
целвагпе. 

А ако тоВа Ви се спрува прекалено 
лесно, по Всяко Време можете да ударите 
Клавиша Ри да преминете В сгандартна 
перспекглива от първо лице. Но не Ви съ- 
ВетВвам да го правите, плой Като ще се 
лишите ог нар-бруталните екшън-сцени 
В играта. Вразите Ви Компенсират липса- 
та на особено аКол с Количество и меле- 
тата, кошто настават, са достойни за 
Възхшщение. 


По Всяко Време може да носите само 
по 9ве оръжия и да избирате Какво “а 
имате” Във Всяка ръка - пуцало шли уме- 
ние. Макар и В началото Комбопо Каргтеч- 
ница + базука да Върши работа, с лечение 
на Времето ще се налага да се изправяте 
срещу все по-КоравВи опоненти, Което пък 
изисква употребата на “божественште” 
Ви умения. Да не говорим, че босовеге се 
трепят само с тях. Ето ш един Кратък 
обзор на специалните Ви способности. 


Започваме с ПА - приятно шукари- 
тетче, позволяващо Ви да Вдигате Във 
Въздуха опоненти и предмети. При по-Ви- 
соките нива на умение можете да забива- 
те по няколко цели наведнъж. Адски полез- 
но, Когато около Вас има пропаст или 
езерце от лава - “Масп ет Бшт!. 

Недайе ще получите Към Края на игра- 
та - позволява Ви да издигнете до чети- 
ри енергийни, непробиваеми, “пеКспра ка- 
честВво” щитоВе шли да се обгърнете 80 
еквивалентна на пях сфера. Самите щи- 
пове могат да бъдат подредени Като 
стена или да ги използвате, за да си про- 
бивате пот. Най-полезни са В нивопо, 
подобно на десанта на плажа Омаха от 
Втората сВеговна Война. 

Зшгде пък, от просто побутване В на- 
чалото, се развива до мощна атакуваща 
дъга, помштаща Всичко по пътя си. ИзЗ- 
ползвайте го за Всички босове. Имате и 
оВе директни атаки - еднага енергийна, 
а другата ледена. Втората еволюира 00 
замразяване на дадена цел - с един Кур- 
шум можете да я пръснете Във Всички 
посоки. Опитайте се да направите плода 
максимално бързо, пъй Като превръща 
сблъсъците с роботите В деглска игра. 

Най-злобното нещо е забавянето на 
Времето - само с него може да напупате 
големите извънземни с Копията, аше на- 
истина приятно да Видшш Как прогливни- 
ците се смръзват на едно място и дока- 
то В твоята реалност това е удобен мо- 
мент да се раздават ритници, то В плях- 
ната пе Виждат как за частици от се- 
Кундата по пелата шм избиват синини, 
чупят се Вратни прешлени и тела изхвър- 
чат В различни посоки. 

Понякога ще Ви се налага доста точно 
да подбирате Комбинацията от умения, 
за да можете да напреднете В някош мо- 
менти, но В повечето случаш Каквото и 
да направите, Винаги е достаплъчно дес- 
трукглувно. Тук идва и един от малкото 


си да набухат Всичко, за Което са се 


моменти, допринасяйки за Кинематогра- 
фичността на Адмеп! 15 то. В това ще се 
убедите и сами по Време на урбанистич- 
ните сцени с бъгито, почти дирекглно из- 
рязани от филма Нпа! Еатазу... Продължа- 
Ваме с невероятно Красивата планета, 
на Която попадате. Монументалните 
храмове и постройки, дивите и прелест- 
ни гори, гетско реализираният 8с!-П Ома- 
ха и още, и още, и още - това проспо 
трябва да се Види, ама сериозно. 

ЗатВворените пространства също са 
идейно реализирани и фактът, че Вървите 
по строго определени пътеки, е максимал- 
но замазан със скриптирани сцени, за да 
спре да се усеща. И Всичко гпова на фона на 
най-размазващата музика В заглавие, Ков- 
то не е излязло оп сплудиото на |исаз 
Аз. Тя придава финалният щрих на един 
добър, Все още не съвсем полиран, но за 
смегка на плова силно зарибяващ продукт. 

Говорейки за полировка - да, има какво 
още да се желае. Като например един 
Намос 2 физичен енджин, защото на мо- 
менти дразни невъзможността на нашия 
човек да преодолее дадено сглъпало или 
“умението” му да се забие В някой ъгъл 
без перспективи за излизане. Според мен 
трябва да изчезват някои от динамични- 
те текстури В играта, да се повиши ин- 
телектуалното ниво на Враговете и да 
се премахне монотонността на нивата 
със силна употреба на машини. Но пък ни- 
Кой и нищо не е перфектно, нали така. 

И за финал: обърнете Внимание с Как- 
Во майсторство авторите са ни поднес- 
ли трейлъра за следващия епизод. Както и 
на зверски секси облеклото на младата 
полотка. Само изчакайте да изтекат фи- 
налните надписи. ;) 


Георги Панайотов 


недоспаптоци на играта. В желанието я ча 
1 
ра 


сети, дизайнерите са направили 
един сносен мишмаш, В Койпо понякога 

е трудно човек да се ориентира. За 
сметка на това обаче се загатва Какво 
точно ни чака В следващите два епизода. 
Конкретно по пози повод - ако се напра- 
Вягт няколко поуки и се Коригират някои 
недостатъци на самата бойна/стрелкова 
система, ни очаква наистина перфекКглна- 
та във Всички отношения игра. 


Друг много мощен Коз на заглавието 
е цялата структура на действието и) 
декора, на чийто фон се развива. Да, 
признавам - енджинът не е ншщо 0с0- 4 
бено, но с него са постигнати ис- „ 
пински чудеса. Добавени са 5 
и няколко превозни сред- „4 
ства, Които са поста- 4 
Вени В правилните (Ф г: 


ОЧАКВАЙТЕ СКОРО | 
ПЪЛНАТА КОЛЕКЦИЯ, 
„ ЗАДЪЛЖИТЕЛНА ЗА ВСЕКИ ГЕЙМЪР.. 


Съдържа: Най-Не 1, Най-ПЕе 2, 
Най-Ие 2: Пеаштайсй, Соитег-5Ке: Хоигсе 
ЗА ИСТИНСКИТЕ ФЕНОВЕ 


Съдържа: Соипег-9ШКе: Зоигсе, 
На!-Не 2: Пеашта!сп, апЯ Оау о! ПОейеа: Боигсе 
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Соитег-5ткКе мултиплейър, г А ш 
плюс три обширни сингълплейър режима След като Най-Ше" спечели над 50 награди "игра на годи- 
ЗА ФЕНОВЕТЕ НА ОРИГИНАЛНИЯ ната", а продължението й не остана по-назад с 35 титли, 
СОЦНМТЕВ-ЗТНКЕ няма никакви съмнения, че Най-| Че" игрите и модовете за 


тях са събитие в гейминга. Сега е момента да притежава- 
те пълната колекция от напълно оригинални Най- е про- 


Най-|Не, На!-Ие: Оррозта Еогсе“, дукти. Първото издание на играта с двата експанжъна, 
Най- ие: Вие би", Най-Ие: Оеаштайси, продължението й и най-успешните мултиплейър модифи- 
Теат Еопгезз” Сазяс кации ви очакват. Вземете ги. 
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акар и Като цяло да смятам, че 

Компютърният „тип” ВРО игри са 

по-добри от Конзолнште шм събра- 
тя, понякога за плелевизионните прис- 
тавки се появяват заглавия, 8 Кошто 
просто ми се иска да си Вкопая зъбите. 
Тази година обаче на РС-то съдбата му се 
поусмихна. Ще спомена само две имена: 
б5идек и Раме. На мен се пада честта да 
Ви запозная с първото от плях. 


Добъри милосърден бил бог Тетцует, 
нои малко нарцие си падал. 

света той създал и сторил тъй, 

че всички твари само нему да се кланят. 
И всичко красиво и проспериращо било, 
но скучно му станало на великия, 
понеже нямал свой събрат павен.. 


Хаскилия е свят приКазно Красив, на 
Вид почти идиличен. Слънцето грее, цве- 
тята цъфтят, плучКките пея, зайчета- 
та се... Но да не изпадаме В такива под- 
робности. По същественото е, че някога 
единственият исплински бог почпи бил 
прокуден от своя зъл брат. Брап, Койпо 
сам създал. Но изправили се четирима ге- 
рош и над пъмнината Възтържествува- 
ли. Оттогава обаче много са години ми- 
нали и злото отново път да си проправя 
е започнало. 


обаче си има по-земни проблеми. Той е 
Воин, а Кралството му се нуждае от все- 
Ки меч, за да отблъсне неизвестно отКъ- 
де, Как и защо появилште се нашестВени- 
ци. Но нещата почват да се усложнява, 
Когато и Айлиш, принцесата-наследник на 
трона, се оказва на бойнопо поле. 

Ще Командвате четири персонажа - 
Всеки със своите особености и уникални 
умения. Нещата стоят така, че цялото е 
по-голямо от сбора на отдвлните му час- 
ти. Тал примерно, освен да се специализи- 
ра Във Въртенего на меча, сяКаш е прека- 
рал значима част от детството си В 
посплоянна игра на 5окобап. Като че ли му 
е хоби да напряга мускули, за да решава 
„Загадки/пъзели”, Включващи преподреж- 
дането на различни тежки предмети 
(добре де, сандъци предимно). Целта ес- 
тестВено е да се добере до скритото зад 
пях съкровище, Ключ или пък за да напра- 
Ви пътека, по Която някой от съекипни- 
ците му да мине. 


Айлиш пък далеч не е разглезена прин- 
цеса. Макар и своеволна, постъпките 0 са 
продиктувани най-Вече от желанието да 
се докаже Както пред майка си, така и Ка- 
то магьосник. Надарена е със способ- 
ността да Вижда със заклинание скригли 
предмети и да ги изкарва наяве, Както и 
да разваля някои магически прегради. 


също имат своята роля В загадките. 
Буки се Катери на места, до Кошто друж- 
ките 0 не са способни да достигнат. Елко 
пък хвърка наляво-надясно с помощта на 
ракетна раница собствена израбоглка. 
ЯВно обаче не му е хрумнало, че може ва 
лети и по ВертиКалага, нито пък не е мо- 
гъл да реши проблема с ненормално Висо- 
Кия разход на гориво. 

Недостатък на играта е, че Винаги 
можете да предвидите Кога ще почне 
битка. Само трябва да навлезете В някое 
по-просторно пространство и плупани- 
кът почти със сигурност Ви е В Кърпа 
Вързан. На бойното поле директно управ- 
ление имате само над един от персонаж, 
а другите са оставени на произвола на А!- 
то, поне докато не превключите на някой 
от тях. Препоръчително е да сложите Ай- 
лиш и Елко на защитен режим, защото 
инак доста бързо предават богу дух. 
Всъщност пе двамата са “спрелците” 
на групата и си е напълно В реда на неща- 
та да стоят малко по-настрана и па 06- 
сипват Врага от разстояние. Тал и Буки 
пък бързо трябва да сКосят диспланция- 
та бо противника и да поемат нещата 
близко и лично. 

Всичката тази патаклама се извърш- 
Ва В реално Време и В началото, докато 
сВикнете малко с идеята и ритъма на не- 
щата, мелето изглежда меко Казано хао- 


тично. Личи си, че макар управлението с 
мишка и Клавиатура да е напълно адек- 
Ватно, бойната система е разработвана 
с овоен аналогов геймпад на ум. 

Бойците могат (не, Всъщност тряб- 
Ва, ако искат да оцелвят) да изполнявап 


комбинации от удари 


ТоВа става Като навържете В пореди- 
ца от три основните две апаки на персо- 
нажа. Разликите В Крайния резултат са не 
само Визуални, а имат и реален ефект. 
Примерно правите серия, завършваща с 
удар, поразяващ Всички наоколо или пък 
нападение, позволяващо бързо преминава- 
не В нова Комбинация. Освен това може- 
те да блокирате опправените Ком Вас 
атаки или пък да се опитвате да ги избег- 
нете. Всички герои шмат и още една 600- 
на техника, Която макар и слаба, отблъс- 


г. НР е 
КА до 4 


ква назад наобиколилите Ви противници. 
В битка можете да ползвате и набор 
специални умения, Вариращи от лекуващи 
магии до поразяващи заклинания и призо- 
ВаВане. Всеки персонаж има и по два раз- 
лични “ври зикез”, Които, грубо Казано, 
са нещо Като фентъзи-еквивалент на 
атомна бомба. Този тип супермощни ата- 
Ки обаче рядко могат да се ползват пове- 
че от Веднъж на всеки две-три битки. 
Като изключим няКолко убийстВвени 
ефекта по Време на сраженията, Визията 
на играта не е нещо, Което ще Ви Възхи- 
ти В техническо отношение. Ще Ви удари 
обаче със спряскащо Веселите цВеглове, 
приказно Красивите гледки и един просто 
изключителен сглил. Ще Видште Както 
симпатични двуноги създания и пейзажи, 
излезли сякаш от детска Книжка, плака и 
шуртяща Кръв и пръскащи се на части 
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тела. Изобщо, играта си Ворши работа- 
та по отношение на Визуалната презен- 
тация и не оставя място за оплаквания. 

Същото мога да кажа и за звука, прос- 
то ВсичКо си е на мястото. Озвучаване- 
то на интродукцията и музиката В сама- 
та игра заслужават специално спомена- 
Ване. ГоВворът също в огплично изпипан. | 
Актьорите са си изпълнили задачата, но 
ми се струва, че истинските благодар- 
ности В случая заслужават писапелите 
на диалозите. 

бидек! е ненатрапващо се 


праволинейна и сравнително кратка 


Минава се за няма и 15 часа, освен ако 
не тръгнете да разузнавате наред. В моя 
случай просто историята, брилянтно 
разказана и основна движеща сила В прик- 
лючението, така ме грабна, че не можах 
да се отдам на много странстване из Ко- 
лоритния 0 свят. 

На свикналите с РС ВРО-тата разви- 
тието на персонажите и екипирането им 
може да се стори малко ограничено. Един- 
ствената Възможност да Влияете В пло- 
Ва отношение е при избора на оръжието - 
нови брони получавате аВломатично с 
напредъка на събитията. Поне можете аа 
платите на някой Ковач, за да извърши 
различни ъпгрейди на снаряжението. 

ЗаВвършВам с уговорката, че Вероят- 
ностита бидек! да Ви се понрави е В много 
по-голяма степен Въпрос на личен Вкус и 
предпочитание, отколкото пова би мог- 
ло да се Каже за която и да е друга игра, 
излизала напоследък за РС. Високште 
оценки, Кошто съм дал, се фължаг именно 
на това. Или ще Ви грабне от самото на- 
чало, или бързо ще я зарежете. Аз просто | 
попаднах В пърВапа категория геймъри. 
При Всяко положение, дори и да се съмня- 
Ваге, срам ще в поне да не проверите ца- 
ли това няма да се случи ис вас. 

Борис ЦВетков | 


високоскоростен Интернет 
през оптичен кабел 
пвадогг сървъри 


плащаш 1 
играеш ? часа 


талонът в. валиден 
до 81 октомври 
1: 97 49 44 


ни. Т рев нае! с Тов. сош 


им. пее Найе с 100. сош 


Щом прочетете горния ред има два 
Варианта. Първо, чудите се защо пиша 
безсмислици. Осъзнавате, че не е Въз- 
можно три пъти да се объркам (защото 
прочее не ме познавате - мога да напиша 
една глупост и повече, без да не ми напра- 
Ви Впечатление). После Все пак Ви става 
любопитно за Какво иде реч и продължа- 
Вате да четете безсмислиците, Кошпо 
сега ще натворя. Впори Вариант: знаете 
много добре Какво означават тези думи и 
изпадате В пиха лудост от радост, че 
тази игра най-после е претворена и Във 
Вариант за 2005-та. 

Оригиналното заглавие Розе! Войи 
(просто не мога да се спра да го пиша - 
пакова звънко име!) излиза през 1998-ма. 
Тогава то печели награда за най-добра 
чешка игра на годината. Днес новият му 
Вариант се нарича МВ!Ни: Аде ОТ 5есге!5. 


МВ Ви: Аце о! зесге!5 


Тя се позовава на Книгата на Захария  репяйки ги с истински (и доизмислен) | то още с появапа на първия екран. Тук по- 

Сигачин факти, Вече Виждам и радостта В очич- “скоро можем да си говоршм просто за 
ките на една част оп вас. плрадиционен куесгп... 

„Дванадесетата планета” : И не че обичам да злорадствам, но Повмате ролята на Мартин Холан. 

от 1976 г. Според нея текстовете, | трябва да Ви призная, че играта за съжа- Един ден, Както си разцъквате нещо на 
останали от шумерската цивилизация, са | ление не успява да пресъздаде достатъч- “| Компютъра, получавате обаждане от чи- 
истина. Става дума за мшповете, опис- | но интригуващо тази плака завладяваща | чо си- професор Уайлд, Който поназнайва 
Ващи извънземни, Кошпо посещават 3е- | ме Концепция. Действието започва да се > птова-онова по история, археология и т.н. 
мята заради находищата на злато. АВ- развива малко мудно. Предполагам, че > Разбрал за пайни записки, съхранявани 
порът дори се позовава на религиозни идеята е да шма реализъм и бла, бла, бла... „оп Края на Втлората световна Война, ппой 
пексппове, с Кошпо подкрепя твърдения- | да не Ви се поднася готовото зкогу на . бърза да се свърже с Вас и да Ви Възложи 
та си (не че В днешно Време Всеки, Кошто | ппепсия, а сами да си прогресирате и да задачата да разследвате случая. Оказва 
шма някаква неконвенционална теория, не | опКривате Всяка малка частичка от пь- > се, че някъде В западна Чехия е открит 
прави същото). По-интересно става, Ко- | зела. И Все пак аз шмах малко по-различна 
гато се аа че НАСА наистина прави представа за игра, разработена от съз- тунел, пазещ някои неизвестни 
отКриптие В тази насока. Не е ованадесе-  дапелите на Тне Васк Митог, Която Все до момента тайни на нацистите 
тата планета. Но Кой брои и без пода. :-) | още заема едно от челните места В мо- Или Казано по-конкретно: идви за ня- 
СтаВа Въпрос за десетата планета ши > ята лична класация за най-оригинални, ин- | Какво мистериозно ново оръжие. Докато 
т.нар. „Планета Х”. Тъй Като и самата аз > пересни, Велики и заслужили Всички супер- | още сме на пемата с любящия Ви родни- 
сом голям фен на игрите, Които разра- > лапииви заглавия В пози Жанр. При това | на, трябва да спомена и неговото произ- 
ботВат (дори и малко) Вероятни теории Въпросното черно огледало имаше уни- | ношение. Очевидно Всяко „м” се изговаря 
и сякаш ги превръщат В реалност, подк- | Калното Качество да прикове Внимание- | звучно и Категорично Като „В”, за да се 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


талонът в валиден 
до 4 октомври 
НЛаИ 


Внесе пак този пуст реализъм и да се наб- 
легне на немското начало у него. Първо 6 
леко забавно да чувате неща оп пипа 
„Вот” (мпа), но Когато се спига и 00 
„Върлд Вор” (мопд маг), смехът Ви бавно 
започва да бледнее и е изместен от недо- 
умение ш отчаяни опити да разбереге 
Какво точно Ви говори човекът насреща. 
Е, ако искате, шма и субтитри, 96... 

Но ако се Върнем Ком Зтогу-то, по Все 


пак не е плоско, а многопластово. Прос-“ 


то, Както Вече Казах, за Кой ли пот ппръг- 
нах да разцъквам играта с големште 
очаквания. Още В началото от Вас се 
изисква да се срещнете с една дама, Коя- 
то ще трябва Ви снесе информация. Тук 
пак малка пауза, за да спомена и нейното 
шме, Което буди усмивка - Бърбора. Тя 
обаче не се появява на уговореното мяс- 
то. ОпиВвате В апартамента 0. И там 
биВате повален на земята. СВеспявате 
се. Всичко е преобърнато с главата надо- 
лу. В банята откривате Въпросната Бър- 
бора. Тялото 0 лежи Във Вана с Кръв. Оче- 
Видно някой се е погрижшл повече да не 
бърбори и да не успее да Ви предаде Важ- 
ната информация, Която е имала. Чувап 


се полицейски Коли. Трябва да се спасите. 
Започвате свое собствено разследване. 
Посещавате работното 0 място и рови- 
те из файловете, с Които е рабопшла 
последно. Нещата стават Все по-запле- 
тени и постепенно сглигате до Всички 
гореспоменати мистерци, Които, разби- 
ра се, само Вас чакат. 

Ако трябва да говорим за Конкретни- 
те пъзели и задачи, Кито Ви очакват, не 
бих Казала, че шма нещо особено необичай- 
но. По-сложен е единствено последният 
пъзел. Много ми хареса, че има 


Във Всяко действие, Което се изисква 
да извършите и играчът може да прогре- 
сира достатъчно бързо, без да се отвгчи. 
Сштуацията е още по-улеснена от факгпа, 
че В самото начало, Когато още не сгле 
„печени”, можете да посещавате необхо- 
димите места само с избиране на ваме, 
без дори да се лутате по големи Карти. 
Играта също така не позволява да се за- 
биете там, дето не трябва, ако още не 
сте свършили със задачите В района, Къ- 
дето се намирате В момента. МВВи 


става още по-логична и приятна поради 
факта, че съществуват предмети, Коц- 
то можете да разглеждате, без те да са 
решаващи за приключението. Което Все 
пак е логично - ще е прекалено, ако имате 
опцията да цъКате единствено Върху не- 
обходимите Ви неща. Но Веднъж Видян, 
ненужният предмет Вече става недоспл- 
пен и няма да си губите Времето с него. 

Иска ми се да спомена няколко думи за 
графиката и звука, Кошто отговарят на 
очакванията ми Ком фирмата и радват 
сетивата. Създава се перфектната илЮ- 
зия за дълбочина, Като по-далечниште 
обекти не са полкова ярки. Това се наби- 
Ваше на очи още В Тпе Васк Мигогия пра- 
Веше изключштелно Красива. Музиката 
пък носи някаква мистерия, а решителни 
нотки пук-таме Вливат елемент на дра- 
ма и Ви подготвят още от менюто за 
съдбоносни разкрития. За акгльорскапта 
цгра още Веднъж ще спомена, че гласът и 
произношението на чичото сякаш ми 
направиха най-силно Впечатление. 

Финални думи: Розе! Войи. Розе! Войи. 
Розе! Войи. :-Р 

Лили Стоилова 


за. с 
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влената салата със съответните 

подправки е нещо прекрасно. Лека е, 

става за опбиване на номера и със 
сигурност би Вървяла Капо Комбинация 
към почти Всяка солидна маножа, за Коя- 
то може да се сетите. Е, при РС игрите 
шма подобни еквиваленти, Който биха се 
харесали на сериозен Кръг хора, Като съ- 
щеВвременно няма да се натрапят или да 
допринесат Кой знае Колко за каквото и 
дае. В настоящето един от добрите при- 
мери, Кошто могат да се дадат 8 тази 
насока, е прясната игрица дето Мег 2015 - 
самолетно симулаторче с много силни 
аркадни наклонноспи. 


запста зшшисназ 


Красотата и свещената простота 
на това ново чудо се забелязва още оп 
самото начало. (ейатег 2015 не измъчва 
никого с безкрайни разсъждения за смисъ- 
ла на Живота и с Вечната борба между 
доброто и злото. Историята на сценария 

| е напликана В трета глуха, липсват ревя- 
щите бебета и героичните солдати. 
| Хвърчи се някъде из ЮЖнште американски 
4 щагли иЛаглинска Америка и толкоз. Всич- 
| Ко В играта опира до безметежно реене 
из Въздуха и размазване на оприцаглелни 
субекти. Начините, по-които се действа, 
са ова. В първия лошште си стоят мирно 
ц тихо и очакват унищожението си, а ВъВ 
Втория - отрицателните нападат някой 
добър и за наказание биват наплясквани. 
Самият процес на анихилиране на зл0- 


тафика 


геймплей 


деите е една от най-добрите з 
страни на наспоящата арка- 
да. Машините, с Кошто разпо- 


лагате, са бая пежко Въоръ- 
Жени. От една страна, игра- 
чът разполага със Всевъзмо- 
Жен Комплект от ракети, а 
от друга, Винаги може да раз- 
чшта на Верния скорострелен 
топ. На пръв поглед положе- 
нието звучи Класическо, но 8 
случая геймКата разполага с 
едно много хубавко прикрито 
чудо и то се нарича мерник. 
Ще откриете, че насочване- 
то на пуцалата е полуавпо- 
матично. Мерилото се лепи 
само Към целта без особени 
усилия от Ваша страна. 

Вторият плюс на играта е Команава- 
него на подопечните хвъркала. Симула- 
торът поддържа една леко странна ком- 
бинация от Клавиатурен и миши Конпрол. 
До голяма степен управлението прилича 
на това В 30 патакламите. Опашатата 
периферия служи за насочване В прост- 
ранството и пуцане, докато дъската с 
копчетата е оппбелена за малко по-Възви- 
шени функции от рода на подаване на газ 
и различни фини настройки по Време на 
полеп. 


Самолетите, Кошто се предлагат В 
учето ег 2015, са отново почти Класичес- 
Ки с едно малко изключение. Те са способ- 
ни на зависване В една позиция по подобие 
на хеликоптерите. Този номер е изключи- 
телно оригинален и прави джиткКането с 
една идея по-забавно. Той спомага много 


за унищожаването на земните лошковци 
и може да бъде една прекрасна спасител- 
на маневра В малко по-завързани Въздуш- 
ни схватки... 

По отношение на другите дегайли иг- 


рата не блести с нищо особено. Графика- и 


та е здрава, но не и страхопна, звукът е | 
приличен, а на заден план присъстват | 
Всички необходими шукаритети от рода 
на мултиплейър и Възможност за по-сво- | 
бодно, необВвързано със сценария, реене из | 
небесата. 
Е, че отег 2015 е хубава, но леКо б6ез- | 
лична игра, Която ще разсее практически | 
Всекиго за определен период от Време. 
Действието 0 е ненатоВарващо, а прец- 
ложените особености - приятни. Чудото 
едва ли ще остави трайна следа, но опре- 
двлено си струва оплделянето на поне ня- 

колко дена Внимание. 
Сергей Ганчев 


муулму пейцтегауе!.сот интерактивен сериал 


К 
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окато за пореден ден усещам как 

ставам Все по-ниска и прегорбена 

пред монштора, а очите ми още по- 
червени, немощни и безнадеждно давещи 
се (насълзени са... :-)), глътка свеж Въздух 
ме кара със сетни сили да окоКоря зърке- 
лите и отново ентусиазирано да се Впо- 
рача В свепещия омагьосващ правоъгъл- 
ник насреща. Напълно неоправданият ми 
мързел беше преодолян и се Впуснах В 


поредното приключение 


Пред мен се разкриха широки поляни, 
скали и непрогледни пещери. Последните 
прочее бяха В промишлени Количества. 
Като абсолютен любител на мрачните 
бездни, дори само това би приковало Вни- 
манието ми, но лук шма нещо повече. Вие 
се превъплъщавате В Арок - праистори- 


Уникалната атмосфера на ЕСНО ще отеква в съзнанието ви и след самото приключение 
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чески ловец с див поглед и груби черти. За 
малко сглранен намирам факта, че на офи- 
циалния сайт на играта се мъдри инфото, 
че Въпросният е на 15 години (усъмних се, 
че поради изморените си очи може и да 
съм недоскивала нещо, но и на Втори, ина 
трети поглед информацията не се изме- 
ни). Все пак обаче имайте предвид, че по- 
Ва са други Времена и може тогава да 6 
било нормално (кого заблуждаваме?)... 

И така... Съвсем спокойно си ловува- 
те и гонште елени, Когато пред Вас оп 
нищото се изправя грациозната фигура 
на гигантска лъвица. Мислите си - „Доб- 
ре, че съм с Кафеникава препаска и няма 
да си проличи, ако се изпусна...”. Е, не съв- 
сем. По-скоро осъзнавате, че пода не 6 
най-добрият момент да напрягате недо- 
развития си праисторически мозък, а по- 
скоро да наблегнете на напловарванепо 
на мускулестите си долни израсплъци. 
След Кратък спринт успявате да се 
шмугнете В една пещера (е Как да не ги 
обичаш, Като изникват така удобно поч- 
но там, Където пи трябват). В нея 
спретВате огън и започвате да обмисля- 
те следващата си сплъпка, свързана със 
спасяването на кожата си. Когато извед- 
нъж с Крайчеца на окото си забелязвате 
някакви странни знаци. И по-почно - 


скални рисунки 


ТоВа прояснява съзнанието Ви и Ви на- 
помня за Клем - Ваш учител от деглспво- 


тафика 


геймплей 
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то. Исглински майстор-художник, който 
Вие разказал Всичко за древните духове, 
рисунките и ритуалите. Но точно заради 
глях е прябВало и да Ви напусне. ОКураже- 
ни оп спонтанната поява на пози плопъл 
спомен, разбирате, че свга е моментът 
да тръгнете по неговите стъпки. 
Всъщност тук започва и истинското 
приключение. Кръстосваге подземни ту- 
нели, търсейки начини да ги освеглиге, 
преодолявате скални лабиринти, пребор- 
Вате се със зверовете, Кошто дебнат В 


тях, и търсите мистичните следи, Коц- 
то Клем Ви е оставил под формата на 
скални рисунки... И пака изведнъж малко 
по малко осъзнавате, че Все повече и по- 
Вече се Влюбваге В играппа. 


Пъзелите 


Които трябва да решавате, са много 
логични и приятни. Включват боравенето 
с предмети, пасващи перфектно на съот- 
Вегтната атмосфера - Всякакви сечида, 
Въжета и дори огън. Налага се да бъдете 


изобретателни, пъп Като не разполага- 
те с много удобства. Изключителното В 
случая с пъзелите обаче е друго. Често 
ще получавате помощ оп духовеге, дока- 
то се Взирате В магическите скални ри- 
сунки. Картините на сгудените Каменни 
стени оживяват и пресъздават реални 
ситуации и проблеми. Ако ги разгадаете, 
ще Ви падат ясна идея за пова какво 
трябва да направите и В исглинсКия 
сВят. Или пъК наполно разрешават проб- 
лемната ситуация. Например, за да прео- 
| долеете кризисния момент с лъвицата, 
прябва да победите един бизон с Копие 
(на сглената). И след пода се сещате да 
| си направите испинско хладно оръжив. 
| Или пък за да може да преминете през 
|! Вледеняващо езеро В фълбините на една 
| пещера, ще се наложи да решите специа- 
| лен пъзел, изобразяващ бягащ елен В раз- 
лични фази от движението. Хареса ми и 
скалния лабиринт, с Който трябва са се 
преборите. 

До различните подстъпи Към негови- 
те коридори има 


Среща се и един Квадрат с характерен 
Вид. Той съвпада с цветовете, изобразени 
1 на Камъка, Който Клем ви е подарил Като 
| дете. И ако следвате пази подсказка, ще 
| намерите изхода. Но междувременно 
трябва да Внимавате и да не изгасне фак- 
| лата Ви, защото тогава ще бъдете по- 
| гълнати от Вечен мрак. Тук е моментът 
|: да спомена и един факт, Който, макар и 
| маловажен, предизвика лека усмивка у 
| мен. При пъзела с вленште имате на раз- 
| положение няколко символа, чрез кошто го 
| управлявате. За Край на општите Ви, един 
|! Вид рестартиране на пъзела, се използва 


Х, а за начало на нещо Като Видео, показ- 
Ващо оВиженивто на влена, служи ->. 
Очевидно още ог незапомнени Времена 
оедите ни са боравили със същите мар- 
Кировки, Кошто днес се използват при 
техниката... 


Допадна ми и това, че при скалните 
изображения, очевидно съвсем умишлено, 
са използвани известни археологически 
открития В пази насока от съотВетна- 
та епоха. Това придава определен чар и ня- 
Каква илюзия за достоверност. За тези 
от Вас, Кошто се интересуват оп 
подобни неща, покрай играта могат и да 
научат пуй-онуй по темата, тъй Като в 
ЕСНО има една Вградена мини-енциклопе- 
дия. Надявам се, че с по-горния ред не про- 
гоних половината потенциални Купувачи, 
тъй Като заглавието наистина си заслу- 
Жава, а заучаването на факти си е само 
опция, а не задължителна част от прог- 
рамата. 

Един от минусите на играта, а те не 
са много, ече тя е Кратка. Може да я пре- 
Въртите за около десет часа. Трудност- 
та не е завишена, аш пода, че Всичко 6 
логично, ускорява прогреса. Веднъж изиг- 
рана, ЕСНО не окуражава повторно пота- 
пяне В нейния свяг, пъй Като няма опас- 
носг да Видите нещо Кой знае Колко раз- 
лично. И все пак, дори В името на този 
един-единствен път изиграване, опреде- 
лено си струва да опитате. Десетте ча- 
са от свободното Ви Време няма да бъ- 
дат напразно погубени В непрогледния 
мрак. Защото, Както самото заглавие на 
цграта Ви шепне, там се спогайват 
древни тайни. 

Лили Стоилова 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на Сгап!5 за геймклубовегле 


ККК 
„НАНШИАЦЕН 


 апсайтетвепсеттастиен с: | 
НИге0 ТРЗП 


и шевшие - 


в; 


з 
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Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашего предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лв. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, Кошпто 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра - Зигри 
От 11 до 20 Компютъра - Б цгри 
От 21 до 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 до 100 Компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


ХПосочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


СРАНСФЕРФП 


Търговски партньор на Сгапт!в за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 
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те В битките Капо пилот как- 
то на Луфтвафе, плака и на 
Кралските  Военно-Въздушни 
сили. Като за начало ще трени- 
рате Тикеу 5По! - зад опашка- 
та на Вражия самолет сте и 
единственото нещо, Коего 
трябва да направите, е да го 
сВалите. Но това не е чак плол- 
Кова лесно и поку-виж се окаже 
В един момент, че Врагът се в 
зад вас. Може да си премерите 
силите В дуел 1 на 1, отборно 
обстрелване и т.н. Общо взе- 
то плук нещата седят много 
добре и имате големи Възмож- 
ности за разцъкване. 


е Вече друга бира. Тя пак се 


състои от трите перцодва, Ко- 
што споменах малко по-горе. 
Може да играете и от двете 
Враждуващи сили. Интересно- 
то тук е, че шмате цялата 
Карта на Ламанша, Като се и3- 
ЖиВявате и Като обикновен 
пшлот, и, В същото Време, Ка- 
то Командир, Което Внася 
стратегически влемент В иг- 
рата. През по-голяма част от 
кампанията ще ръководите 
различните пагпрули от само- 
лети на Картата. Ще органи- 
Зирате атаки срещу прогив- 
никови позиции или при наличие 
на недоброжелателни Врагове 
ще Вдигате под превога ес- 
Кадроните, с Кошпо разполага- 
те. По Време на битка ще вле- 


Ето така трябва да се правят авиосимулатори днес... 


Ваше 0! Ват 2: МЛпов 0! Мсгу 


иштката за Британия - 

един от най-Вълнуващи- 

те периоди от Впората 
световна Война. ФашистКияп 
ботуш тъпче ЕВропа, а сега е 
дошло Време да стъпи и на ан- 
глийска земя. Но Какво е попре- 
чшо на Треглия райх да пос- 
тигне тази цел? Отговорът 
се Крие В небето и Въздушни- 
те боеве между Луфтвафе и 
Кралските Военно-Въздушни 
сили... 

След Кратка лекция по ис- 
тория да пристъпшм по съ- 
щество. Ваше о! Вап 2: 
Мпдз о! Мсогу - геймът, за 
Който иде реч, пресъздава 
точно този период оп Война- 
та. Когато стартирате игра- 
та, пред Вас се разкрива ос- 
новното меню. Там може па 
избирате измежду две Въз- 
можности - пдтат Асноп и 
Сатрашп. Порвата Ви предос- 
тавя няколко готови мисии и 
сштуации за тренировка. В та- 
зи секция задачште се разде- 
лаят на при перцова - начални- 
те Конвойни атаки, масирани- 
те нападения и тежките бом- 
бардировки. Може да се Впусне- 


зете В ролята на някой оп пи- 
лотште, за да се разправите 
лично с наглрапниците. 

Друг интересен факт тук е, 
че действието В играта се 
развива В реално Време, т.е. 
докато Вие си Водите дадена 
битка, Врагът може да орга- 
низира някоя атака на друго 
място. Всичко това го науча- 
Вате по радиото, тъй че Вед- 
нага да може да отреагирате 
на ситуацията. След успешна 
бомбардировка над легплище 
съпврникът Во няма да може 
да атакува оттам, а ако уни- 
щожите някой радарен пост, 
то противниците ще бъдап 
„слепи” ши по този начин ще за- 
бавите отбранителните им 
реакции. Друга Важна подроб- 
ност е, че разработчиците са 
се стремили да направят Кам- 
панията максимално доспо- 
Верна спрямо историческите 
факти, тъй че хората, Кошпо 
си падат по тези неща, ще ос- 
танат доволни. ПрисъстВвагп 
и архивни Кадри оп Войната, 
за да може съвсем да усетшпе 
атмосферата. 


самите битки 


Преди Всичко да спомена, че 
управлението на самолета мо- 
Же да бъде Както реалистично, 
така и по-аркадно. В зависи- 
мост от спшла Ви на игра ще 
Влезете В ролята на хардкор ас 
ши ще действате В спил 
„дръж бутона за стрелба и це- 
ли Всичко, що се движи”. Бит- 
Ките, освен малКи схватки 
между три-четири самолета, 
може да се състоят и от ма- 
сови обстрелвания от по сто 
бомбардировача и още полко- 
Ва изтребителя. И то само опа 
едната от  Враждуващите 
страни. Има и други неща, за 
Които трябва да се превожи- 
те Като > пурболентност, 
слаби Ветрове, бури (за пос- 
ледните се съобщава по радио- 
то), Които могат да Ви създа- 
дат доста проблеми. Да не 
забравяме и горивото (разби- 
ра се, може да се определя дали 
то да свършва или не). За па 
избягате от Врага, имате 
Възможност да използвате 
облаците Като прикритие. 

Друго интересно нещо са 
различншпе самолети. Може 
да пилоптирате общо осем Ви- 
да - по ове модификации оп 
ударния Хърикейн и изпреби- 
теля Спитфайър за британци- 


те и по два пипа от изтреби- 
теля Месершмит и лекия бом- 
бардировач Спука (за шВаби- 
те). Всеки един от тях шма ха- 
раклерни статистики Като 
скорост, плаван на полета и 
товар, кошто ги правят доста 
различни Като сглил на игра. 


Графичната система 


Това е може би единстВени- 
ят аспект, Който Вероятно 
ще Ви развали удоволствието 
от играта. ОбикноВено не мо- 
же да различите Контуригле на 
самолетите на по-голяма дис- 
танция, а на средна пе са яко 


ръбати. Ако решите да лети- 
те ниско над земята, за са 
разгледате забележителнос- 
туте, няма да останете осо- 
бено очаровани. Ще забележи- 
те, че Всичко под вас е една 
обикновена плосКост, Върху 
Която са лепнати лошо напра- 
Вени спраоштове на дървета, 
ниви и сгради. И по мое мнение 
обещанията за „невероятно 
ефектни експлозии” си оста- 
Ват само на думи. Но яВно по- 
Ва е разбираемо, при положе- 
ние че се Водят битки от по 
стотина самолета, а по-сла- 
бите машини може и да не се 
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справят с пази задача. 

Аудиото пък е на по-добро 
ниво - може да определите 
мощността на  дВигапеля 
единстВено по звука например. 
ИзкустВвеният интелект съ- 
що заслужава похвала. Ваши- 
те другари се движат Във 
формация и я спазват доста 
прецизно. 

Кагло обобщение може па се 
каже, че Ване Тог Втап 2 е дос- 
та приличен симулатор, Койпо 
си заслужава Вашето Внима- 
ние, Въпреки че може да се под- 
разните от овехтялата Визия. 

Кирил Илиев 


Водеща производителност 
за Вашите приложения 
днес и утре 


АМОЯ 


СооРп Ошег“ 
Тесбпоогу 


По-ниска 
консумация на 
енергия и 
о-безшумни Р! 


АМО. логото АМО със стрелка, АМО Айюп, и технит 


Прософт АД 
Рива ООД 

Смарт Системс 
Вуду Компютърс 
Вали ООД 

СТС Технологии 


(02) 965 5400 
(056) 842 323 
(02) 962 1414 
(02) 946 1398 
(062) 600 677 
(032) 621 892 


на бйуерията 


ИИИИ а дарсаио - 


нНАВОИАВЕ 


Б 15А Нагдмаге /егпаНопа! 


АМОЯЙ 


бул. Симеоновско шосе 120, 1700 София 


тел.: (02) 969 9820; факс: (02) 969 9855 


ум вапагдмаге.сот 


Еппапсей 
Уииз Ргогеспоп 


По-безопасно 
сърфиране с 


вски марки на съответните фирми. 


Партньори: 


Ролдекс 


Технопарк 
Гейм софт 
Еленко Компютри 
Офис Оборудване 


Технолукс 


мбинации са търговски марки на Адмапсей Мсго Оемсев, |пс. Други продукти и имена на фирми, използвани в тази публикация, 
служат за идентификационни цели и могат да бъдат търг 


(052) 600 106 
(02) 929 9144 
(054) 830 104 
(052) 615 142 
(032) 633 536 
(02) 812 2237 
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лавия. И особено отКъм рейсъри. 

Факт е, че има достагъчно гонки, 
но повечето оп плях само утоляваха жаж- 
дата. В пази суша ТНО изпращат прета- 
та част на МоюбР Която огново само 
Временно ще задоволи апетлитите Ви за 
интригуващ рейсър с мотори. 

След едно меко Казано постно интро 
Влизаме В главното меню. В момента, В 
Който осъзнаваме, че пук няма да може 
да използваме гризача, се запътваме 
Към... тренировката. Тя ще се Види 90 
болка позната на хората, играли предни- 
те части от поредицата. Ще се научите 
Как да стартирате добре, за да дръпнепе 
пред съперниците си, Как да Взимате по- 
остри завои или Кога да използвате два- 
та Вида спирачки. Изобщо - Как да управ- 
лявате успешно дВвуколесния звяр. 

След Като добре спе усвоили байка си, 
може да се Впуснете директно В Сгапа РПх 
ши Ехгете (може би единстВената но- 
Вост В играта). Все пак, ако спе Все още 
начинаещ, е добре преди това да потрени- 
рате В Ошск Касе, Където да ошлапфате 
своите умения В управлението на мотора 
си, Въпреки че някои от пистите няма да 
са отключени, докато не се Впуснете В 
сгапд Рпх. Имате и още една Възможност 
1 - тента. В пози пшп игра ще трябва да 
минете дадена писта за Време. 

Какво представлява режимът бгапа 
Рпх? Накратко, това е 


| ез месеци бяха сухи на заг- 


моторният еквивалент на 1 


Преди Всичко тук ще трябва да създа- 
дете свой състезаглел и мотора, с Койпо 


тащика 
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той ще се съревновава. Имате големи 
Възможности за Кустомизиране - Вид на 
шлема, надписи по мотора и екипа на със- 
тезателя. Можете да определяте дори и 
неговата националност. После ще тряб- 
Ва да разпределште няколко плочки из меж- 
ду четири показателя - максимална ско- 
рост, ускоряване, завиване и спиране. И 
Както може да се досетите, пези харак- 
теристики играят Ключова роля за пове- 
дението на машината Ви Върху пистата. 
С печеленето на състезания Въпросните 
показатели се повишават. Общо Взето 
тук не Ви очаква нищо ново. 

Но да хвърлим поглед и Към режима 
Ехигете. Преди Всичко трябва да се 
спомене, че ова представлява със- 
тезание с улични мотори, а писти- 
те, на Които се провеждат гонКи- 
те, са В градове. Въпреки че авпо- 
ршпе са обещавали по-богат асор- 
тиумент за кустомизиране, аз лично 
не открих нищо по-различно оп 
Сгапд Рих. Една от съществените 
разлики е В броя на състезателите 
- 10, а не 20, Както е В СгапЯ Рпх. 
Пустигте също са малко по-различни 
- лентата, Върху Която трябва да 
се движите, е опасана с огради, па- 
Ка че да не може да излезете извън 
нея, а по този начин не получавапе 
наказателно Време за пова, че спе 
се оВижили Встрани от прасето. 


самите състезатели 


Както и техните мотори, Кошто 
са предоставени за игра В Ошск 
Касе и Пте Тай, са реални. Да, разп- 
ространителите са се постарали В 
тази насока и са Купили лицензите. 
И характеристиките (максимална 
скорост, ускоряване, завиване и 


спиране) на Всеки един от участни- 


ците са съобразени с представянето му 
през последния сезон. Общият брой на мо- 
тористите е 24. За жалост не може да 
избирате байк, а само състезател. 
Графиката и звука на наспоящагпа иг- 
ра изглежда не са мръднали много от пре- 
дишната част. Самите Визуални наст- 
ройки се правят извън играта В |аипспег- 
а, Който поне предоставя богата гама 
от Възможности. И Въпреки Всичко спо- 
ред мен МообР З не си заслужава опповле- 
ното Време, освен ако не сте зажаднели 
ама наистина много за някой сшмулагтор 
с байкове. 
Кирил Илиев 
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Война е В разгара си. На десетки 
места по цялото земно Кълбо се 80- 
дят свирепи сухоземни, Водни или 8ъз- 
душни битки. Жертвите са безброй, ми- 
лиони по целия свят еова-едва преживя- 
Ват, световната икономика е сринат, а 
Войната продължава да изпепелява Всич- 
Ко, изпречило се на пъгля 0. 
Да бъдеш пшот на изтребиглел В по- 
Ва нелеко Време е било огромно предизви- 
Кателство. Отчасти историята, пре- 


Ве на 1944-та Впората световна 


| съзоадена В Ро! Поууп: Вента Епету Ппез, 


олицетворява съобата на хиляди съЮзни- 
чески екипажи на бойни самолети, свалени 


2 нао чужда територия. 


Всичко това се случва и с нашия герой 
Бш Фостър. През един ужасно спуден зи- 
мен ден неговият изтребител бива улу- 
чен над Германия и той е принуден аа Ка- 
тапултира. В пози момент започва най- 


| спраховитото приключение В живота 


му. Забравил за Войната и родината си, 
сега той има нова цел - да спаси собст- 
Вения си Живот. На Какво е способен чо- 
Век, за да осигури безпроблемното Кръво- 
обращение В пялото си, ще разберете 
сами, Когато приемете ролята на глав- 
ния герой В Ро! Помуп: Веппа Епету Ппез. 
Успех! 


Историята на американския пилот | 
Бш Фостър е разказана В спрахотен 


Комиксов стил. Тази идея набира скорост 4 


ше осъществена, тъй Като В един мо- 
мент създателите започват да се чу- 
дят как точно да разграничат своя нов - 
продукт оп Купищата подобни геймки 
на пазара. ЕстестВено, това е само / 
една малка част от детайлите, бла-| 
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годарение на Кошто играта може да пре- 
пендира за известна доза индивидуал- 
ност. 

Пътят на основния персонаж е осеян 
с Всевъзможни препятствия, а неговата 
Крайна цел е да се добере жив до шВейцар- 
ска територия. От първата Крачка 90 
последните метри преди уплопичната В 
съзнанието му спасипелна граница, игра- 
та Ви зарежаа с едно-единстВено чувст- 
Во - инсглинкт за самосъхранение. През 
цялото Време сте напълно сам, далеч оп 
приятели, роднини и брагя по оръжие. Вие 
сте уплашени до смърт, а навсякъде око- 
ло Вас сноват немски Войници. Ако спле 
готови да се изправите срещу тях и да 
покажете на Какво сте способни, нека се 
Впуснем В един по-задълбочен анализ на 
интригуващия геймплей. 


0, гтелт 310 гишън 210 РР! 


През по-голямата част от “попубва- 
нето” си ще трябва да прониквате тай- 
но или да издебвате плихичКо измръзнали- 
те почти до смърт противници. Поради 
тази причина над главите на Всеки оп 
Войниците се появяват различни индика- 


сев - 


С зрнк 


Езсаиет 


ции за пяхната алармираност. Червена, 
постепенно изпълваща се сКала се показ- 
Ва погава, Когато ВражесКки Войник е Ви- 
дял нещо нередно. Жълта, Когато е чул 
съмнштелен звук и Въпросшплелен знак, Ко- 
гато е объркан. При появата на питанка 
трябва да сте много предпазливи, защо- 
то погава противниците стават адски 


наблюдателни и Всяко Ваше движение или | 


стон може да се окажат фаглални. 

Осен тези индикатори шма още един 
- той е син на цвят и се появява плогава, 
когато прилагате стелт-убийсплво на ня- 
Кой от Враговете си. Тук ще Вмегна един 
съвет - Когато Видште група Войници, 


ха 
А 


- - 
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по-добре ги заобиколете. Нивата са изг- | 
радени така, че Когато гадовепе са 9ва- ша 
ма или повече, те могат да бъдат избег- | 


нати, без да се налага да ги убивате. По- 
не В поВечето случаш. Екшънът заема 
значително по-малка част оп играта В 
сравнение с други подобни заглавия. А Как- 
Ва точно ще е гля, зависи изцяло оп Вас. 
Достатъчно е само едно по-шумно дви- 
жение от Ваша страна и за секунди това 
ще доведе до сериозен обмен на амуни- 
циц. 
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Ролевите влементи се появяват на 
Края на Всяка успешно премината мисия. 
В зависимост от това Колко оп допълни- 
телните задачи сте изпълнили и Каква 
част от скритите предмети сте събра- 
ли, ще получавате различен брой плочки 
општ. Те се използват за подобряване на 
девет показателя, Кошто най-общо мо- 
Жем да обобщим В следните групи - 600- 
ни, спелт и сървайвъл. 


За са не се налага да събирате Всички 
ВражесКки Куршуми с тяло, е предвиден 
скромен, но ефективен арсенал, който се 

г състои от пистолет, пушка и автомат. 
| Към някои от тези оръжия ще може да 
о | прибавяге заглушител или оптика, Което 
ги прави още по-смъртоносни. Ролевште 
влементи се забелязват с появата на по- 
Казателя, отчитащ здравословното Ви 
| състояние. Това е скала, Която измерва 
Жизнените функции на героя. Когато му 6 
студено це гладен, има сериозен шанс па 
се разболее и да започне да Киха, Което 
увеличава риска някой противник да Ви 
чуе. При пълното 0 изчерпване, Жизнени- 
г пе почки започват да намаляват и В 
Крайна сметка умирате от студ шли 
глад. За да не се стигне дотам, ще тряб- 
Ва да се хранште и топлите. За целта ще 
може да палите огън, на Който, освен че 
ще сушите дрехите си, ще печете месо и 
т.н. 

Ако трябва да дам оценка на изкуст- 
И Вения ингелект по десетобалната сис- 
пя пема, мисля, че не бих поставил повече 
от пет. ПрогиВниците са Като Коне с Ка- 
паци. ЯВно са с доста слабо зрение и слух, 
а най-фрапиращ е фактът, че не обръщат 
никакво Внимание на проснати пред плях 
трупове. Въобще не се Впечапляват ог 
това, че някой техен Колега, с Който са си 
говорили преди минута, сега лежи В локва 
Кръв. Също така не се държат особено 
адекватно по Време на битка, но Всичко 
това е добре Компенсирано от факта, че 
героят Ви не носи много на 600 и няколко 
заблудени Куршума са наполно досптаплъч- 
но, за да го гътнат. 


Имайки предвид плашещо ниските 
системни изисКВания, при старглирането 
на играта очаквах да се напъкна на доста 
нелицеприятни гледки. Но В интерес на 
истината останах изненадан от поба, 
Което се появи пред очите ми. Най-нап- 
ред, преди същинската част ог геймплея, 
се накефих на Комиксовия стил ВъВ Всглъ- 
плението. След пова ми направи Впечат- 
ление изчистената околна среда. Не знам 
защо, но шмам чувството, че Всеки 
обект, съставящ обкръжението, се нами- 
ра на точното си място. Забелязал съм, 
че В стремежа си да правят игрите по-ре- 
ални, голяма част оп производителите 
наблъскват КакВи ли не предмети и 9е- 
тайли - В повечето случай точно там, Къ- 
дето не прябда. 


Много пъти съм изказвал мнението 
си за Комбинирането на Жанровете. 0п- 


Исин етенене 


ределено там се Крие бъдещето на гейм- 
индустрията и тази игра е изключително 
ярък пример, Койгло потвърждава думште 
ми. Начинът, по Който пичовете от КОИ 
Емепаттеп! са обвързали три от най-по- 
пулярните Жанрове, е определено сполуч- 
лив. В Крайна сметка пред себе си имаме 
една изключително приятна за изиграва- 
не, абсолютно ненаповарваща и плавно 
протичаща геймка, Която бих препоръчал 
на Всички чштаглели на списанието. 

Така и така съм тръгнал да раздавам 
съвети, та ето ши още един: момчета и 
момичета, фенове на Компютърните иг- 
ри, не бъдете прекалено Криглични Към 
геймките, опитайте се да им се наслаж- 
давате повече, а не да се съсредоточава- 
те Върху изпъкването на недоспаптоци- 
те шм. Всеизвестен факт е, че няма исе- 
ални хора, перфектни женски гърди и Ком- 
пютърни игри без нито един бъг. Така че 
бъдете Куул и си доставяйте повече фън, 
за да се зареждате с позитивна енергия. 
Асен Георгиев 
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лед дълги години пред щайгата ус- 

танових, че алпернатиВвното джи- 

ткане спава Все по- и по-примама- 
ливо. При един явен момент на пренаси- 
щане човек има нужда от две неща: мал- 
Ко почивка и нещо различно. За щаспие 
тези влементи не са чак дотам невъз- 
можни: по отношение на първия страна- 
та ни е страхотна, а относно Втория - 
по света има добри индивиди с малко по- 
странни представи за нещата, Които ус- 
пяват да пуснат някоя и друга прилична 
неконвенционална игрица. 

В настоящия случай чудото, за коепо 
ще огпдвля следващите редове, се Казва 
ВНЕМ 2 и представлява най-оплетената 
Компютърно-базирана глваоблъсканица, 
излизала на пазара (поне) оп издаването 
на първата си част, наречена проспо 
ВНЕМ. 


Загадки 


Историята на Епизод 2, Както и тази 
на оригинала, е малко объркана и неясна. 
Основната идея е, че прябва да се спиг- 
не до артефакт, скрит В подземие, Който 


АР .. 


трябва са бъде фоплографиран. Защо 
точно...? Не се знае. До голяма степен 
Всичко, Което се случва, е свързано с пър- 
Вата игра. Като опшп за пояснение ппук- 
таме присъстват малки филмчета, В Ко- 
што един индивид със здрав немски ак- 
цент дава Кратки обяснения с пракгичес- 
Ки нулев смислов ефект. Клипчегата са 
адски дразнещи, но човек трябва да и3- 
плърпи поне първото, пъй Капло е единст- 
Веното малко нещо, Което му дава някак- 
Ва частично пряка информация. Други 
подсказки почти няма, но плова не е голям 
проблем поради факта, че произведение- 
то е страшно отворено. Крайната цел е 
една, но пътищата и Комбинациите, по 
Кошто може да бъде достигнага, са мно- 
гобройни... 


Основата на всичко 


В ВНЕМ 2 са пъзелите. До определена 
степен разгадаването на повечето оп 
тях Води до отварянето на нови прост- 
ранства, зад Кошпо шма още подсказки, 
Кошто разнищват историята и помагап 
за решаването на прети съвсем оппделни 


.. 


чудеса. Често елементи, Който се нами- 
рап на най-различни места и пршпежа- 
Ват Каква ли не форма, могат да имат 
значение за разчепкване на някоя оп за- 
гадките. В КНЕМ 2 няма прости отгово- 
ри. Повечето главоблъсканици изискват 
солидно мислене, поне малко математи- 
И чески напъни и много, ама много отворен 
подход, при Който асоциациите са добре 
дошли. Ако нещо заприлича на часовник, 
Вероятността елементите му да има 
нещо общо с числото 12 шли стрелки е го- 
ляма. 
За малко разсейване В действието се 
) срещат и няколко артефакта, Които мо- 
гат да се прибират В инвентарнагпа чан- 
пичка на героя и да се използват при нуж- 
да. Някои от тях нямат голямо значение, 
но други са изключително Важни и шмап 
пряко отношение Към досглигането на 
финалната победа. 


ДО | Наръчник на картограша 


Подземието, из Което се подвизава 
наша мшлост, не е много голямо, но Въп- 
реки плова разходките из него могат па 
се окажат доста объркВащи. В играта 
има нещо Като Компас, но идеште, Кошто 
се Крият зад него, са по-сложни от поло- 
Вината пъзели. Дори ако сте индивид с 
добра пространствена ориентация, мо- 
жете да се залупате здраво. В случая има 
“| ове Възможни решения на проблема. Може 
да се опитате да си направите Карта. А 
ако Ви мързи, Влезте В интернет, пусне- 
1 теси едно гугълсКо търсене и изкопайте 
| някоя готова. Чудото не е голямо и се 
разпечатва на лист хартия без никакъв 
| проблем. 


Контрол и картинки 


Всичко ВъВ Вселената на ВНЕМ 2 се 
управлява с едно-единстВено напискане 
на левия бутона на мишката. Факглът и3- 
глежда доста приятен, но идеята не цели 
безкрайно шуКарштетно опростяване. 
Номерът е, че заедно с Версията си за РС 
чудото излиза едновременно и за Маст- 
1051, Кошто, Въпреки богохулнште општи 
да пуснат опашата периферия с две Коп- 


ченца, Все още се придържат Ком еднобу- 
тонието. 

По оглношение на графиката положе- 
нието на игрицата е малко по-сложно. В 
тези дни ми е наистина трудно да Класи- 
фицирам КНЕМ 2. От една сграна, Кар- 
тинките са си за чиста единчка: движе- 
ние практичесКи опсъства, гледната 
точка е от първо лице, героят се мести 
от точка В точка и ВсичКо прилича д0 г0- 
ляма степен на извратено слайдшоу. Но 
от друга, пова леко дразнещото усещане 
се губи почти Веднага след началото. Зна- 
чението на Карглинките за цялостнопо 
Възприятие е твърде миншмално. Хора- 
та, Кошто са свикнали с милионшпе поли- 
гони и мшлиардите цветове, могат и да 
не схванат идеята, но Всички, Кошто са 


г 4 
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Виждали пштанште на родната Киберпро- 
мишленост Правец 8 и 16 и последвалите 
ги Капиталистически машини, биха схва- 
нали и преглътнали Визията на играта. В 
първите години на сериозен гейминг ма- 
шините бяха слаби, цветните монштори 
работеха често на убийствените бОН7 
(ефекгът за очите оп половин час ажит- 
Кане се равнява на ситнопо нарязване на 
три Кола лук) и Въпреки пова Всичко си 
беше перфектно... 


Писукания 
ЗВукът на гигантския пъзел е пълно 


КЕУ!ЕМ/ 


копие на Картината. Античната просто- и 


та извира на глалази от Всеки ъгъл. Но за 
разлика от много други игри, при Които 
пусуканията са просто фон, В КНЕМ 2 
Всяко пето поскърцване си шма своето 
значение. За пример още В самото начало 
натискането на един невинен бутон Води 
до зВук от отваряне на нещо, някъде, 0а- 
леч... Нещото е Врата, а това Къде се на- 
мира, е Въпрос, над Който играчът трябва 
да се потруди с прилична доза ентусиазъм. 

Всъщност Комбинацията на аудио и 
Визуалните сптрани е добра, пъй Като 
особеностите Водят до плова, че изисК- 
Ванията на играта са смешно нисКи. Ре- 
сурсите, Кошто гълта чудото, са 00с- 
пойни за някое РОА от среден Клас. ВНЕМ 
2 би тръгнала на Който и да е РС КомпЮ- 
тър, пък бил и той на поне десетина го- 
дини, стига да има чистичко СО и Какъв- 
то ида е работещ мишок. 


Изберете различното 


ВНЕМ 2 не е ншкак КонВвенционална и 
със сигурност няма да стане хит. Това е 
игра, Която се разцъква изключително 


бавно, препоръчително с лист и химиКал- | 


Ка. Заглавие, предназначено за хора, Кои- 
то обичат да си разтягат мозъка шли за 
сноби, Кошто исКат да оспавят такова 
Впечатление у околншпе. Ако принадлежи- 
те към една от тези две Категорпи, на- 
мерете я. Ако не - не се и замисляйте. 
Геомката е специална, пвърде Възвишена 
и главонатоВварваща. 

Сергей Ганчев 


ето, рийч 
чо, 


Вече на пазара! 


Пабанет 


Първата Книга от 
поредицата Нао 


0 
0ч 


т 
о 

<: 
а 
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42 | РС МАМА 10/2005 4 ВЕМЕ 


ска ми се да започна статията с 

онова, Което ми направи най-силно 

Впечатление В играта. То, съот- 
Ветно, еи най-Важното. Първата Карги- 
на, Която изкача В съзнанието ми, Когато 
се сетя за Моуаце, е пепел, Който бодро 
Крачи В Клаустрофобична Капсула, изстре- 
ляна В Космоса. А Коментарът на главния 
герой за ситуацията е: „Не 5 ам Шу дау!. 
:-) Все си мисля, че причината за пази реп- 
лика е следната - Живоглинкагпа явно нацс- 
тина много Жизнерадостно е Кръсплосвала 
малкото пространство, но и героят пре- 
Карва немалко Време сам с тази Кукурига- 
ща птица насред нищото. Та, Какъв почно 
смисъл е Влагал може да се поспори... 


Г Путо ше Мооп апа ас... 


оуаще 


Свга, след Като си Казах простопишй- 
Ката, Която ме мъчеше, мога спокойно да 
мина и Ком важната част. Гореспомена- 
туят герой е Мишел Ардан - френски 
аВантЮюрист, В чишто образ създатели- 
те са Внесли някакво Комедийно излъчва- 
не. Още със стартирането на играта го 
Виждаме как се подхлъзва и пада, Косата 
му стърчи Във Всички посоки, а опп лице- 
то му се носи някаква лукавост, че дори и 
дяволитост. Хуморът обаче далеч не е 
основна цел на играта и няма опасност па 
си умрете от смях. Приключението е на- 
сочено по-скоро Към онези от Вас, Които 
обичат да разглеждат и изслед- 
Ват чудновати и не- 


познати сВегоове. 
Въпреки че 


това не е онзи пуст планетоцд, Който 
познаваме днес, а едно изключително жи- 
Во място, обсипано с растения и различ- 
ни агресивни форми на Живот, Които Ви 
посрещат още В самото начало на Ваше- 
то нахално, според тях, и нежелано гос- 
туване. А по-Късно се оКазва, че пя Крие 
устински мистерии. Под привидно диво- 
то и недоразвито излъчване, Което Ви се 

набива на очи, се спотайва един много 
дълбок пласт цивилизация - древният 
лунарен народ. Ще започнете разслед- 
Ване, Което ще Ви разкрие тайните, 
скрити В гробниците, осплавени Ка- 
то наследство от тази раса. 

И докато пова може би наис- 
тина е най-основната част оп 
историята, по далеч не е един- 
ствената насока, В Която пя се 
развива. Предлагат Ви се и по- 


Опсе оп е тоо 


п, | ммоша пауе зе! ге 


дисторцц. Мишел започва попуванепо си 
с оВама свои спътници (ако не брошм лЮ- 
бимия ми петел). Когаго се свесглява, Ве- 
роятно припаднал след изстрелването на 
капсулата В Космоса, Вижда, че и овама- 
та лежат 6 несвяст. Втори поглед Към 
приятелите му - Барбикейн (президент 
на Клуба на стрелците) и Капитан Никол - 
обаче му поднася жестоката истината. 
Те са мъртви. Единият е проспорелян, а 
другият лежи с течаща В Кръвта отрова 
ис пушка В ръце. Сиплуацията се усложня- 
Ва още, Когато у дрехите и на двамата са 
открити писма от дама на име Диана, 
Която потвърждава пред Всеки един, че 
обича именно него. По-Късно става ясно 
обаче, че пя е имала непреодолимо жела- 
ние да последва някой от плях В приКлюче- 
нието Ви Към Луната (ши „9 Ну 10 Ме 
тооп ап Баск "ие ту Бару” се перифра- 
зира на “Ра Бе уош Бабу и Пу те Ко Ше 
тооп апа Баск”). Но не щеш ли, докато 
разследвате смъртта им, се напъквате 
на друго полуобгорено 


уннта Ко ту 


ап 
е "не зпей, уй! поце заута 
: езила! рошйгу регспей оп зоте 


апила гее, ощ!з! 
пад умнеп «пеу зам умв егп 
ипаг реак! 


----. 


писмо, Което разкрива истинската при- 
чина приятелите на Мишел да са мъртви. 
А гля е благородстВвопо им. 

Събитията, Които се случват, са по- 
Казани чрез директното развитие на ис- 
торията В играта и много малко на брой 
Видео файлове. По-различното при Моуаде 
е, че най-главните неща се предават пов- 
торно и от „разказвач”, Който озвучава 
тяхното представяне със сКици. 
Това доизяснява и най-малкия 06- 
тайл, ако се съмняват В нещо, но 
може и да има обратен ефект и да 
се чудите защо Ви се набиват В 
главата едни и същи неща... 

Каквато и информация за иг- 
рата да решите да потърсите В 
нета, Винаги ще попаднете на 
гръмката (анти? :-)) реклама, че 
заглавието 6 


Не че ми прави 
чест, но по принцип не 
съм най-големият фен 
на този писател (или 
най-запаленият  чшпа- 
тел Въобще) и малко 
трудно това ще ме 
грабне. Все пак уловката 
тук е, че дори и да харес- 
Вате творчеството на 
Жул Верн, точно това не 
е най-подходящият начин 
за реклама на играта, за- 
щото пя не се придържа стриктно Към 
никой негов роман. Наистина -- заимства 
някои идеи от две Книги - „От Земята 00 
Луната” и „Около Луната“, но приликшпе 
се изчерпват доста бързо още В самото 
начало и основната заслуга за глова е на 
създатвлите от Кпеорз 5шбо. 

Играта се Върти основно около 


Например трябва да проучите распи- 
плелността, за да Видште Кои плодове 
стаВат за ядене и Кои не. Някои определе- 
ни Видове Ви дават специални умения. В 


по-напреднал стадий на играта ще се 00- 
берете и до лаборатория и ще се наложи 
да поправят капсулата, с Която започва- 
те пъгуването си. Много ог задачите 
шмат повече оп едно решение. Сощест- 
Вуват и разнообразни по Вид пъзели -- нап- 
ример механически, гореспоменатите хи- 
мически шли пък звукови. В самото начало 
на играта ще се изправите и срещу за- 


Та рени 
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то го представлява, има неясно защо ус- 
ложнен Вид. Всъщност управлението 6 
достатъчно лесно, Въпреки Всички разг- Ш 
рафявания, Кошто са леко стряскащи в на- 
чалото. 

Интересно е, че е засегнат и вле- 
ментът “развитие на героя”. Така напри- 
мер има определени ситуации, с Които не 
можете да се справите, ако преди плова 
нямате достатъчно добро разбиране за 
заобикалящата Ви среда (нещо Като по- 


пан ве 1 


ДА 


".... Овсоуепла На! оиг ат зирру умоша опу Бе епоца Гог опе регвоп, Мспой апа 1 ашеку 
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гаока за Време. Особено ми допадна пода, 
че ако не се справите и умрегпе, не е нуж- 
но да имате сейв, за да продължите. И 
дори запазвате предметите, кошто спе 
Взели тогава, Когато е започнало да пече 
Времето. По този начин Всички 9е0- 
стВия, извършени при предния Ви опит, 
се запазват и (Като не хабите Време за 
тях) този пот шансовете Ви да се спра- 
Вите се увеличават. Друга особеност по 
геймплея е, че можете да Вземете макси- 
мум три еднакви предмета (например 
храна), Въпреки че инвентарът Ви изглеж- 
да доста обширен. Прочее менюто, Кое- 


зпа! Бе уоц!" 


еее вече 


добряване на уменията при КРО). 

Уоуаде има и типична Визия, за съжа- 
ление характерна по-сКоро за по-старите 
игри В Жанра. Ще се наслаждавате и на не- 
Вероятни панорамни изгледи. Музиката 
пък отново напомня за слабо засегнатия 
Комедиен елемент - подчертава причуд- 
ливия характер на обстановката, но Вна- 
ся и забавни, леко подадени закачливи 
нопяки. 

Общо Взето... Аз съм си за петела Ка- 
то най-запомнящо се нещо от играта! :-О. 
Ако сте по-напред В умственото разви- 
тие от мен (шансовете са големи ;-)), 
може да изиграете Моуаде и заради някоя 
по-стойностна причина. Авглорите са се 
погрижили да има и такива. Само си избе- 
рете една от многото. 

Лили Стоилова 


Сосария. 


том на ИШТМА 


4  Магьосници и рицари от Нова 
: Британия се присъединяват към 
юкаините в битката им срещу 
; технократската армия на Техно- 
4 пророка лорд Блекторн. Стари 
съюзи се нарушават, черни загово- 
ри излизат наяве, предателството 
става път към успеха... 

Единствено рицарят Монтенегро 
и другарите му остават верни на 
Добродетелите, които ще спасят 


НИП 
Й ОКВА. 


ШК ГАНА 


РАТА 


п9з за Сарамир 2 


том П от трилогията за Сарамир 


Изминали са пет години след ос- 
вобождаването на Наследничката на 
имперския трон Лусия ту Еринима. 
Скрита в усойния лабиринт на 
разлома Ксарана, тя расте сред пос- 
ледователите на тайната организа- 
ция Либера Драмач и проявява 
невероятните си способности. 

Докато новият император си 
мисли, че управлява Сарамир, 
покварата на вещерските камъни 
разяжда земята.Чаросплетниците се 
възползват от новия си статут, за да 
вършат потайните си скверни дела 
и хвърлят в ужас цялата империя. 
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лед няколко години на забвение гейм- 

индустрията оглноВво се захвана с 

Жанра на панковите симулатори. 
Този път Към него са обърнали поглед раз- 
работчиците на ниско бюджетни игри оп 
бушт Етепаптет. Кооперирането с из- 
дапелите от Мегвсот бате Рибивитпо яв- 
но е Воъхнало известна доза Кураж В сър- 
цата на тези дизайнери, за да се насочап 
В област, изведена почти до съвършен- 
ство от по-стари игри. Помнште ли 
Ореганоп Пдег Ни от 2002-ра? А още по- 
древният Рапгег Соттапдег от 1998-ма? 


| Може би разковничето е В определението 


| 
| 
| 
| 


- 
а 
к3 


| “аркадна“, Което самште програмисти 
| така услужливо са лепнали на ММ П Тапк 
|! Соптапдег. 


с Симулатор или аркада? 


Ще започна с предисторията на игра- 
та. Както сами се досещате, ще влезете 
В ролята на танков командир. Вашата 
машина е М4 б5пегтап. За да се придаде 
героичен оттенък на действието, Вие не 
се сражавате В Коя да е Войскова част. 


Която се намира под командването на 
легендарния генерал Патън. Оттук на- 
таплок е ясно Какво Ви очаква. Ще трябва 
да громите нацистште из цялата Нор- 
мандия, та дори и В Белгия. Няма да има 
почивка, докато не изпласкате немците 
на изток от Рейн. Естествено, някои оп 
мисиите пресъздават КултпоВи сражения 


за американскагла армия. 

Ще спомена най-известните Като 
битката при Бастон, В Която се налага 
да помогнете на обКръжената 101-Ва 
Въздушно-преносима дивизия или опера- 
ция “Кобра“, Когато опоблъсквате две 
бронирани формирования на СС. Но за съ- 
Жаление героизмът на собитията, Върху 
Които се базира играта, се простира са- 
мо до сюжета. Още В самото начало чо- 
Век неизбежно се сблъсква с факга, че 
това е по-скоро аркада, отколкото симу- 
латор. Аз лично доста се разочаровах. 
Очаквах Тапк Соттапдег наисглина да си- 
мулира нещо, и да бъде проявена поне мал- 
Ко фантазия ши оригиналност, а В 
двйстВителност участвах Във 


Мопс Маг 1 Тапк Соттапцег 


за бди 91212 


5 с танкове 

Камерата има само две положения. 
Едното представлява свовобразен изглед 
от първо лице Като погледът е точно над 
Куполата. Другото по-скоро прилича на 
търд пърсън и гледката е отзад и отго- 
ре. Изглед от Вътрешността на машина- 
та не се предлага. Липсата на пази 
“екстра“ Вероятно се определя от прека- 
лено опростеното управление на бронира- 
ната плехника. Достатъчни са само 
стрелките и мишКата. Скоростта на 
придвижване е Константна и не може па 
се Контролира. Данни за наповарването 
на овигателя и за пемпературата му 
отново отсъстват. Той естествено ни- 
Кога не загрява. Разработчиците дори са 
ни спестили необходимостта да избира- 
ме между Кумулативни или осколъчни 60- 
еприпаси В зависимост от целта. По 
Всичко се сплреля с еднакви снаряди. Тези 
детайли присъстват и В най-стпаршпе 
симулатори, за Които се сещам. А пук 
просто ги няма. 

Сега ще разгледам и 


аркадния геймплей 


на играта. Най-отличителната му ха- 
рактеристика е липсата на динамика. 
През Всичките нива шма дВа плипа задания 
- да действате сам или В група. А целта е 
една - да уншщожите ВсичКо по пътя си. 
Ескорт на КонВвош, защита на Възлови 
места, спасяване на обКръжени или атака 
на градове - това са само думи, целящи па 
създадат Впечатление за голямо разнооб- 
разие. А такова няма. Всяка една от 9е- 
сетпте мисии съдържа В себе си няколко 
задачи. Това Ви дава шанс да се насладите 
шина двата Възможни сценария. ОбикноВе- 
но започвате нивото заедно с още аба 
танка. По пътя те шли отпадат, или 0с- 
тават да пазят пшла и последната бит- 
Ка най-често я Водите сам. Чакат Ви бъл- 
ги и сКучни преходи, докато се доберете 
позициите на немците, Кошто са лесно 
предвидими. Стига се дотам, че В град 
Нанси направо провеждате една сплелт 
мисия, защото нацистите са зад Всеки 
ъгъл и се стреляте от упор. Това прави 
играта доста лесна. Особено, Когато сте 
В Компанията на още няколко Шърмана. 
Пускате ги напред да поемат огъня, а Вие 
отдалеч, без да бързате, пуцате по ми- 
шени. Интересен феномен е умението на 
Вашите хора с часове да обсипват със 
снаряди някой немски панцер и той да не 
гръмва. Наистина е странно, но е необхо- 
димо и Вие да го улучите. Понякога дори 
само Веднъж е достагпъчно, за да го изва- 
дите от строя. Какво да прави човек - 
такива са правилата на геймплея. 

Следващото нещо, Което ме подразни е 


уникалната непробиваемост на 
американските машини 


Както Всички знаем от историята 
М4 зпегтап не е бил най-добрият ппанк 


ВЕУ!ЕУ/ 


през Войната. И Когато с няколко изстре- 
ла мачка Тигри и Пантери, а почти не по- 
нася поражения, на човек му идва да рев- 
не. Към това мога да прибавя, че Всеки 
унищожен панцер оставя след себе си ап- 
течка или муниции, а често и двете заед- 
но. С тези бонуси липсата на сейвове 
през нивата изобщо не може да Ви при- 
тесни. Любопитно е, че анковете и оръ- 
дията не са най-опасните Ви противници, 
а невзрачните базукари правят най-мно- 
го бвли. Просто те са трудно забележи- 
ми, Клекнали В тревата, и спокойно мо- 
гат да Ви ВКарат добър демидж преди да 
ги лоКализирате. И Все пак най-Куцият 
юншт определено са немските пехотинци. 
Те са полкова миниатюрни, че дори с Кар- 
течницата е трудно да ги уцелиш. А не 
може да продължиш напред, без да ги ели- 
минираш. И обикновено трябва па поха- 
биш цял снаряд, за да ги убиеш. Лека уте- 
ха ми донесе фактът, че Все пак са необ- 
ходими само три изстрела, за да Взривиш 
Пантера и пет за Тигър. Тази правилна ди- 
ференциация Внася мъничка доза реализъм 
В играта. 


Бюджетен енджин 


Сега е необходимо да разкажа и за Ви- 
зуалната опаковка на пози “смайващ“ 
геймплей. Тапк Соптапдег се задвижва 
от старичкия енджин на 5ушт, наречен 5. 


Е ЕО. При него е характерно приемливо 
Качество при близките обекти и ужасно - 
при оппдалечени. Това е причината Ваши- 
те танкове да изглеждат готино за раз- 
лика от немските. Вражеските машини 
просто изплува ненадейно оп мъглата, 
наречена Край на Видимостта. Всички 
дърВета и Къщи доволно си приличат. То- 
Ва може да се каже и за повечето реки и 
холмчета. При Взривовете и димнште 
ефекти липсва нужната зрелищност. Те 
са абсолютно идентични. В пях няма и 
Капчица проявено Въображение. Убитите 
Войници и Взривените планкове изчезвапт 
след секунди. Най-приятният специален 
ефект определено са слънчевите 0п6- 
лясъци, но те не могат да Компенсирап 
останалото. Дори гласовете на Команди- 
рите на съседните машини са плолкова 
равнодушни и монотонни, Все едно че- 
тат разписанието на влаковете, а не се 
намират на сред битка. 

В заключение няма па се съглася с още 
едно твърдение. Издатвлите на играта я 
анонсират Като подходяща Както за 
леймъри, така и за закораВвели фенове на 
танковите симулатори. С две думи - все- 
Ки ще 0 се израдва. Убеден съм, че, освен 
да задоволи начинаещите, ММ 1 Тапк 
Соптапдег няма какво да предложи на по- 
запалените по този Жанр геймъри. 

Димитър Трифонов - Димд 
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ска ми се да започна с пода, че ця- 

лата Концепция на тази игра 6 

сбъркана. В смисъл - има “дейтинг” 
симове и те се Копират добре, нали? Но 
Въпросът е, че това се случва предимно 
сред глинейджърската част от гейшмърс- 
Ката аудитория. А за да бъдем и по-пре- 
цизни - сред по-нежната. То си е сложен 
процес, сВързан с женското хормонално 
ала-бала и предпочитанието му да флир- 
тува когато и с Каквото може. На нас си 
ни дайте да Колим и бесим В някое шу- 
търче, за да сме доволни. Е, може би бих 
поразцъКал 5065 за час-два, Колкопо за 
обща Култура, но единстВено сред прия- 
телки съм Виждал Вманиячаване по гпози 
род игри. Ето защо 7 515, Която можем 


Тпябва да се пише нещо и за такива игри... 


за 


шити 9 са определим най-точно като “коч” симу- | лейка- подарете п това заглавие. Тук же- 
раьтоп лация, таргетва пеорегично несъщест- | ните са не просто попи - те са инфан- 
ВуВаща аудитория. тилни, себични създания, Водени оп две 
Сериозно, замислете се: Кое девойче “Желания - да си наместят прическата и 
би исКало да цъка оп шмето на брадясал грима В някой фризьорски салон и ръКата 
плейбой на средна Възраст и Кой себеува- | В нечий дълбок джоб. Вашата задача е да 
ЖаВащ се пич ще седне да доказва мачи- 9“ ги омаете, Водейки ги до разюздан секс и 
зъм пред слабо пекстурирани фимейли? могъщ оргазъм... или не. 
Представете си Възмущението ми 
след нЯКолКо часова свалка (по не бяха 
Не бре, не ме е напекло слънцето. Е, | ланци, перчене с мусКули и обещания, че 
Всъщност така и стана, но ме изби В ако ми пусне, ще я пусна В Киното, но да 
друга посока. ЯВно е обаче, че авлорите | не изпадаме В подробности) се сплигна 
от Моте Спзо ги е понагряло малко по- | единстВено до грозновато филмче, Къде- 
Вечко по пясъците това лято и, Вдохно- “то мацката дори не благоволи да се соб- 
Вени оп редовните плажни забивки, са > лече изцяло! 
решшли да прегворят преживяванията Изобщо Какво да Кажа за игра, В Коя- 
си В цгра. Ама по едно е да искаш, друго то уж Всичко трябва да се Върги ОКОЛО 
е да можеш и съвсем трето е готината “секса, свалките и половия ЖиВот Като 
бамбинка от дискотеката да пи пусне. А | цяло, но няма дори едно дигитално зрън- 
и дори и най-добрата идея за отглеждане | це. 0, Възмута! 
на домати при Кофти финансиране и реа- Казах Ви, че заглавието е Концепплула- 
лизация Води до малки, червени, мутира- (но сбъркано, нали? В Крайна сметка цяла- 
ли недоносчета. И ето точно това си > та манджа с грозде не е нито финансов 
имаме. Един брой Коч, Както Вече споме- | симулатор с еротични сегменти, ншпо 
нахме - не първа хубост, с гоооолеми ам- | Виргуална чикинана, нито нищо. В опита 
биции да стане мастър ебача на Всички си да задоволят Всички дизайнерите са 
Времена. спечелили един тесен Кръг оп хора, Коц- 
Един брой път на развитие с различ- “то да прецакват други, подарявайки им 
ни, но много миншмалистични (както мо- “играта. И толкова. 
гат да се характеризират някои пелесни Всички обещания от рекламите и 
придобивки на Коча, бай дъ уей) разклоне- | предварителната информация по загла- 
ния от него, полкова прилежно затрам- >“ Виего биват разбивани на пух и прах още 
бовани от производителите, че чак ми В първите 10 минути. В следващите 10 
става мшло. М на брой неща от женски се спига до силно опегчение, а след око- 
пол с нервално големи и робати пиксели ло половин час и - до тотална неебател- 
на гръдния Кош и общо ност. Така че който иска да сваля мацки 
В Ейпъл сшти, прав му път. Аз отивам да 
проверя КакВо сгтава с пях по Клубовете 


: | Да, ако искате да намеКкнете на прия- | тази Вечер... 
ав телката си Колко Куха може да бъде една Георги Панайотов 


ъществува една мания, свързана с 

автомобилите, Която е способна па 

зариби Всеки, Който наскоро се е 
сдобил със собствено Возило. В началото 
повечето хора си мислят: “на мен ми 
трябВа чеплириКолка, Която да ме Вози и 
не ми пука за Външния 0 Вид”. След два ме- 
сеца Вече са преминали на стадий: “а за- 
що не направя така, че Колата, Която ме 
Вози, да изглежда добре и да съм по-ат- 
ракглиВвен”. Впоследствие В мозъка на 
сравнително младия автособстВеник за- 
почват да се Въртят мисли за по-добри 
амортисьори, лети джанти, ниско-про- 
филни гуми, стерео уредба В Комбинация с 
няколко огромни Колони, скрити В багаж- 
ника и т.н. 

Не от Всяка Кола обаче може да излезе 
нещо интересно. Както оп Всяко дърво 
сВирка не сплава, плака и от Който и па е 
автомобил “резачка” не се получава. :) 
Все още не съм Виждал някое яко напоче- 
но полско фиатче да бръмне покрай мен 
по Цариградско и да се шмугне с Косми- 
ческа скорост по разклона за Дружба. Да, 
тоВа определено не може да се мярне по 
софийските улици, но пък е напълно Въз- 
можно В новата игра, подготВена ни оп 
поляците от Рау Рибизита. 

Честно Казано, по отношение на 


тя издиша В някои отношения. Или с 
други думи - не е нищо особено. За смет- 
Ка на това обаче 2 Еаз! Опмег предоставя 
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Ако искате да застанете зад волана на полско фиатче, притежаващо 122 конски сили 
под капака си, определено 2 Ез5! йуег е играта за вас 


2 Газ! Оипмег 


Възможност за избор между десетина 
различни модификации на полско фиагпче, 
Кошто Варират от 26 до над 110 Конски 
сшли. За да бъдат по-достоВерни, съспе- 
занията се провеждат В седем различни 
местности, Като Във Всяка се осъщест- 
Вяват по няколко гонки. Чрез променяне 
на маршрута В отделните места става 
Възможно обособяването на около 30 раз- 
личаВващи се едно от друго прасета. 

Тук е моментът да споделя с Вас, че 
ако сте решили да изпробвате играта, 
трябва много да Внимавате с чек-пойн- 
товеге. Те са разположени през определе- 
но разстояние и се състоят от де пос- 
тавки, отстрани на пътното платно. 
Ако минете извън тях или пък ги блъсне- 
те и не се проврете през гпях, няма ба Ви 
бъде отчетено Време и няма да можете 
да завършите състезанието, докато не 
се Върнете и не направите Всичко така, 
Както си му е реса. 


ПърВата Кола, Която ще имате 8ъз- 
можността да Карате В 2 Еаз! Опмег, съ- 


бира под Капака си едва 26 Конски сили. Ес- 
тестВено е при пова положение управле- 
нието са е много удобно и приятно. И В 
дейстВителност е почно така. С нап- 
рупването на повече мощност под Капака 
шофирането сгпава съвсем малко по- 
трудно, но В Крайна сметка си остава Ку- 
ул. Противниците постоянно се опитВагл 
да те избутат от пъгля, да те засекап 
шли просто да те подпрат така, че да се 
размажеш челно В някое дърво, сплърчащо 
Край пъгля. 

Най-дразнещият момент В цялата иг- 
ра е фактът, че няма опция за рестарг 
на състезанието. Ако изостанете много 
от опонентите си и искагле па се пробва- 
те отначало, трябва да излезете В ос- 
новното меню и оттам да се пуснете 
отново. Също така трябва да отбележа, 
че Въпреки ниските Възможности на Ко- 
лите, с Кошто се ръчкате, състезанията 
Въобще не протичат много гладко. Най- 
често са доста оспорвани и за да спече- 
лите, не прябва да се удряте сериозно 
през Всичките обиКолКки, защото иначе 
ще се забавите прекалено много и ще за- 
губите Всякакви шансове за победа. 

Асен Георгиев 


софспрепка 


национална инфорщационна е 


«2 
ке зел чч ве 
зел чч зе 


+» 
зеао еегсе в 
зет 9 фр“ 
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ще с пускането на фуглуриспличния 

рейсър, с Който ще Ви заншмая В 

следващите редове, от нищото ме 
халоса чукът на спомените. Въпросният 
Кконзолен порт, наречен Роуиегдготе, адски 
много ми напомня на една много стара и 
може би забравена от повечето хора иг- 
ра. БПрзиват 5000 говори ли Ви нещо? 
Гермка на може би повече от десет годи- 
ни и, по мое лично мнение, най-добрата 
състезателна игра, Която успя да се от- 
Крош на фона на шаблонните авломобил- 
ни рейсъри. Няма да забравя Красивите 
(за погавашния стандарт) писти и въз- 
можността за обстрелване на против- 
ниците, кошто яздеха яко бързи футурис- 
тучни машинарии на Въздушна Възглав- 
ница. 


Високите скорости не винаги 
са гаранция за приятни усещания 
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50:81 


Ромегцготе 


Жанр: Васег| издател: 200 Шома! Роривита | НЕ р://ммлл,гоофойайривПвнто.сот/ | хароуер: Р1 6Нг, 256 МВ КАМ | софтуер: МЛп 98/ХР, Онес!Х 9.0с | СО: 1 


Един детайл може да развали 
ЦЯЛОСТНИЯ ОбЛИК.. 


Може би е добре да отбележа още В 
самото начало, че Конзолната Версия на 
Ромуегдготе в оценена повече оп положи- 
телно от по-голямата част Водещите 
гейм-сайтовВе. Обаче на Всички ни е ясно, 
че при създаването на портове често се 
получават здрави сакътлъци. Като В слу- 
чая е станало и с Ромиегаготе. 

Най-сериозният проблем е управлени- 
ето. Този недъг, Който най-Ввроятно не е 
“робилен”, а се е получил при преобразува- 
нето на играта В Компютърен Варцант, е 
толкова дразнещ, че може да принуди 
Всеки средностаплистически геймър па 
се хвърли с Все РС-то си през прозореца. 
Производителите на геймкагпа се хвалят, 
че пя разполага с голямо Количество пис- 
ти, Красива графика, различни персонажи, 
Възможност за мултиплейър сблъсъци и 
т.н., но Всичко плова става абсолютно 
неизползваемо, Като се има предвид 


безумно трудното управление 


Честно Казано, ръчкал съм какви ли не 
геймКи, свързани с любимите на Всички 
ни Високи скорости. Наистина, обикнове- 
но, Когато става Въпрос за игра с авто- 
мобили, управлението е сравнително по- 
лесно. Защото Все пак те са сплъпшли на 
земята и поради някош физични закони 
сцеплението е доста сериозно и съот- 
Ветно - Контролирането им е по-нормал- 


тащика 


геймплей 


но. Когато обаче нещата опрат до футу- 
рустични джетове, движещи се чрез Въз- 
душна Възглавница, нещата Винаги са се- 
двли по друг начин. Управлението си е 
трудно по детацй. И все пак не бях попадал 
на геймка, на Която да не успея да свикна. 
Както Всички знаем обаче, за Всяко нещо 
си има първи път. 

С ръка на сърцето Казвам, че е почти 
невъзможно да се научиш да Контроли- 
раш развиващите над хиляда Километра 
В час превозни средства, Кошто се сре- 
щат В Ромиегдготе. След около има-няма и 
60 минути съсредоточено пилотиране 
най-Вероятно ще успеете да минете пър- 
Вото трасе, Което е В поти по-лесно оп 
Всички следващи. Много е Жалко, че В опи- 
тите си за постигане на по-висока спе- 
пен на реализъм (това не беше ли футу- 


ристичен рейсинг?) производителиге нап- 
раво са се унесли и съвсем са забравили, че 
Все пак пези хипербързи машинарши тряб- 
Ва да могат да се управляват. Нямах въз- 
можността да пробвам играта В Конзол- 
ния 0 Вариант, но съм 90 процента сигу- 
рен, че там нещата не седят по този на- 
чин. Все пак има разликага оттук 00 небе- 
то между джойпадове и Клавиатурагпа. 
Жалко, че Ромиегдаготе изглежда при- 
лично. Но с това управление не мисля, че 
ще се намерят хора, Кошто да я оценят. 
Лично аз смятам, че В идеята има хляб. 
Но просто Всичко ппрябва да се изпипа и 
най-Вече - да се предостави по-лесен на- 
чин за пилотиране. Нека производители- 
те да си опичат мозъците и аа се захва- 
щат за работа. 
Асен Георгиев 
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Червени и сини точки си подават топка - какво повече да кажа... 
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РОВМАПОН 


ло тъй наречените “футболни мени- 

джъри” ми е малко чужда. Сигурно 
защото още от малко пишлеме си падам 
леко мързел, така че цялото това прег- 
леждане на безкрайни статистики за фла- 
нелките на отбора, седалките на спадцо- 
на и любимото ядене на треньора на вра- 
тарите ми се струват безкрайно трудо- 
емки. Мдаа, не сглавам за “менажер” - 
току-Виж съм оставил половината със- 
та без заплати. :) Ако бях аз, щях да еки- 
пирам Роналдо с някоя по-тежка брадва и 
да го пусна да се оправя със съпропива- 
та, докато приключа със строежа на бун- 
Кери около подслъпште Към Врагата... 
Но стига полкова за мен. 


Дпъж печката, печката! 
тактическо указание) 


Целта на играта е да поемете дасен 
футболен отбор и да го ръководите Във 
Всички аспекти на тази дума. Тренировки, 
заплати, трансфери, рушвети... ахъм, 
Всичко е ВъВ Вашите ръце. Та, докато 
тествах настоящото заглавие, се чувс- 
тВах точно Като мениджър, само че без 
бирата и Кебапчетата след мача и чалга- 
партито В БИАД. Само дето за съжале- 
ние иот самолет си личи, че творбата на 
хората от 200 не може да стъпи и на 
малкия пиксел на сегашните лидери В жан- 
ра - Тоа! Сир Мападег или Еоофа! Мападег. 
Общо Взето пя предлага горе-долу една 


1 : естно да си призная, вуфорияппа око- 


тафика 


геймплей 
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пета от съдържанието на двага Колоса. 
Разполагате с избор от около 10,000 
футболисти (според създателите, не 
съм ги броил лично), 14 дивизии и 12 шам- 
пионата В шест страни (глрадиционните 
Англия, Франция, Германия, Италия, Испа- 
ния и Шогпландия). Това си е сравнително 
голяма цифра, ако изключим факта, че на 
пракглика не се забелязва някаква чувст- 
Вителна разлика между отборите. Вярно, 
някои притежават по-Класни фуплболисти 
и повече Кинти, но това е Всичко. Да не 
говорим, че парите явно не са сплигнали 
за пълни лицензи - “Арсенал” В играта си 
е “Арсенал”, но емблемата му представ- 
лява нещо Като червен щит с две бели 
Вергликални линии и поразително наподо- 
бява тази на “Ливърпул”. С две думи - пъ- 
лен фарс. 

В Ргепиег Мападег 2005-2006 няма и 
една истинска снимка на футболист. Са- 
мите играчи Вече имат по-разнообразен 
набор от статистики: Като се започне 
от Клубните - уважение Към мениджъра, 
амбиция за преминаване В по-силен отбор, 
задоволство от договора - и се сплигне 
90 личните - дриблиране, агресивност, 
скорост и др. Забравете обаче за по-екзо- 
тиучните показатели Като например 
“меда дайтад” от ТСМ 2005. Дотук добре: 
който е фен ще му се занимава, не споря. 


Лошите впечатления 


обаче се засилват, Когато започнете 
мач. На сгилизиран фупболен плерен изли- 
зат 22 доста надъхано изглеждащи... 
точки - 11 черВени и 11 сини. След съ- 
дийският сигнал те започват да си поох- 
Върлят една триизмерна топка В пробъл- 


жение на деветдесет минути. Спокойно, 
Времето е забързано и един мач приключ- 
Ва “само” за тридесет. Начин да бъце 
прескочен този момент поне аз не опК- 
рих. По Време на игра можете да поиска- 
те пактическо прекъсване (изкарване В 
тъч например) с цел да дадете някои ука- 
зания на момците. Възможностите оп- 
ново са Крайно ограничени, Като имате 
горе-долу десетина опции за промяна на 
стратегията. След срещата продължа- 
Вате напагък с таблиците и така 00 
следващия мач... 

Технически погледнато Ргепиег Мапа- 
дег 2005-2006 смърди дори по моите неп- 
регенциозни Критерии. Първо на първо, 
играта се играе В уипдом тойе, тоест В 
прозорче. Музика има само по Време на 
мач, Което обаче май не трябва да се 
брои за плюс, защото Въпросната мело- 
дийка е Крайно убита. Графиката се из- 
черпва с плаблици, дВе-три анимирани 
мутри и Въпросните шарени точки. Дос- 
та разочароващо дори за ненапиращите 
за чудеса футболни маниаци. 


Но шатата! 
предупреждение на чужд съдия 
към български футболист) 


Присъдата - опрочето на Зоолозипе 
ми се спори бавна, пропяжна, постна и 
Каго цяло - безинтересна. Дори да оста- 
Вим настрана личните ми предпочитания 
Към по-действено ориентиран геймплей, 
играта наистина предлага твърде малко 
и не успя да ме задържи пред монитора 
дори два дни. Едва ли ще загубите много, 
ако я подминете. 
Пламен Димитров 
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как да поръчам? 
Ж за да провериш, дали можеш да поръчаш даден 
продукт за твоя дзт, зареди 


през мобилния си телефон (жар Бгоизег) и 
въведи кода на ракунта 


изор номер 
2260 за Ме ив 


с кода на продукта и 


МО кома. Зопу Ейсзвоп из 
Зютепв А Акаце! 
пр М Мологоца 


картинки, полифонични мелоди, без 99 
Дама игри, анимации, томи и видео клипове трябва да 

имаш активиран МАР и 
съответните настройки 


пример за поръчка: 


| ввявом | (2260! 
Фуна све 


За да изпратите доден продукт на друг 65М номер добавете номера 
на телефона след кода на модела, | пример: 696996М 359898112233 
за контакти: иМофези.рд 


Осзплатна играча само за 
первите 3 
дни от началото 
на играта! 


«А. вторски рисунки 
на ссеради и 
сдиничи 


Елате и 
вижте сами: 


Тохочорапдуе:) сот 
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изложението Токуо бате б5Пому, пре- 
зидентът на Мийепдо Сатору Иу- 
ата реши най-после да разбули една оп 
най-интригуващите (и най-строго охра- 
няваните) напоследък тайни В сВега на 
влектронните развлечения. А шменно - 
Как почно ще изглежда и фунКционира 


контролерът на новата конзола 


на Компанията: Миепдо Кеуошоп. 
Дори В рамките на пазгодишното ЕЗ, 
Където пя бе представена редом с ос- 
новните си Конкуренти Хрох 360 и Рау- 
УайопЗ, Мтепдо просто заявиха, че засе- 
га не могат да го покажат от съображе- 
ния за сигурност. На фона на плова изказ- 
Ване, Както и на факта, че Куп деплайли 
около хардуерната Конфигурация на 
Веуошпоп останаха на практика под Въп- 
рос, мнозина изразиха съмнения относно 
бъдещето на Конзолата Въобще. 
Миналият петък обаче доста оп “невер- 
ниците” Вероягно са се почесали замис- 
лено по главата. За пореден път се оказа, 
че обещанията на Миепао за революци- 
онни иновации В интерактиуивните забав- 
ления се оказаха... нещо съвсем реално! 
Защото, поне на хартия, концепцията на 
Контролера на Веуошиоп звучи меко Каза- 
но многообещаващо. Ключовото слово- 
съчетание В случая е “пойоп зепвог”. Ка- 
зано на чист български - новият Контро- 
лер на Мйепао 


Това отваря Куп интригуващи Възмож- 
ности пред подобното на ТВ дистанци- 
онно приспособление. Представете си 
например, че го размахате Като меч и 
тутакси Видите на екрана на телевизора 


Н: 16-ти септември, В рамките на 


Как хвръКва главата на поредното чудо- 
Вище. Или пък го стиснете здраво Като 
стик за управление на Космически Кораб и 
започнете да изпълнявате зашемеглява- 
щи Виражи с едно леко движение на Кип- 
Ката. Можете също така да го насочите 
Към екрана и да използвате “точката”, 
Която се появи на него, Като лазерен 
мерник. Възможностште са наиспина, 
меко Казано, доста. 

Но функционалността на контролера на 
Веуошоп не се изчерпва с Въпросния 
“топоп зепзог”. Всъщност пой си има и 
Втора част, Която може да бъде закаче- 
на ши откачена при нужаа. Става Въпрос 
за обаче лягащо перфектно В дланта Ви 


Ни бление 
странно на вид приспосо е, 


Като глези на стандартните Конзолни 
геймпадове, и два допълнителни “спусъ- 
Ка”. Когато го Включите Към Контролера 
(Мйепдо дори са измислили име за пази 
Конфигурация - “нунчаку”), ще използва- 
те едновременно и аналоговия стик, и 
сензора за движение. Дали пък това няма 
дае (осВен Всичко осгланало) плака жаду- 
Ваното решение за безспорно проблема- 
точното > управление на Конзолнште 
фърст пърсън шутъри да речем? 

Вече започнаха да се носят насам-натам 
и притеснения относно прецизността на 
инфрачервената Връзка и Как плова може- 
Ло да опорочи Кажи-речи изцяло шначе не 
лошата идея на Мийвпдо. Кой знае? Със 
сигурност не особено далечното бъдеще- 
то, Както и така необходимите и 
същевременно - безкрайни гейминг пес- 
тоВве, ще покажат. Но, поне засега, не ми 
казвайте, че не сте най-малкото заинт- 
ригувани, а? 


ХВ 
Р52 


ВОВНООТ ВЕВЕНОЕ 


пат 
И 


яма начин да сте пропус- 

нали тази > поредица, 

просто няма. Ако Все пак 
сте (каквато и да е причина- 
та), донякъде Ви завиждам. 
Защото да имаш подобни игри 
В спусъка си с Все още неизиг- 
рани заглавия, си е направо 
Велико. Все пак с ове думи за 
Какво става Въпрос В Вштош. 
Като за начало - това е със- 
тезание с Коли. С едно малко 
уточнение обаче - надпревара 
без еквивалент при Конзолни- 
те или РС игри. Витош прите- 
Жава безспорно най-убийстве- 
ната физична симулация, Виж- 
дана някога В Жанра! Прибаве- 


те към това една от най-убе- 
дителните (ако не и най-най-) 
системи за деформации В ре- 
ално Време, плюс зашемегпя- 
Ващи специални ефекти за 
дим, експлозии, хвърчащи час- 
пици и прочее. Някакви асоци- 
ации? Именно - Катастрофи- 
и-шШ! И така, Казано Възможно 
най-Кратко, Вигпош е рейсър с 
много, ама много пътно- 
транспортни произшествия. 
Споменавам Кагластрофи- 
те неслучайно, защото пе ни- 
Кога досега не са играли пол- 
КоВа Ключова роля В геймплея 
на Която и да е предишна 
Вштош игра. (Да, да, ВКлючи- 


телно миналогодишният Таке- 
домуп.) Този път работата е 
наистина сериозна. Точно Как- 
то подсказва и подзаглавив- 
то. Вече можете да спрете да 
мислите за Колите от градс- 
Кия (и извънградски) ппрафик 
просто Като за пречка. Всъщ- 
ност те са оръжие, при това 
доста ефективно. Блъснати- 
те оп Вас автомобили се раз- 
хвърчат по Всевъзможни на- 
чини и така (с известна доза 
Късмет, разбира се) можете 
да нацелите директно Кой да е 
от сВоште преки конкуренги 
за първото място. При малко 
по-прецизно помштане ще изп- 
ратите нищо неподозиращия 
неделен шофьор право зад гър- 
ба си. Сещате се как ще се 
отрази това на дишащия Във 
Врата Ви противник, нали? 
Веуепое е Кагоегорично 
най-поощряващата “безотго- 
Ворното шофиране” игра В по- 
редицата. Освен добре позна- 
тиште Ви златни медали пози 
път се раздават и звезди. За 
да ги спечелите, прябва да Ка- 
рате Възможно най-агресив- 
но. Това ще рече повече Каглас- 
трофи и “отстранявания” на 
противници, по-голям на брой 
“поднасяне”, преобладаващо 
Каране В насрещното платно и 
прочее неща, Кошто В реалния 
Живот биха Ви спопшли точ- 
ките В Книжката по-бързо оп 


Катаджия, Който се Кани да 
ходи на море. За Какво са Ви 
притрябвали тези звезди ли? 
Този път състезанията В ре- 
жима Мопа Тошг са разделени 
на единадесет ранга. За пре- 
минаване Във Всеки следващ 
ще са Ви необходими опреде- 
лен брой звезди. 

Друга Ключова новост В 
Витош Вемепае е Включване- 
то на алтернативни пътища. 
Те имат няколко основни функ- 
цици. Някои от плях (но далеч не 
Всички) играят на пракглика 
ролята на шоргкъти. Далеч 
по-интересни обаче са онези, 
Кошто Ви издигат над основ- 
ния маршрут. Тях можете да 
използвате Като сВоебразни 
рампи, от кошто да скочипе, 
за да се приземште право Вър- 
ху някой от своште пропиВвни- 
ци. И това ако не е... БРУТАЛ- 
НО-0-0-0! 

Едва ли ще Ви прозвучи Ка- 
то новост фактът, че прос- 
то няма друга рейсинг-игра, 
Която да изглежда полкова 
добре! Тази громка пштла мо- 
Жеше са бъде лепната на Кое- 
то и да е от предишните из- 
дания, но - Вярвате или не - 
летвата В Неуепов в Вдигната 
още по-Високо. Като цяло 
Витош продължава да бъде 
безспорен еталон за това Как 
се правят добри игри. Незави- 
симо от жанра. 
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аистина е трудно да се 
повярва, че за принаде- 
сетте години, оплкак 


3 първият МК Видя бял свяпл, 


Мюмау така и не сколасаха па 
направят от пази марка нещо 
по-различно оп няколко споп- 
| роцентоВи тупалки. Не, не 
съм забравил нито за що-годе 
поносимия Мйпоюсев: бибгего, 
нито за откровено скапания 
бреста! Еогсез. Думата ми бе- 
ше за нещо наистина свястно 
- екшън-приключение или дори 
(защо не?) екшън-ВРа. Мито- 
логия Като тази на Мопа! 
Коглра! определено може аа из3- 


несе на гърба си Кой да е от 
Въпросните дВа жанра. Нека 
не забравяме Все пак, че по МК 
бяха направени и цели два фил- 
ма, плюс един ТВ сериал. Колко 
Видво игри могат да се похва- 
лят с подобно постижение? 
Всъщност цялото това 
мрънкане е по-скоро радостна 
увертюра Към бпаойп Мопкз. 
Защото по Всичко личи, че 
Мюмуау най-после са нацелили 
Както правилната игрална 
Концепция, така и най-подхо- 
дящия дивелъпър. И за па раз- 
свя Всякакви съмнения по Въп- 
роса, новият МК определено 


не е Бва! "ет ир. Става Въпрос 
за чистокръвен екшън с глед- 
на точка от трето лице В ду- 
ха на аркадни Класики от сор- 
та на Пощ е Огадоп, да речем. 
Или с други думи (за по-нев- 
ръстната част от читагтели- 
те на РС Мапа) - двама герои 
се мотаят насам-натам из 
поредица ог ужасно прилича- 
щи си, подобни на Коридори ни- 
Ва, Като междувременно спук- 
Ват от бой задниците на 6е3- 
бройни орди от “гадове”. Само 
не бързайте със заключения- 
та. От Всичко това В 5паойп 
МопкКв са оспанали само два- 
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мата герои - добре познати- 
те Ви Лю Канг и Кунг Лао. От- 
тук нататък обаче Всичко е 
“съвсем друга бира”. Богати 
декори, изпипани перфектно 
ВъВ Визуалния стил на Мопа! 
Котба!, сграхотни протиуВвни- 
ци, убийстВен набор от удари 
и “комбота” и прочее. Все не- 
ща В тоя стил. Демото, Коб- 
то успях да поиграя пода ля- 
то на ЕЗ, показваше двамата 
шаолински монаси В леговище- 
то на Всеизвестния многорък 
Горо. Едно оп първите неща, 
Които ми направиха силно впе- 
чапление, бе, че Въпросното 
“ниво” може да бъде изиграно 
Както от един играч (Който да 
избере Кой от двамата герои 
да управлява, докато другият 
бива поет от изкустВения ин- 
телект), така и от двама е0- 
новременно В т.нар. Коопера- 
плувен режим. Не знам дали ня- 
Кога сте опитвали, да речем, 
Конзолна еКкшън-ролеВва игра В 
такова чудо. Ако е така, Веро- 
ятно сте усети, че разбива- 
нето на противниковите пъл- 
чища с помощта на приятел е 
далеч по-забавно, оплколкопто 
да си партнираш с “КомпЮтъ- 
ра”. ОсВен плова е някак по-Въл- 
нуВващо, Когато знаеш, че ня- 
кой ти пази гърба и Като цяло 
не си сам В приключениепо. 

Но почштатвлите на пре- 
дишните издания на МК Веро- 
ятно се интересуват най-ве- 
че от друг Въпрос - доколко 
б5паойп Мопкв е Мопа! Кога! 
Все пак? Или просто спава 
Въпрос за чиста проба експло- 
аптиране на марката. ПоВяр- 
Вайте ми, ще се учудите Кол- 
Ко много 5паойп МопКв напом- 
ня за МК. Макар на практика 
да разполагате с пълна свобо- 
да на придвижване, Всичко ос- 
танало - системата на уп- 
равление, начинът на изпълне- 
ние на ударите и Комбо-ата- 
Ките, та чак до прословутите 
фаглалштита, си е Кажи-речи 
досущ Като В добрия стар 
Мопа! Котраг. 

Всъщност мислех да Ви 
преразкажа Какво плочно може 
и не може да правите В 5паойп 
Мопкв. Но реших да не го пра- 
Вя, защото далеч по-Важното 
е друго - Мюмау май наисти- 
на са на път да докажат, че В 
Мопа! Кога! има много поВве- 
че от чист пердах. И това е 
супер, не мислите ли? 


ървият бийеппо ми 90- 

падна най-Вече с умение- 

то на авторите да доба- 
Вят по нещо сглранно и инт- 
ригуващо Във Вече до болка еК- 
сплоатиурани идеи. Като нап- 
ример мястото на действие- 
то - зандан (всъщност бивша 
лудница), населяван оп Кош- 
марни създания и пропит оп 
не по-малко ужасни спомени. 
После - главният герой. Торк 
бе затворник, осъден за 
убийстВото на собственото 
си семейство, Като през по- 
голямата част от играта 
просто нямаше Как да разбе- 
реш дали той наистина е Ви- 
ноВен за плова пъКлено дело или 
не. Да не говорим за доста 
непривичнште за екшън жанра 
три различни финала В зависи- 
мост от това какви решения 
сте Взели на определени КлЮ- 
чови места. 

Всъщност ще > започна 
представянето на Вглората 
игра В поредицата, Тпе бшЩ- 
Теппд: Пе Тпа Впд, именно с 
Въпросните различни превър- 
тания. Защо? Ами ако разпо- 
лагате с мемори Карта и си 
пазите спарите записи оп 
първия 5шйеппа, Пев Тпа! Впа 
ще започне по различен начин 
В зависимост от това Как 
сте приключшли предишното 
издание. Не е зле Като хрумва- 
не, а? За Колко подобни приме- 
ра можете да се сегите? 
Именно -- за николко. 

Първата сериозна промя- 
на, Която ще забележите още 
щом си > пуснете “новия 
би еппа, е, че играта Вече не 
Ви ограничава В рамките на 
конкретно място. Дейспвие- 
то се развива В Балтимор и 
неговите покрайнини. Какво? 
Балтимор? Егаги скукагпа, на- 
ли? Да, ама не! Излиза, че ня- 
Кой си Калеб Блекмор е пуснал 
на бял свят именно В това 
китно американско “градче” 
цвли пълчища от Живи мър- 
тъвци. И за да придобие Всич- 
Ко малко по-личен характер, се 
оказва, че пози симпапляга е и 
малко нещо ВиноВен за убийс- 
тВото на семейството на 
Торк. И ето, че предпоставки- 
те за Купон са налице. 

Геймплеят на практика е 
непроменен - здрава сеч оп 
началото та чак бо Края пре- 
обладава над Всичко останало. 
Отново ще можете да сменя- 


те гледната точка на процз- 
Волно място. На мен лично В 
първата игра ми допадаше 
доста повече да разцъквам оп 
трето лице. Все пак не мога 
да си Кривя душата и да не 
призная, че стрелбата оп 
първо е далеч по-добрата ал- 
тернатива. 

Разбира се, В Тпе бийеппо: 
Пев Тпа! ВпЯ се завръща и 
способността на Торк да се 
трансформира В нещо наис- 
тина лошаво и демоноподоб- 
но на Вид. Спомняте си сигур- 


но и Как точно се задейства- 
ше тази екстра 8 първата 
игра? Когато отнесеше Кри- 
тична маса поражения, геро- 
ят буквално пощуряваше от 
ярост и именно това го прев- 
ръщаше В истинска (а и не 
особено лицеприятна) маши- 
на за убиване. Очаквайте В 
Тез Тпа! Впд няколко различни 
прансформаци В зависи- 
мост от Конкретната сипу- 
ация В играта. 

Ако Кажем, че новият 
5шеппо предлага някакви дра- 


магични графични подобрения и 


спрямо своя предшественик, Р82 


ще е доста пресилено. В общи 
линии графиката на двойката 
е по-скоро идентична с тази 
на предишното издание. По- 
добрения Като цяло не липс- 
Ват, но пе са по-скоро Козме- 
тични. Това, че 5ийеппо не бе- 
ше “най-Красивата Конзолна 
игра, излизала някога” не поп- 
речи на никого да се потопи В 
атмосферата 0. Не Виждам 
защо плогава това би прябва- 
ло да е проблем и сега. 


ТНЕ ФОЕЕЕВИНЕ: ТИЕ ТНЯТ ВО 


шие 3 Р5 МАМА 10/2005 | МАТЕНОО 05 


РВЕЛЕМИ | РВЕМЕМ/ 


дмапсе Магв бе един от 
Десните фаворити В 

ОСВА формат. За онези, 
Които са пропуснали това заг- 
лавие, сглава Въпрос за похо- 
дова стратегия (Ушт Базеф”, 
В случай че предпочитаге анг- 
лийския термин) със запомня- 
ща се “аниме” графика и забав- 
но деформирани бойни единици. 
Далеч по-интересното В СВА 
Версията на Адуапсе Магв 6е- 
ше супер опростеният базов 
геймплей, Който обаче предла- 
гаше на практика безкрайна 
Възможност за надобряване. 
Нар-сериозната промяна В 05 
изданието на Адуапсе Магв л0- 
гично се фолжи на използване- 


сгодщакшоще. ИЗЗндАНИе. 
ЗАЗАИЗАЗК 10 7894850. о 


ПОВАНСЕ ШАНО: ООВЕ ХТВИКЕ 


издател: Мийепйо| създател: Митепйо | Жанр: Тшп Вазед Зпайеду| премиера: есен 2005 


то на двата екрана на новия 
папдпейй на Мийепдо. 


| Казано максимално проспличко 


- този път бойнште действия 


са разхвърлени навсяКьде. Това 
означава, че например докато 
Водите на долния екран битка 
по земята, на горния можете 


да организирате > Въздушна 
атака. Тепърва предстош да 
разберем Как почно функциони- 
ра ВсичКо това на практика, но 


аз поне не Виждам Как подобна 
идея би могла да не сработи. 
Особено Като се има предвид, 
че при походовите стратегии 
Времето за реакция отпада ка- 
то фактор за успеха. 

Колкото до историята, глав- 
ните действащи лица отново 
са Войските от алианса Масго 
Гиску-Спагтз, от едната 
страна на огневата линия, и 
силите на Васк Но!е, от друга- 
та. Едно от най-интересните 
геймплей-нововъВедения е но- 
Вият способ, по Който послед- 
ните се снабдяват с ресурси, 
изсмуквайки “Жизненагла сила” 
на земята наоколо и оспавяй- 
ки една доста нерадостна пус- 
плинна глеока след себе си. 
Като цяло, макар базовият 
геймплей да е оставен непро- 
менен, аз лично се съмнявам, 
че В Опа! 5 ке ще липсват по- 
не няколко приятни нови еле- 
мента. Всичко пова, Комбини- 
рано със сериозната липса на 
заглавия В този Жанр при пре- 
носимите Конзоли, Категорич- 
но превръща новия Адуапсе 
Маг В задължителна цел за 
Всеки папдпе!й-геймър. 


ШАВЮШАВЕ: ТОФСНЕО 


издател: Шивой| създател: батеГой | Жанр: Мп-датез 


Всичко това в “прикрито” зад 
привидно ултра елеменгарни 
предизвикателства. | Като 
например да успеете да сложи- 
те кетчуп Върху Колкото се 
може повече от пържените си 
Картофи, да накараге един го- 
лям нос да Кихне, да нахраните 
Кон с понички и да изгасите 
огън... Като се изпикаете Вър- 
ху него! (М-да, Тоиспед опреде- 
лено не е игра за “дървеняци” 
шли за хора без чувство за ху- 
мор.) Странното е, че някъсе 
8 тази уж налудничава Комби- 
нация от хрумвания се случва 


700 


оже би Вече сте играли 
М първия МуапоМаге на 
своя СапеБоу Адуапсе. 
Ако не сте - приготВвете се за 


най-шантавата и безспорно 
една от най-забавните гейм- 


Ки, създавани някога. 
МапоМаге: Тошспед Включва 
общо 180 мини-игри, голяма 


част оп Кошто с продължи- 
телност около 5 секунди. Зву- 
чи абсурдно. 

Поне на пръв поглед. В 
действителност В Тоиспей ще 
отКриете повече оригинални 
идви, отколкото Във Всички 
“топ 10” игри за изминалшпе 
три месеца Взети заедно. 


чудото и не след дълго човек 
се усеща толкова погълнат, че 
букВално няма пърпение да Ви- 
ди Коя ще е следващата мини- 
идиотия, с Която ще трябва 
да се справи. 

Това, с Което 05 Версията 
на МапоМуаге превъзхожда та- 
зи за ОВА е - Както Вероятно 


се досещате - използването 
на оВвагпа екрана и чувстви- 
пелността Ком докосване на 
Втория от плях. Самият факт, 
че управлението става с ес- 
тестВеното дВижение на ръ- 
Кала, а не само с натискане на 
бутони, променя Коренно усе- 
щането. Но това Все още не е 
Всичко. 

Не сте забравили, че 05 
има Вграден микрофон и функ- 
ция за разпознаване на гласови 
команди, нали? В няколко оп 
игрите на Тоиспед плрябва 
просто да духнете В правъл- 
ния момент, за да спреляте с 
тръбичка с бобови зърна или 
пък за да Взривите няКоЛКо 
бомби. Въобще едно от най- 
страхотните неща 8 
МапоМиаге: Тоиспвд е, че дока- 
то не Врътне поне Веднъж 
Всичките 180 игри, човек про- 
дължава да се чуди “какво ли 
още са измислши”?”. 

Накратко - плова заглавие 
е поредното доказателспво, 
че Когато работата опре 90 
оригинални идеи и чисто, не- 
подравено удоволствие от иг- 
рата, никой не може да бив 
Миепдо. 


---+ 


те! навлизат в 
антивирусния бранш 
е! онВвесплираха шестна- 
десет милиона долара В 
"чешката компания бй5ой, 
на Която принадлежи попу- 
лярният сред частните 
„ потребители продукт АМС 
Ап!-Миз. За него се смята, 
че е инсталиран на повече 
1 от двадесет и пет милиона 
Компютри по свеппа. 

По този начин те! ще под- 
помогне развитието, попу- 
ляризирането и разпрост- 
ранението на пози ангиви- 
русен пакет. Това е най-го- 
лямата инвестиция на сили- 
КоноВия гигант В Изпочна 
“ЕВропа. Миналогодишните 
Вложения на те! Възлизапт 
на повече от 100 милиона 
| долара. Около четиридесет 
| процента от тях са извън 
чан Американски 


| ти милион и четвърт дола- 


| усложнените си процедури. 


1 не на ВисоКкосКоростен ин- 


|| МХЕО МЕМИ6 | МХЕО МЕМ | МХЕО НЕМ8 | МКЕО МЕМ/В | МХЕО МЕМ/8 | МХЕО МЕМ/8 | МХЕО МЕМИВ | МХЕО МЕМИВ | МХЕО МЕМИВ | МХЕО МЕМ | 


ъ КОМПАНИИ |  АОГ отнасят 


; сериозни глоби : 
; Американският мега интер- 


неп-провайдър АОГ ще пла- 
ра глоба поради невероятно 


за отказване оп услугагпа. 
С Все по-голямото навлиза- 


тернет В Щатите, много 
Клиенти решават са сме- 
няпт услугите на АО! с тези 
на други фирми. В резулпаг 
на това те се изправят 
пред служштевли на компани- 
ята, Кошто привидно неу- 
мшшлено не ги разбират 
правилно, загубват им доку- 
ментите шли... не знаяп 
добре английски. След мно- 
гобройните | Жалби | ги- 
гантът ще плати огромна- 


| та глоба и да осигури на Кли- 
| ентуте, Кошто искат да ги 
| напусна, това ниво на 06с- 


лужване, което са получава- 
ли при записванегпо си. 


ааа на 


Студент изобретил щипки за 
пране, кошто могат да сле- 
дят Времето. Едно от най- 
големите домакински разоча- 
рования е дъждът да навали 
току-що простряното пране. 
Изобретението на Оливър 
Маккарти от Бирмингам се 
състош В следното: Кутията 
на щипките засича изменения В аглммосферното налягане и 
изпраща електрически сигнал по металните ленти, на Които 
са закачени щипките. В резултат но това те се заключват и 
няма как да прострегое прането си. 

Макар че предпазват от просглиране В неподходящо Време, 
умните щипки Все още не могат сами да си прибират пране- 


а ако то Вече е било простряно. 


| МХЕО МЕМ/8 | МХЕО МЕМ | МХЕО МЕМИ6 | МХЕО МЕМ/ | МХЕО МЕМУ8 


Билборди с Вшетоош 


Най-новите билборди В Лон- 
дон са съоръжени с Виетоот 


Интернет 
“ библиотека 
Британският сайт му Воок 


Уошг Воок предизвиква нео- 
чакван за собствениците си 


пиная позволиха екранизацията на Най | 


„упмегва! и Тмепиет Сепигу Еох ще плаглят на Мсгозой пет ми- 

„ лиона долара за екранизацията на Видео играта Наро. Освен 

това софтуерният гигант ще получи процент от продажба- 
„ та на билети. 


"Сделката слага Край на продолжилите с месеци спекулации по 
Въпроса Кое студио ще се заеме с филма. Преговорите с холи- 
1: ВудсКките агенти са се проточили толкова дълго поради Висо- 
1 Коте първоначални цени на Мюкговой (15 милиона долара и 1596 
от приходите). В Крайна сметка Опмегва! ще поеме разпрост- 


предаватели, чрез Кошто 
доставят рекламните си 
послания директно на 05М- 


Ввшегоошт 1 


РАЗ271 
РАвесКот 


Викиоотт“ 50 Сага2 Щ 


ште на пасе Систе- 
мата е наречена Виесазйпо 
(от Вшекюоо и Бгоадсазипа) 
и след порвите дни на акти- 
Вирането си е изпратила 
съобщения на повече от 17 
000 абоната. За разлика оп 
Бгоайсаз!-услугите, предла- 
гани от мобилните опера- 
тори, билбордите поКри- 
Вап по-малка площ и рекла- 
мурат само локални про- 


интерес. Причината за по- 
Ва е неппрадиционната фор- 
ма на набиране на Книги и на 


„ получаване на членство В 


Клуба. А именно: Всеки, Кой- 
то дари десет Книжни тела 
на библиотеката, получава | 


достъп до Всички налични 


заглавия. Книгите първона- 
чално остават у собстве- 
ниците си (те единсгавено. 
биват регистрирани В уеб 
сайта на Вирпуалната биб- 
лиотека, откъдето могат 
да бъдат поръчани от Всеки 
друг член). Заплащат се са- 
мо пощенските разходи. 

Любопитен факт е, че за ед- 
на седмица, огкакто е 


стартирала, полу-Вирпуал- 
ната библиотека е получила 


дукти и услуги. 


750 заявки за членство. 


ранението 8 Съединените щати, а Рох - международнопо. 
| Според плановете на студията филмът по Наю и На 2 пряб- 
Ва да бъде готоВ за лятото на 2007-ма. От Мкговой отказ- 


„Вап Коментар дали премиерата ще съвпадне с новия епизод на | 


играта - На 3. 


1 МХЕО МЕМЗ | ИХЕО МЕШ5 | МИХЕО НЕД | МИХЕО МЕМ/З | МКЕО МЕИ т МХЕО МЕМ5 | МХЕО МЕМ | МХЕО МЕМВ | МХЕО МЕМ8 | МХЕО МЕМ/ | 


Мисгозой ще предлагат телефонни услуги 


Компанията от Редмънд е решила да навлезе Във Все по-бър- 
зо развиващия се сектор на интернет пелефонията с покуп- 
Кага на Вече утвърдената В пази област компания Те!во. 

В момента и Мсговой, и техните съперници АОГ, бооде и 
Уапоо предлагат услуга за Водене на разговор между два Ком- 
пютъра, но не и свързаност Към мобилни или пвлефонни мре- 
Жи. Технологията на Те!ео позволява на компютърните потре- 
бители да провеждат и стандартни телефонни разговори. Та- 
кива услуги Вече се предлагат оп някои Компании Като Мопаде 
и бКуре срещу минимални такси. Очаква се и Включването на 
Уапоо след покупката на компанията Оапрад преди два месеца. 
ЗЕ: псвоотлатаа 


Миг рация от ВиТоггепи към ебопкеу 


Според изследване, проведено оп занамабаланиат: се с интер- 
нет анализи фирма Саспеодк, технологията ВИ Тоггеп! започ- 
Ва да отспъпва по популярност, Като средство за обмен на 
файлове, на мрежата ебопкеу. Причината е В поредицата оп 
правни дейстВия срещу В Тоггеп! сървъри, предприети В пос- 
ледно време ог филмовата индусгприя. 

Резултатите от тези действия са спорни според Саспегощгс, 
тъй Като отчетеният спад 8 ползването на торентите 
Всъщност не представлява намаляване на обмена на файлове, 
а само смяна на средството. Така както преди Време файло- 
Вете оп мрежата Кагаа са прелели В ВИТогем, В момента 
ВИ Тоггеп! предава щафетата на ебопкеу. 


И тнеодвк 500Е. 


Клонинги на Ипйомя 
в нета 


В мрежите за обмен на фай- 
лове могат да бъдат наме- 
рени Версии на МИпдоуив, Ко- 
што претендират, че са по- 
добри от оригинала. Това са 
подобрени инсглалационни 
дискове, В Които са Включе- 
ни Всички сервизни пакети, 
Критучни ъпдейти ш поп- 
равки по сигурността. Инс- 
талирането им наведнъж 
спестява дълги часове на | 
даунлоуди и донастройки, | 
Както и редица проблеми 
при преинсталациите и про- 
цедурште по Възспановява- 
не на побредени операцион- 
ни системи. 


В Щаглите и Канада се наблюдава възраждане на СпшеПа - пра- 
бабата на Всички мрежи за обмен на файлове, Която също та- 
Ка бе и първата, Която бе подгонена за пиратско съдържание. 


Антивирус за мобилни телешони.| 


Популярната В сВета на РС-то антивирусна Компания Е 
5есиге се зае със създаването на програма, Която да предпаз- 
Ваши С5М-ите. Застрашени са основно т.нар. смаргифони. Те 
Все още са под 1096 оп Всички използвани мобилни телефони, 
но броят им неминуемо ще нараства. Мобилните оператори 
осигуряват известно ниво на сигурност, Като инсталират ан- 
пувирусен софтуер В мобилните си мрежи. Но с нараспване- 
то на начините предаване на данни между устройствата, се 
: увеличават и рисковете от Взаимно заразяване. 

Епудемиште от телефонни Вируси, Възникващи на месппа, Ко- 
дето се събират много хора (Концерти, спортни прояви) по- 
Казват, че заплахата е истинска и действително шма нужда 
от антивирусен софтуер на самите апарати. Телефонните 
1 Вируси са далеч по-примштиВни оп Компютърните си събра-.| 
тя, но това се Компенсира от запрудненото ъпдейтване на 
софтуера на засегнатите пелефони. 


Проблемът е, че няма гаран- 
ция дали с грижливо препаке- 
тураната дисплрибуция ня- 
ма ба си Качште и софтуер, 
Който да направи система- 
та Ви неспабилна или уязви- 
ма за недобронамерени хаке- 
рски атаки. Затова Все още 
би било разумно да се полз- 
Ват официалните Канали за | 
дистрибуция и спандаргпни- | 
те методи за инсталация 
на продуктите на Мсгозой. 
Другото е на собствен 
риск... 


Студент в Япония апестуван за обири ВЪВ виртуалното пространство 


Японскагла полиция е задържала Китайски студент, Който се е прехранвал от измами 8 сВеща 
на интернет-играта Цпеаде |. Той е поддържал армия от ботоВе (софтуерни робогли), с Която 
е убивал и ограбвал противниците си В нея. А спечелените от глях Виртуални Вещи е продавал 8 
някои от аукционите, Кодето напоследък се пторгуват такива неща, за съвсем истински пари. 

| Роботизираните Войници са изключително прецизни и са много трудни за побеждаване от цс- 
; тински играчи. Това го знае Всеки, срещал анпро! В Сошпег-5лке. Използването им е общ проб- 
лем бъВ Всички онлайн игри, чишто производители инвесплират солидни суми В технологии за за- 
лавянето им. Но едновременно с развитието на системите за тяхното различаване, еволюи- 
рат и самите роботи, Което прави надпреварата постоянна. 


ВъВ Великобритания, Япония и Китао ебопкеу се използва на-- 
равно с ВИТоггеп!. А В Южна Корея, Иплалия, Германия и Испания, - 
мрежата на магарето (ебопкеу - еМагаре) Вече е взела превес. | 


| МХЕО НЕМИ | МХЕО МЕМ8 | МХЕО МЕМИ8 | МИХЕО МЕМИ | МИХЕО НЕМВ т МИХЕО МЕЙ | МКЕО МЕМУЗ | МХЕО МЕЙ | МХЕО МЕМ/З | МиХЕО О НЕШВ | 


ГМКЕО МЕМИ | МНХЕО МЕМ | МХЕО МЕЙ | МХЕО НЕМИ | МХЕО МЕМ/5 | МХЕО МЕИ 1 МИХЕО Ней т МКЕО МЕМ | МХЕО | МЕ ем МИХЕО НЕМИ | 


секс домейна КК 


ВъВеждането на специален 


Хук домейн за сайтовете, | 
предлагащи съдържание за | 
Възрастни (или иначе казано | 


порно-страници) ще бъде 


отложено с месец по насто- | 
„яВане на администрацията | 
на американския президент. | 
Въпреки че Корпорацията | 
САММ, Която официално се | 


занимава с разпределението 
и Контрола Върху имената 6 
интернет, даде разрешени- 
ето си през Юни, опа Кабине- 
та на Буш са изискали спи- 


“ране на процедурата, за да 
може евентуалните после- | 
„ дици да бъдат проучени по- | 


добре. 
Според противниците на 
„Ххх домейна неговото съз- 


„ даване ще подтикне Ком по- 


явата на ново и много по- 
голямо порнографско съдър- | 
Жание. А защитниците, от. 
сВоя страна, смятат, че. 


това ще е метод за по- 


добър Конгрол и лесно филп- 
риране на тези сайтове. 


В момента десет процента 


от целия световен трафик 


и двадесет и пет процента | 
от търсенията В ингернег 
са насочени Ком порногра- 
фски материали. 


Е Гбопу ида: 
„ снови плейъри 


С 1 Аррее. представиха. новия с си 
плейър Рой папо и дъдго- 
1 очакваната разработка на 
| мобилен телефон, на Който 
| може да се слуша музика. 
Тънкият Колкото молив 1Рой 
„ папо грабва потребителя с 
„| размерите и с големия обем 

памет. Арре соржат около 


преносими плейъри на циф- 
рова музика. 


ра на мобилни музикални 
| устройства преди оваде- 
сет и шест години, са загу- 
били маркетинговото си 
господство, опитвайки се 
да наложат своите СО и 
Ми! Овк устройства. Сега 
имат амбициите да си Вър- 
нат старата слава. И само 
няколко часа след предспа- 
„Вянепо на Род папо оповес- 
тиха новия подобрен Мак- 


Вариантите. Род папо сас2 
и4 СВ. 


Ашто Кари Петър. 
д Всичките шест Книги за ма- 
гическия хлапак (Включител- 
но и най- новата) могат да 
“бъдат поръчани под форма- 
та на аудио-файлоВе за ба- 
унлоуд от сайта на Арр!е - 
“Пипев. Досега Хари Потър 
в разпространяван само по 
„ традиционните начини - на 


„хартия, на аудиокасети и 


тази нестандартна стъпка 
ас след редица сигнали за пира- 

Вае първият опит да бъ- : 

1 е. легализиран файловият 

ааака: с абетря. 


„гани за продажба В ебау, ко- 
„Книгите 0. 
от С ешеиван 


привепсплват. : 
ата на айкиооор 


са ум 
т та, Алиша Кийс, | 


Ки легални 2000. ае 


75 процента оп пазара на. 


| бопу, кошто създадоха паза- | 


„имунната. система на 
крокодилите убива Н1М 


АВспралийски учени устано- 
Вили, че шмунната система 
на КроКкодилите е достатъчно 
силна, за да се бори с Вируса 
на СПИН. Водите, обитавани 
от гигантските Влечуги, са 


те 


я 


богати на микрофауна, Която Винаги в готова а: Задева Вся- 
ка открита рана и да пручини тежки инфекции. Въпреки ппова 


| Крокодилите не само оцеляват, но и се Възстановяват със за- 


Видна скорост. Първоначалните изследвания с Кръвен серум 


| са доказали, че те се справят лесно дори с пеницилино-устой- 


чиви бактерии. Последвали експерименти с НМ Вируса ци резул- 
татите били много по-добри от тези с човешки серум. Уви, 
крокодилската имунна система е твърде силна за директно 


Е МИНТАВУ ЕОВЕЕ 


тап с памепа от били 2068. | 


дискове. Авгорката е била | 
принудена да предприеме | 
паски аудио-файлове, предла-| 


„што дори не Винаги били по. 


„Вено е Киловат и половина, 


| За да предпази себе сии Ха- | 
Г ру. Потър. опа пирагаските: 
| Копия, гля решава да пусне. 
"за даунлоуд 8 Пипеб истинс- | 


"но производството на 15 


< лазерни спъдия 


в авиацията 


Докато леките оръжия от 
„Междузвезани Войни“ ос- 
таВват В сферата на фан- 
таспиката, В Пентагона се 
разработва лазерно оръдие 
с размери, Кошто ще позво- 
лят монглирането му на 60- 
ен самолет, и с достатъчна 
мощност, Която ба неутра- 
лизира Вражеска ракета. | 

"Официалното название на 
проекта е Ню Епегду |азег 


Агеа Оетепсе будет (НЕ!- 


1А05) и сокато пълнопо 
име се превежда Като Висо- 
Коенергшйна лазерна ппери- 
торциално-отбранителна 
система, “съкращението 
(съвсем случайно - 8 Пента- | 
гона нямат чувство за ху- 
мор) може да се разгледа и 
капо Пей ай или реклами ог 


ада. Чудото тежи 750 ке и 


заема място, Колкото един 
голям хладилник. 

Прототипът на адското 
оръжие (те наистина го на- 
ручат така неофициално) в 
с мощност един Киловапл. 
Печка с ова реотана обикно- 


така че мощността не в 
много Впечатляваща, но 90 
Края на годината е планира- 


Киловатова Версия. А около 
2007-ма се очаква 150 Кило- 
Ваглоба, Което Вече е доста 
по-близко 90 пещуте на ада. | 


| приложение при човешки пациенти и затова може да отнеме 
доста долго Време, докато се изработи подходящ продукт. 


Войниците и виртуал- 
ното пространство 


Докагло почгли Всеки геймър 
е управлявал боен изгореби- 
тел ше натискал спусъка на 
Ккарабина с опгличен мерник, 
В Пентагона покриват поч- 
ти Всички дейности с Ком- 


| пютърни симулации. Напри- 
| мер по Време на истински 


бойни действия авиодиспе- 


| черите би трябвало да во- 


дят много повече самолети, 
отколкото при тренировка. 
Посплигането на достапъч- 
но натоварване В реални ус- 
ловия би било много скъпо, 


| затова тяхната готов- 


ност се поддържа с помощ- 
та на Компютърни симула- 
ции. Друга Важна част за 


правилното“ функциониране 


на една армия е логистика- 
та. А именно, определянето 


| Колко гориво и боеприпаси 


трябва да шма В отделните 
бази и Как да се пранспор- 


“ тират пое според изисквани- | 
ята на оглдвлните мисиц. 


ВъВ Виртуалното проспра- 
нстВо се създават реални 
модели на Конфликтните 
области, В Кошто Войници- 


"те се запознават с Вражес- | 


Ката перштория и с различ- 
ните съюзнически и Вражес- 
Ки формирования, Кошто мо- 
гат да срещнат там. 

Компютърни симулации на 
тежка бойна обсглановка се 
използват за лечение на пси- 
хическите гпправми у Вегле- 


ана 
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- Аалоу, стринке Пенооу! Обаждам са по 
Йахуто... Ми, тука съм на морето, ма! А!? 
Едни дяца са плицикат тука Край мене, та 
не мога да та чуя добре... аалоу!... Добре, 
ей сега. Ш"ти са обадя по Гугъла. -Клик-! 


следващата българска пародия по по- 

пулярен южноамерикански сапунен се- 
риал. ТоВа може да е най-близкото Кош- 
марно бъдеще, ако две опасни тенденции 
се запазят. Първо, Високите плехнологии 
да достигат Все по-бързо до твърде ши- 
роки общестВени маси. И Второ, интер- 
нет Компаниште да продължават да се 
бъркат В гласовите телекомуникации, 
Където за един месец се случиха твърде 
много съвпадения. 


Те: съвсем не е част от сценария за 


Гласът на 


През август празници няма. Тогава 
Всички са на море. На тези, Кошто са си 
тук, шефовете им се пекат на плажа. 0с- 
Вен това пари няма. Тези, Кошто са почи- 
Вали, са ги изхарчшли. Другите, Кошто не 
са, сиги стисКат за дългоочакваната по- 
чивка. Въобще, през август никой не Купу- 
Ва нищо друго освен бански КостЮми и 
лосион за слънце. С няколко единични, но 
Крупни изключения. М!сговой: се сдобиха с 
Компанията Тево. Нищо и никаква фирма 
В сравнение с таткото на УИпдомив, но 
пък за сметка на плова тя Вече притежа- 
Ва готова технология за интернет плеле- 
фония и, Което е по-Важно, за Връзка меж- 
ду Компютърни и стационарни и мобилни 
телефонни мрежи. Малко по-рано Уапоо, 
също така спонтанно, закупиха друга по- 
добна компания - Оарад Соттитсанопв, 
която е известна с разработките си В 
областта на МоР (Мосе омег |Р - пренос 
на глас по интернет протокол). Но Кога- 
то и бооде обявиха скромно ноВия си 
проект Соой!е Так, стана ясно, че за раз- 
лика от нас, големите риби Виждат 906- 
ре В тъмна Вода и тепърва ще започнапа 
да си хапят опашките. 


Нашествието на гугълчаните 


Това са малки бели човечета с разноц- 
Ветни очи и голяма правоъгълна уста, Ко- 
ято храниш с думички. А резултатът е 
следният - те пли донасят за ВсичКо по 
света и няма сКрито-поКрито. Подбуди- 
те на гугълчаните са неясни, но целите 
шм са очевидни. Световно господство 
ши най-малкото - на Всяка манджа меру- 
дия. След Като превзеха интернет прост- 
ранството с уникалната си (по своята 
влегантна влементарност) пторсачка, пе 
ни дадоха пощенски Кутии около 500 пъпи 


по-големи от тези на останалите (пова 


прави около метър, на метър и половина, 
на ова - една наистина удобна пощенска 
Кутия, В Която можеш да си съхраняваш 
и зимните гуми). След това ни научиха 
Как с думи да търсим Картинки, докапо 
Всички останали ни убеждаваха, че артът 
не подлежи на словесно описание. После се 
настаниха на десктопите ни, за да не се. 
налага да ги търсим, Когато шмаме нуж- 
да от поях. Соод/е Оезккор звагсп довежда 
Всичките ни мрежови нужди на един Клик 
разстояние така, Както Мебуогк Мегайро- 
глоод би исКал да може, Когато порасне. А 
сега ни дават и безплатен телефон, Кой- 
то може да се даунлоудне напълно безна- 
Казано от домашната им планета с Коор- 
динагли ТаК.доой!е.сот. За жалост рабогли 
само под МИпоуив, но гугълчаните обеща- 


бооще 


Ват да помислят по Въпро- 
са за по-нататък. 


Месинджъпите 


Така за по-кратко ще на- 
ричаме онези програми, Коц- 
то ни позволяват да праща- 
ме пихомълком хабер на 
стринКа Пена, без целия 
плаж да ни слуша. Макар че 
програмите, Които се изпо- 
лзват за обмен на съобще- 


да го ду 


„ понеделник 
Коззеп: Уффф.... просто говори в микрофона! 


Александра: мноо яко 


Новвеп: какъв език :) 


оп понеделник + 


бсоще Тай ми 
прох | зейпаз | Не!р 


и 


Ф Апександра са а 
Ф Вазпо Зойспеу 
уитриз.дате 
Венци 
е Дани/Емо 
2 Камен съседа 


а122:894 оп 


за пепа 


Зогтиаротинуветодирииристесас астуваниленедота 


ния са много, силните цгра- 
чи, Кошто си шмат собстВени мрежи, са 
трима: Атепса Оп-пе (Кошто притежа- 
Ват АМ и (СО), М5М (Които са непослуш- 
ното дете на Мпсгозой) и Уапоо (кошто 
мразят гуголчаните, защото им изядоха 
баницата). Общото между плях е, че пре- 
доставят Възможност за обмен на 
Кратки съобщения В 


Враг - Продукта (Който за Краткост ще 
наричаме СТа). 


Пътят на Скайп 


Редно е да отпдадем почит на едни бла- 
ги люКсембургци, нареКли себе си ЗКуре, 
които проКараха пътя между Компютър- 
ните ш телефонните 


много близко до рвално- 
то Време (не Вярвайте 
на никой, Който твърди, 
че го правят наистина В 
реално). Също така оси- 
гуряват и гласова Връз- 
Ка от Компютър 90 Ком- 
пютър, а някош от плях 


дори и Видво Конференция 


(за да можете па си пока- 
жЖете новия тен на прия- 
телите). | Различното 
между тях е, че са изгра- 
двни Върху отделни ппех- 
нологии, че Всеки оп тях 
си пази зорко собстВени- 
те Клиенти и не ще ши да 
чуе за Връзка с мрежите 
на другарчетата си. 
Проговориха за плакива 
Възможности едва сега, 
Когато гугълчаните им 
представиха новия общ 


Файл Изглед Инструме 
Разговор Помощ 


Орзшепо 
-, Абонати |едизбирене | списък | 
„+ Списък със 5Куре абонати (2/8) 


ща Есо / боцпд Тез: бегисе 
44 Невена 


нту 


аа щу 
43 зойуз9939 


“ Няма нови събития | 
сочеща А 


| С курейше: говорете глобално и плате... 


„(С Гласова поща: услугата нее активира... 


|| е Куре: услугата не е активирана 


е е 


том | На линия 3043422 абоната на линия а 


мрежи, упъпкаха го, ук- 
репиха го на завоште, а 
свга гледат как разни 
хора идват и се готвят 
да инсталират будки за 
хот-дог на пляхната 
пъртина ш да започнат 
да изкарват пари. 

5Ккуре имат доста 
Клиенти, Кошто нямап 
причина да ги сменят, 
стига НЯКОЙ да не шм 
предложи нещо револЮ- 
ционно по-добро или по- 
евглино, Което ще е 
трудно, защото цени- 


те, на които люКсембу- 


реците предоставят 
допълнителните си ус- 
луги, са много добри. И 
Все пак едно е да си сам | 
на Клона и съвсем дру- 


го, Когато усетиш го- 


Трап Мел  ТазКв 
Азега 


+. Соппелед 


во зе 


- Емепф (1/2) 


#, Апау 


Би 1 


- Со-Мовкевв (2/2) 


лемште хищници да то дишат във 
Врата. 

Засега З5Куре имат предим- 
ството на първия, но ще трябва 
да положат сериозни усилия, за да 
го задържат. 


"Сооб/е традиционно идВат със 
закъснение на Купона. Местата 


разсъдъци и патентни ограничения, Кому- 
никационна мрежа за обмен на Кратки съ- 
общения. Той е тайното другарче, Което 
Оооб/е държи заключено В Килера си. 
Чаррег е софтуерната технология, по Коя- 
то се извършва обменът на текстовите 
съобщения В СТак. Мрежата му е стара и 
няма популярността на Комерсиалните 
си събрагля. С избора на Воос!е тя ще има 
своя шанс да получи необходимото начал- 
но ускорение. Мрежата на дабрег прште- 
Жава и редица предимства пред остана- 


Ху ДАВВЕК - Жнзосочнеттелиашиет Зоаас 
» Фотей,.., «ж| 
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те до Так.дооб!е.сот и влезте с акаунта 
си за бМай. Ако желаете собствен 
сървър, пак идете на аббегога. Лошопо в, 
че засега Доос!е Та не е свързан с мрежи- 
те на Чаррег (макар че ползва пяхната 
технология) и това малко неутрализира 
няКои от изброените предимства, Каго 
независимост, деценгрализираност и 
разнообразие от услуги. Но нищо не пречи 
8 скоро Време даррег сървърште да започ- 
нат са предлагат шлюз Към боос/е Так. 
Връзката с чужди мрежи е част от сис- 
темната им архитектура Все пак. 
Само някой трябва да седне и да го 
напише. А В сВета на огворения 


- 


ФУ 5егуег Меззаде5 « 


120:44) атай со": «зиват:виеат отя"отлай.сомо" Пе" 
хегвопе" 1.0" хил: сивата" Айрлейшепцаввегоо/зтеваге" 
хииив< Чарресйеп! > 

(20:44) стай со: <зиват вашгезз< а в 
хтлв"штлеграгатвсхтпз:хглрр-Нв" 72 <теспамвтв кил" штлейгр 
агагз жи ивжарр-заз! > <теспа!зт»х-ОООСГЕ-ТОКЕМ</теснат!в 
тех теспатзтвез/виватлвашгеве 


ве хии из "шие рагатзжтлехтрр- Из" 
МРР 881 сопг 


забивпед изта ЕО 


уегв оле“ 1.0!» 

(20:44) атайсот: <?хт! уегвопя" 1.0" впсойтан"ИТЕ-В"?» 

20:44) атай-сот: «звват:зиват пот "отай-сото" 14 
мет оле" 1.0" хиллв:зватя"НЕрейНет абе ого/втвапов" 
хтиз<ЧаврегссПепл>» 

120:441 атай.сог: «зиват вашгеве <теспатвтз хлилз< "шие рагатз:х 
ипвехтрр-ваз > <теснатетеР АМ теспатвте <теспатвтеХ- 8 
ООСГЕ-ТОКЕМ</песпапзт>< тпеспапвтв>+</виват ваше» 

(20:44) 772 Айегар! то 10 амвеписайв изта РСАНМ 

(2044) Тал: <«ашй хлшзз ше рагатехт!пвхтрр-ваз! теспатвт<" 
РСАМеЦтдас2МИУПМА?2 1 Наууми 2 АР МС: 

Авг ашй» 


около масата Вече са заети, а 0с- 
новните играчи са В напреднал 
стадий на Консумация. Но яВно 
„ гугълчаншите не се притесняват. Нека Ви- 
дим КакВи са предимствата, на Кошто 
разчитат. 

Подобно на месинджърите, Сооде Так 
преслага разговори между две РС-та. От 
Соод/е са заявили Желание, подобно на 

„ 5Ккуре, да позволяват разговори ш Към 
| спационарни и мобилни телефонни мре- 
Жи. Другите естествено ги следват чрез 
неестествените си пазарни пориви Към 
покупка на плелекомпании. Но изненадата 
| за Всички идва оп изявеното от гугълча- 
нште желание да дадат Връзка на СТак и 
Ком !М мрежите на АОГ, Уайоо и МЗМ, Ко- 
ето е анатема за Всеки от противниците 
им. Единствено 5куре Казват “какво пък 
толкова”, тъй Като те не разчштат на 
Клиентите си Кагло рекламна аудитория. 

Другата изненада е, че боо!е залагат 
на отворени стандарти. Това кара Враго- 
Вете им да потъват В земята от срам и 
притеснено да поглеждат Ком другарче- 
тата си. Всички тези нови идеи им идват 
8 повече, но пе имаго опит В оцеляването 
и ние няма да се грижим повече за глях. 


Кой пък сега е )абБег? И откъде се по- 
яВи? По-горе ние само загатнахме за не- 
го, без да го споменаваме пошменно. 
Чаррег е безплатна и отворена за разра- 
ботчиците, лишена от Всякакви пред- 


+ фага, сога. 


лите, Кошто ще разгледаме. 

Както Вече споменахме - некомерси- 
ална е, Което я прави независима от 8о- 
лята на конкретна Компания-производи- 
тел или доставчик на услуги. 

Децентрализирана е. Това означава, че 
Комуникацията, подобно на мрежата за 
електронна поща, се осъществява между 
множество сървъри с плеяди оп Клиенти, 
свързани Към Всеки един. И оплпаданепо 
на един сорвър не Води до блокиране на ця- 
лата мрежа. 

Всеки от тях може да предоставя не- 
зависими услуги - чат сташ за масови 
надприказвания, директории за плърсене на 
потребители, шлюзове Ком мрежште на 
АМИСа, МБМ или Уапоо (шменно пода изп- 
равя на нокти прите големи Компании). 

ОтВореният протокол позволява из- 
ползването на Клиентски софтуер оп 
различни производители и на различни 
операционни системи. Можете дори па си 
инсталирате собствен Чаррег сървър, 
Към Който да се свържете Вие и прияте- 
лите Ви. Или да го ползвате само за Вът- 
решните нужди на офиса Ви. 

Ако решите да тпестВвате оригинална- 
та джабърска мрежа, идете на 


иимцашвегото 


иси създайте нов акаунт. Ако искате 
да ползвате мрежата на Соос!е, отскоче- 


Код Все ще се намери Кой. 


Любопитни факти и клюки 


Голямата баница В момента 
изглежда така: 
- Атепса Оп-/пе (с АМ и (СО) - 40 
милиона потребители. 
-Уапоо - 20 милиона. 
- ММ - 14 милиона. 
- 5Куре - говорят за 51 милиона 
потребители, но тяхната услуга 
не е В пряк Конфликт с горните, 
ншпо бизнесмоделът шм е същи- 
ят. Дори и да преуввличават, нищо 
чудно, че са събудили апетитите 
на старците. 


М!сгозой, Уапоо и АО! 6 момен- 
та печелят от |М мрежите си 
чрез реклами. А 5Куре - Като про- 
дава дополнштелни услуги (по-пточ- 
но Врозка Към стационарни и мобилни те- 
лефонни мрежи). Как ще печелят Соод!, 
Все още не е ясно, но е сигурно, че ще ус- 
пеят да измислят нещо различно. 


“Искаме да сме първите на света, КоО- 
ито ще могат да свържат всеки с всеки.” 
- Жорж Харик, шеф на опдвла, отговарящ 
за новите продукти В Воос!в. 


Носят се слухове за създаването на 
Соод/е браузър. 
Жорж Харик по Въпроса за новия бра- 


ол 


узър:“... 


Представям си Как един ден се събуж- 
дам и гугълчаните ги няма. Няма пърсач- 
Ки! Няма поща! Няма Картинки! Няма те- 
лефон. Питам ОМб-а за тях, а той ми от- 
гоВаря “няма ги, отидоха си, дезипапоп 
петлогк ипгеаспар!е”! 

Затова не искам да съм зависим оп 
тях. Не искам да съм зависим напълно оп 
никого. Нито от Мсгозой, нито оп пеле- 
Визията, нито от КкВарталната бакалия. 
И много се страхувам от деня, В Който 
сиренето, Което си Купувам, Колаппа, Коя- 
то Карам и браузъра, с Който ровя В не- 
та, ще бъдат произведени от една и съ- 
ща Компания. Пък бщла тя Соосе, 
Мсговой шли “При сплринка Пена”. 

Иван Дончев 


Вич 


ноядрен и 


г Време на редовното изложение на 
в : ща едни от основните: акценгли бя- 
| 


# ха плановете на Компанията за нови 
проц есори през 2006-та и маркепингова- 
та програма за Меса Сепгег РС-та, В Коц- 
то се Влагат определени продукти 1 пе! 


|) 


гост вместо скорост 


В началото на следващата година с 
очаква преминаването на асите за 
мобилни Компютри Репнит М/Сеегоп М 


Към б5пт технология (с едно- и двуядре- 
"ни модели). 


По същото Време ще се поя- 
последната (четвърта поред) моди- 
вол Реп- 


фикация на архитектурата (1 


шт4 Мейргиз, 130пт Р4, 9бпг Р4/Репйип 
П/ХЕ) - 65пт Репнит О (два модела - ед- 


Звуядрен). Тя ще остане на па- 
зара за най-Кратко Време - през Втората 
половина на 2006-та се очаква архитек- 
турата на е! от следващо поколение (8- 
мо поред), Която ще се използва Въб 
Всички сегменти (сървърц/ВОММ, настол- 
ншбой, преносими/25УМ, улпралеки/БММ и 


|; предложеният нов размер малко по-голям 


от РОА - гпапв Тор” /0.5М/). Новата архи- 
те тура. ще ае Яс. наследн ик. на 


ран: нави 
Репбита/0 ( г мо АС мре то. тоза на: 

чин се завър шва преориентацията на пие 

от стремежа за максимална тактова 
честота сака Към максимална произво- 
диглелност за единица Вложена енергия 
(и). Това се постига чрез по-ефектувни 

изчислителни модули, по-голям обем на 
кеш паметта, повече на брой процесорни 
ядра и различни технологии за пестене на 
енергия. Преориенгацията се наложи, 
тъй като настоящите Ме!Вгиз!-базирани 


| процесори Консумират прекалено много 


енергия и повишаването на пакловата 
честота а оказа неефе ективно (огаКъм 
оаое аи ия спрямо охлаждането и захран- 
Ващите ирентвр на дънните платки - 
дактори „ Влияещи и на стабилността). 
си естВено, новите процесори ще 
за Щ Въведените с Р4 технологии Ка- 
о шина с учетворена честота (ОРВ), 
55ЕЗ сатриии АМО64-съвмести- 
пост, Нурегигеайта и очакваншпе ппех- 
нокогои отП последните модели Р-О - МТ за 
Виртуализация на хардуера (старгиране 
на няколко независими операционни сис- 
теми едновременно - МММуаге) и ПТ за хар- 
дуерно Кодиране на чувстВителна инфор- 
мация. 


пна с първите Репцит М процесори 
1 няколко години | те! обявиха и за- 
а масово да рекламират пърговс- 


от преди 
почнах 


М процесор, 
1ез8 АМ (ММ-Р) контролер. Рекламата на 


Ре 
производител, Койгпо дори може да ес по- 


Ката марка Сепипо. С поВа нашменова- 
ние шмат право да се наричат лаптопи- 


те, Които съдържат три компонента: Р- 


ше чипсет и ше! УМиге- 


Сепипо беше дотолкова успешна, че мно- 
го хора смятат, че единствено тези лап- 
топите използват , „новия, щадящ бате- 
риште процесор” и игнорират моделите с 
„обикновен Репнит” (Всъщност същияп 
ит М, но с М-Н контролер опа друг 


н 


М 


Вече Възможности оп плози Да: “Мар- 
КетингоВвият ход с нашменованието 
Сетппо увеличи значително продажбите 
на | те! чипсети и М-Н контролери. 


Сега ие! иа са приложат същия 


подход и В 


изговаря е спорно) ще могат да се нари- 
„чат онези РС-та, Които съдържат след- 
ните елементи: избрани мо 
зрее и чипсет (Репйит О/ХЕ/М, 1945 0 


на 1 ООМБрв Еее, не се споменава ММ- 
в), Нов Оейлйоп Ауто (почти Всички. 
1945/955 дъна го поддържат), УМпдомув ХР. 
МедаСетег Едоп (и дистанционно, 


реден с аве програм 


преобразуване и ци ; предаване на мултиме В. 


8 друг пазарен свгмент - Ком- 
пютрите за домашно забавление (Меда | 
Сетег РС). ММ (как точно трябва да се 


ц Репйит. 


-нови), е! мрежов контролер (бщари. 


Кое- : 
то работи с тази операционна система). 
ОсВен лова компютърът трябва « да е 3а- 
на те! - за улесня- 
Ване на мрежовото Конфигуриране и за 


ка 


Заино съдържание. между петранентаа: 
„ подбържащи различни формати (РОА, 
„МРЗ Рауег МефаСетег Ежепйег ш др.). 


| Двата. софтуерни продукта може и да са. 


| полезни, пък и най-вероятно ще са безп- 
| даглни най-малкото за притежаглелите на 
„ толкова много те! хардуер. НО Аидо ц 
| МОХР МСЕ изискванията са оправдани. 
Донякъде е обяснима и Комбинацията оп 
С Репбит процесор и е! чипсет - Все пак 
мм е търговска марка на ие. Добавяне- 
то на изискване за те! мрежов Контро- 
| лер обаче е прекалено - пези на оспланали- 
те производители Вършат не по-лоша ра- 
„ бота и дори да шм липсва някоя Конкрет- 
„ на функция, би могло да се изисква нейна- 
. та поддръжка, а не налагането на излиш- 


оно скъпи Не! чипове. В Крайна сметка. 


; Времето. ще покаже дали кампанията за 
„ налагането на ММ ще е толкова успешна, 
1 Колкото пази за Сетипо - Въпросният 
лаптоп се появи заедно с два благоприят- 
стващи фактора (много добър мобилен 
„ процесор и навлизането на УМ-Н мрежи- 
| те). От друга страна, лепенката „ие! 
| п54е - ММ” реално не допринася кой знае 
„ какво Към МИПХР МСЕ-Компютрите (кои- 


то така шли иначе са със силно изразена 


„мултимедийна” насоченост) с елементи 
| шот други производители. 


П-5 батерии 

Мазизпйа (Рапазотс) скоро ще пус- 
1 нат 8 масово производство литиево- 
понна (П-10п) батерия с Капацитет 


23бумн/ка. Та ще издържа до 8 часа работа. 


„с частично натоварване на обиКноВен 
| лаптоп. Същевременно 51оп Ромиег рабо- 
| тяп Върху. литиево- -сярна (Ш-5) батерия 
с Капацитет 260у/тка. А ТозтВа подгопт- 
|. Вяп батерии с намалено Време за зареж- 
1 дане. Развитието на плехнологиште за 
съхранение на енергия спомага за поява- 
та на по-леки, по-малки ш работещи по- 
дълго устройства (С5М телефоните Ве- 
1 че започват да догонват РОА-те по так- 


г | това честота и големина на екрана). 


Клавиатури 
Първоначално РС/АТ Клавиатуригпе бя- 
ха с бели и сиви Копчета, Като цвептот не 


бе определен случайно, а според функция- 


| та (буквите са с различен цвят оп СЪ, 


Ай, ПИ и т.н.). Днес масово явление са 
Клавиатури с най-различни цветове. Ако 
искате Вашата да привлича погледите (и 
да отблъсква навлеците, седнали „за мал- 
Ко” са бърникат по Компютъра Ви) проб- 
Вайте с Оаз Кеубоага - изцяло черна и без 
надписи на Клавишите. Липсва не само 
БДС Кирилицата, но и латиницата, ЕТ. 12 
и Въобще - ВсичКо останало. Според про- 
изводителя освен че е много гоппина, пя 
ще увеличи и скоростта на писане - пот- 
ребителят ще не ще прябва да научи раз- 
положението на буквите. „Не се пре- 
поръчва за начинаещи”. 

За хората, Кошто не държат на бързо- 
то писане пполкова, Колкото на дребните 
удобсгива, е предназначена една друга Кла- 
Виатура - Мсгозой: МСЕ Кеубоага. Форма- 
та пе удобна за използване на дивана 
пред глелевизора (все пак става Въпрос за 
МедаСетег), Клавишите са подобни на 
тези от лаптоп-Клавиатурите, използва 
насочена. инфрачервена Връзка и приемни- 


Ка за дистанционно, Който така или ина- 


че УИПХР МСЕ РС-тата гпрябва да имат. 
ОсВен това дублира Като функКционал- 
ност Клавиатура, мишка (чрез ТаскРопи 
показалец) и МСЕ дистанционно (има не- 
обходимите мултимедийни бутони и то 


освегени). Като недостатъци могат ба 
се изтъкнат липсата на зсго!-колелце и 


Виегоот Връзка (няма нужда от насочва- 
не и пряка Видимост Към приемника). 


ЕРОЖ Вшетоот 2.0 


Новият 058-Виеоой преходник ВТ- 
0606В на ЕРОХ поддържа Вивюот 2.0 - 
обхват до 20т и Връзка ЗМБрв (2.1 МВрв 
ефективна скорост). Също така и спе- 


"рео слушалки, Както ш обратна съвмес- 


тимост с Виеюош 1.х устройства. Из- 
ползва се с драйвери на Тозпра. 
Твърди дискове 


Махюги Нас! започнаха да предлагапа 
дискове за сървъри със 9А5 (Бепа! 
Ацаспед 591 - ЗепаТА еквивалента на 


5081) интерфейс (ЗООМВ/5, когато се че- 
те от кеша). Дисковете са с по 16МВ кеш 
и скорост на Въртене 15000грт (с реко- 
раните от около 1ООМВ/5 при четене оп 
плочите на диска; Време за достъп между 
Зи 3.бтв; цената на 15008 Варцианта е 


-10008) 0 шлш гообгрт (-90МВ/5). 
15000грп модели шмат и Махог и Нйаст, 
а 10000грт - засега само Махког. 

б5вадае представиха твърдия диск 
Мотетиз 5400 РОЕ с Възможност за неп- 
рекъснато хардуерно шифроване на дан- 
ните - Е Овк Епсгурйоп. Специален чип 
изпълнява Кобирането ши разкодирането 
така, че скоростта на глрансфер да не се 
намалява. За съжаление, за да се използва 
ЕОЕ фунКцията, е необходим допълнителен 
софтуер, Който не се предоставя оп 
5звада!в, а трябва да се Купи от други раЗ- 
работлчици (Мауе Зуз(ет, зуталес или др.) 

батвипо и Мсговой представиха пла- 
новете си за бъдещи хибридни твърди 
дискове, Комбиниращи обикновени маг- 
нштно плочи и флаш памет. Флашът се 
използва Като буфер при запис и при 
стартиране на Компютъра (явно при изк- 
лючване операционната система ще пос- 
тавя необходимите файлове В него). Бу- 
ферирането позволява механичната част 
на диска па се изключва за дълги периоди 
от Време, Като по пози начин ще се пес- 
ти енергия и ще се намалява шума. Освен 
това флаш паметта е с практически ну- 
лево Време за достъп - няма нужда ба се 
„достига” до мястото, Където са разпо- 
ложени данните. 

батвипд обявиха и чист Назп твърд 
диск с обем 166В и доста Високата цена 
от 5005. Той съответно е наполно безшу- 
мен ше посходящ за Компютър В дома- 
шен развлекателен център - 1668 ще са 
достатъчни за УЛПХР МСЕ, а съдържание- 
то (филми, музика и др.) може да се и3- 
тегля по мрежата от друго помещение, 
Където да стоиш РС с обикновени твърди 
дискове (евглини, с голям Капацитет, но 
по-шумнш). 

е!, Мока, Магмей, няколко производи- 
тели на дискове и други Компании разра- 
ботиха спецификацията Се-АТА (Сопзиплег 
Нестопсв АТА) за пвърди дискове с раз- 
мер 1.8” или по-малек и използващи елекг- 
рическия интерфейс за ММС Назп Карги, 
който Вече е широкоразпространен В 
много устройства. Чрез Се-АТА се улесня- 
Ва добавянето на големи обеми памет 
Към мобилни телефони, Видеокамери и др. 

Официално е завършена и езАТА (ежег- 
па! ЗАТА) спецификацията. Досега няКои 
дънни платки имаха изведени на задния 
панел ЗАТА Куплунзи, предвидени за Вът- 
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решна употреба (до БОст Кабел, Който 
например не стига от пода/компютъра 
до бюрото). В ебАТА са предвидени специ- 
ални екранирани Куплунзи и Кабели за 
Външно Включване. Максималната дължи- 
нае 2т. Скоростта на е/5АТА интерфей- 
са е по-голяма от пази на 1582.0/Егвуиге 
(другите интерфейси, използвани за 
Външни дисКове) и освен това при е/ЗАТА 
няма преобразуване на сигналите и про- 
токолите, Което допълнштелно да забавя 
трансфера. 


вшавуте 008-10-0082 


Пособно на някогашните Вой-То-З25 1 и 
9ММ-0-ПММ преходници наскоро б1ца- 
руге обявиха, че Ком дънната платка СА- 
РТ880 Рго Сотбо (|6А775 процесорен 
цоКъл за Р4/О/ХЕ/Се!егоп) ще могат да се 
слагат ОО8-10-0082 преходници, позволя- 
Ващи Включването на ООКВ модули 
(184рт, 2.6М) В ОК слотовете (240рп, 
1.8М). Това е Възможно, тъй Като 
РТ88ОРго чипсета поддържа Както ООК, 
така и ООВ-1 памет. Преходникът не е 
универсален и ще може да работи един- 
ствено с пози КонКретен модел дънна 
платка (може би по-Високото захранващо 
напрежение се осигурява по неспандар- 
тен начин). СА-РТ8ВОРго Сото е подхо- 
дяща за прехвърляне от АСР/ООВ Към РС! 
Ехргезз/008-1, тъй Като поддържа и че- 
пирите стандарта (има по един АВРдх и 


 РСМех16 слот, два ООВ идва ООВ-! слота, 


плюс допълнителните ООК-0-О0К2 пре- 
ходници за хората с по четири ООВ 
модула) и по пози начин покупката на ня- 
Кош влементи може да се задържи за по- 
Късно. 


Ж 


Арте Мошзе 
Мишките на Арр!е по принцип са едно- 
бутонни (при последния модел цялата 


горна повърхност служеше за бутон). 


След многобройнште оплаквания на пот- 
ребители, работшли с доста по-богати- 
те Като фунКционалност РС-мишкКи, 
Арре направиха Моту Моиве. НоВияпа 
продукт добавя 4-посочна ръчка за зсго! 
(подобно на навигационния елемент на ня- 
Кош С5М-и) и допълнителни бутони. За съ- 
Жаление Като цяло мишката запазва е60- 
нобутонния си дизайн и това Води 00 ня- 
Кош неудобства. Горната поВърхносп 
продължава да е една (не е разделена на 
бутони), но има ляв и десен сензор. Проб- 


лемът е В това, че левият (основният) 


„сензор е конфигуриран Като много по- 


чувстВителен и за да се задейства дес- 
ният бутон, показалецът (Който обикно- 
Вено си почива Върху лявата част на 
мишката) не прябва да докосва повъ- 
рхността. Моту Моизе има и два стра- 
нични бутона, но те задействат една и 
съща реакция („преп бутон”), и то са- 
мо ако се натиснат едновременно. 


тошвиш сшое 


Най-малкият музикален плейър предс- 
тавлява кубче с ръбове с дължина 2.54ст. 
На едната си страна има ОГЕО дисплей, а 
на съседната - бутони за управление. 

Използва 15В2.0 интерфейс за Връзка 
с Компютър; 1О0В интегрирана памет; 
има Вградено РМ радио с Възможност за 
запис, диктофон; поддържа МРЗ и ММА, 
еквалайзер и ефекти; П-Роутег баплерия, 
Която издържа 10 часа работа и се зареж- 
да през И5В порта; изход за стерео слу- 
шалки. Странно е, че официално не може 
да се използва за съхраняване на данни 
(различни от МРЗАММА). Цената му В 
Америка е около 1305. 


Екзотични мрежови устройства 


Персоналните Компютри шиш Ком- 
пютърните мрежи станаха Всекидневна 
необходимост за много хора. Повечето 
от сградите обаче са построени преди 
това (или с цел да излязат по-евглини 
първоначално, без да се Вземе предвид 
тази необходимост) и В тях нито шма 
положени мрежови Кабели, нито е предви- 
дено място за такива Кабели и придружа- 
Ващите ги устройства (комутатори, 
маршрутизатори и т.н.). Изграждането 
на мрежова инсталация В непригодена 
сграда не е евтино начинание и загова 
бяха създадени няколко стандарта, Които 
позволяват използванепо на Вече положе- 
ните Кабели на други инсплалации (пок, 
телефон, телевизия) за ЕШегле! мрежа. 

Коаксиалните Кабели за плелевизия се 
използват най-много за Кабелни модеми 
(осигуряващи Външната Връзка с интер- 


нет) по 00С515 стандарт. Впдде-овете. 
Соаха!-към-Етегпе! са рядко срещани и не 
Винаги могат да работят заедно, ако са 
оп различни производители. 

НотеРМА е стандартът за Еегпет по 
телефонния Кабел. Осигурява съвмести- 
мост между устройстВата на различни 
производители и работата на Ноте- 
РМА/Етегпе! не пречи на обикновените 
телефонни разговори, 150М и А05: по 
един и същ Кабел. Версия 1.0 поддържа 90 
1 Морз, 2.0 90 10 МЬрв, а през 2003 бе при- 
ета и Версия 3.0 (първоначално д0 128 


МЬрз с планове за до 240 МЬрз), но Като | 


че ли еуфорията отшумя и дори 2.0 про- 
дуктите се намират рядко. 

НотеРшо е стандарт за Комуникация 
по захранващите Кабели (АС --110М/ 
2204). Версия 1.0 поддържа до 14МЬрв и 
Все още не е приета Версия 2.0. Успрой- 
ствата струват оКоло 508. По света 
има някош електлроразпределителни Ком- 
пании, кошто обмислят да използват по- 
добен стандарт (ромейте сотглитсаноп) 
за доставяне на интернет на Крайните 
си Клиенти. 

НотеРшо и НотеРМА имат свояппа па- 
зарна ниша, но популярността им нама- 


лява - ценште на безжичните продукти | 


спаднаха значително, поК и предлагат ня- 
Кои предимства. Освен плова В по-новите 
сгради Като минимум се оставят сво- 
бодни пръби между сташте, оппделения 
за бмйсп-ове и т.н. Това праВи за 


собстВеника по-рентабилно разполагане- | 


то на мрежови Кабели Вместо използва- 
нето и поддръжката на по-скопи и по- 
бавни специални устройства. 

Етегле! плехнологията намира прило- 
жение не само за Връзка между Компютри 
и сървъри, аи за Мо!Р телефони, охрани- 
телни камери, терминали (например ин- 
формационен дисплей, чувствителен на 
допир, и два-три бутона) и по-рядко дру- 
ги Крайни устройства (четци на згтап! 
карти, системи за Контрол на достъпа, 
биометрия и т.н.). 

Ромиег-оувг-Етеге! (РОЕ) е сгландарп. 
за захранване на Ешегпе! устройства по 
мрежовия Кабел. Някош производители (и 
любители) имат собстВени решения (и3- 
ползващи „излишните” 4 проводника), но 
е по-добре да се работи с |ЕЕЕ спанаар- 
тите за РоЕ, Които са съвместими и с 
саби Етегпе! (където и 8-те се използ- 
Ват). РоЕ в особено подходящ за неком- 
пютърните приложения на ЕШегпе!. Дока- 
то МИАМ охранителните Камери се пос- 
тавят на места, Където шма само пок, 
то обратно - камерите, поддържащи РоЕ 
могат да се поставят и там, Където ня- 
ма (а са В наличие единствено мрежови 
Кабели). Предимствата на |Р/ЕШегпев Ка- 
мерата пред обикновената с Видеоизход 
си остават същите - само Комуникаци- 
онният Канал се променя оп безжичен на 
усукана овойка. 


Стоян Спахиев |. 


Бо! акта 
гоуз! уви 
фелоит Пуви 2: 


те екстри В СО 5, Кошто се оппнася- 
ха до функционалността му Каго 
средство за Комуникация. А В пози Ви 


; Вес брой Ви запознахме с нови- 


представяме Какви са неговите начини да 


„Ви забавлява - Вградени мултиплейър иг- 
ри, Кошто, макар и да не са конкуренция на 


Могд о! МагСгай, Ппеаде ш Компания, все 


пак представляват удобна алтернатива 
за уплътняване на свободни 15 минути 
от ежедневния стрес. 


Онлайн мултиплейър 


По някаква причина е по-интригуващо 
| са играеш срещу хора. Интвлигентните, 
„ непредсказуеми и Коварни ходове на дру- 
 гарчето Винаги са ми били по-интересни 
. от пресмеглливата рутина на А!-то. Въп- 
реки че не се Вожда от пръв поглед, 
шестте онлайн игрички са написани на 
Бавй МХ 2004 и използват Хиаг-функци- 
ите на СО за Комуникация. Резултаптот в 
„ леки, красиви и зарибяващи геймки. 


“Провери си м-е-е-е-рника, Войнико! 

Сержант, Какво му натискаш на туй 
нещо, та да стреля?” 

Походова стратегия, В Която с джи- 
пове, панкове и хеликоптери атакуваш 
армията. Или по-точно стадото на про- 
пливника. За Всеки ход се избира случайна 
овца, Която разполага с 10 секунди, за да 
се придвижи до позиция и да стреля. Дока- 
то чакаш опонента, имаш Възможност 
да слушаш радио-трафика на Войската 
(„Фред, Какво прави тук тази Крава?”) или 
да четеш новините - “Лидерът на черве- 
ните предлага мир... Лидврът на сините 
заяви, че по-скоро би си обръснал Крака- 
та, отколкото да приеме... Слонът спе- 
| чели световното по сумо за 60-та поред- 
на година.” 


Биляро по „сгандартните пра- 


Вила за 8-ба!”. С мишКата опреде- 


ляш посоката, а чрез продължи- 
телността на Клика - и силата на 


удара. 16-те топки се делят на 


дВе групи - едноцветни и раирани. Еспе- 
ствено, да не забравяме и бялата ГМОВ. 
ПърВият играч, Който Вкара попка от ед- 
на от групите, трябва да направи също- 
то ис Всички останали оп нея, Както и с 
осмицата, за да спечели. 

Играта доста подозрително прилича 
на роо!-а на Хапоо Сапез, но 663 стпопици- 
те геймъри на яхуто. Аш ми се спруба, 
че физиката на попките малко Куца. 

бПйе-а-1ата 

Тетрис + Видео покер? Подреждайте 
падащите Злаглни блокчета така, че па 
получите най-много покер-комбинации и 
да спечелите Колкото се може повече 
лами. Зад златния Казино-дизайн се Крие 


триизмерно мислене, предвижаане и смя-. 
тане. Впрочем „лама” е камилоподобно 


Вълнодайно животно, а не „леймър”. 
ВР5 Опипе 


Базирана едновременно на Камък-но- 
Жица-хартия и шаха, това е най-забавна- 
та игра от Всички тук. Фигурите могат 
да се движат Във Всякакви посоки, а Кога- 
то някоя от тях се опита да вземе дру- 


га, се провежда мини игра на Коск-Рарег- 


5с1580г5, КОЯПО определя резултапа. 
Всеки има тайно оръжие - Камък, но- 


Жица шли харпия, Което се разкрива вова 


при сблъсък с противника. Целта на игра- 


та е да вземеш знаменосеца - фигура с 


малко флагче, Която обаче изглежда капо 


Всяка друга и не се движи. Но има и Капан. 
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Ножицага: 
реже 
хартията 


хартия 


ножица 


КамъКът чупи 
ножицата 


- още едно човече, Което не мърда от 
мястото си и печели Всяка битка. За да 
победиш, трябва да Вземеш флага на про- 
плувника или Всички негови фигури чрез 
ВР5-биткКи. 

Играта изглежда влементарна, но 
след няколко мача осъзнаваш, че страте- 
гията и блъфирането имат своето мяс- 
то. Ходовете са по 10 секунди, така че и 
най-пежкият мач не може да продължи 
повече от 5-6 минути. 


Васкдаттоп (табла) 


Нао-древната игра продължава да се. 
радва на популярност ш днес. Усвояваш 
правилата 0 за 10 минути, но цял Живот. 
можеш да усъвършенстваш стратегия- 
та си. Играе се Върху дъска, разделена на 
4 части с по 6 триъгълника, Върху Ккошто 
се местят черни и бели пулове. Целта 6 
„Всеки играч да премести 15-те си пула по 
полетагпа и извън дъската, придвижвайки 
ги според заровете, Кошто са се паднали. 


спескегв (шашки) 


Шашки по „английските правила”. Иг- 
рае се с 12 черни и бели пулове на дъска за 
шах. Обикновените се движат само нап- 
ред по диагонал, а ако можеш да прескочиш 
и вземеш фигури на прогливника, си задъл- 
Жен да го направиш. В случай, че пвой пул 
достигне до далечния Край на дъската, 
то става цар и получаваш Возможност- 
та да го движиш Във Всички посоки. 

Росен Вучев 
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Вет от Всеки десет души неминуе- 

мо натискат Всеки ден бутона Зап! 

„В опитите си да изключат. Компютъра 
| например. “Поради тази причина Всочки 
сме пряко засегнати от плановете на 

| Мсгозой за. следващия УМпдомб, Който ще 
се появи В. средата на идната година. 
: „ Дълго Време топ бе известен под Кодово- 
| то название Гопднот, но през август 
„ редмъндският. гигант анонсира новата 
| марка Ме, коепо на испански означава 
| Живот. Какво очаква средностатисти- 
„ ческият потребител В Компюптърната 
му Меа от догодина? Впечатленията за 

| това станаха ясни с анонсирането на 
„ порвия бега тест на следващия МИпдомив. 
Основният акцент при най-новата 
операционна система на Мсговой ще бъ- 
де естегиката и леснотага на използва- 
не. При положение че Компанията упраж- 
„ нява глотален монопол Върху персонални- 
те Компютри на потребителите, съвсем 

| естествено е сред хилядите Клиенти Все 
още да са разпространени повечето Вер- 
> сишна 00-а- УЙпдоууз 98 е горд помощник 
; 8 много офиси, 2000 не е напълно измес- 
„ тен от ХР, а последният продължава да 
“ бъде повече оп достатъчен за много оп 


4 Ве: използваме УМпдоуу. Поне де- 


г мопф” (англ., 


тйомз Мета - новото име на царя 


хората. В този смисъл Мюгозой могат да 
си позволят лукса и па предложат една 
просто Красива операционна система, 
зад чиято обвивка се Крие софплуерната 


„експертиза на Компанията. 


По потя на маркетинговата логика 
гигантът ще се опита да продаде на Кли- 
ентите си новата Версия на 0С-а заради 


Външния 0 Вид, а не толкова поради уни- 


Калната функционалност. Защото тряб- 


„Ва да признаем - ако досега не сте заме- 


нули Верния 98, по това е защото прос- 


то не се нуждаете оп сложна и ядяща ре- 
" сурси операционна система. Също Както 


ако Карате стар Форд и не сте сигурни, 
че искате нов, ще направите решигтелна- 
та Крачка вова тогава, Когато пупнеге, 
усетите и Видиште подобренията. Слога- 


нът на марката У/пдоув Мета е “Сеаг, < 


Соппдет, Соппества; Вппота сату 10 уоиг 
“Ясно, сигурно, свързано. 
Носещ яснота ВъВ Вашия свят” 
бел.ред.) 

„ кпасота 

Мята използва изцяло нова разработе- 


на графична Концепция на име Амаюп, Коя- 
то изисква повече хардуерен ресурс от 
машината, но и позволява по-реалистич- 


да отбележат известната близост, най- 
Вече В графичен план, между актуалния 
„ Мас05 Ху новата Уеда. 


решения за навигация, а прозрачният 


Графучната феерия обаче ще е Възможна 
само В случаите, Когато рабопите на РС 


Карта, съвместима с графичния набор оп 


но, Красиво и Живо пресъздаване на икони, 
“ програми и други Визуални елементи оп 
десктопа. Мнозина от прогливниците на 


Мсгозой твърдят, че Компанията плаги- 


атства нагло идви за Визуалното оформ- 
ление от Конкурентите си Аре. 


Пионерският пример В този смисъл е 


създаването на самия МИпдомуз, ппъй капо 


преди това единствената операционна | 
система с графична среда е била именно 
Мас05. Сега Критиците също побързаха 


Системата Ауаоп прави браузване- 
то, Кликането и боравенето с иконште и 
бутоните наистина по-приятно. Въз- 
можностите 0 Включват ефекти Като 
скалиране, прозрачносга, свегллосенки или 
анимации. Третото измерение най-накрая 
намира пракглическото си приложение В 
офис среда под формата на дизайнерски 


Весусе Вт изглежда изненадващо добре. | 


с минимум 512 мегабайта ВАМ и Видео 


функции на Опесик 9. 


„ сигурност 

Първият бета тест на УМпдойв Майа 
бе проведен с помощта на. около половин 
милион души ог цял свят - програмисти, 
Журналисти и други П специалисти. Ма- 
соВво достъпна ранна Версия на опвраци- 
онната система ще шма през пролепта 
на 2006-та година. Встрани от естети- 
Кага другият основен акцент при Мета е 
поставен Върху сигурността и борбата 
срещу заплахите, дебнещи В интернет. 
| През последните години шмето на 
"Мсговой пострада сериозно, след Капо 
многобройни хакерски атаки и Вируси де- 
монстрираха немарливдетта на програ- 
мистите на Компанията при създаване- 
по на операционната система УМпдоум 
ХР Едва с последната п ревизия зегисе 
| Раск 2 може да се говори за овладяване на 
| положението и предпазване на Крайните 
| Юзъри и бизнеса от заплахата за загуба 
| на информацията. Тези проблеми изисКва- 
ха по-радикален подход Ком Контрола и 
достъпа на потребителите. Досега съ- 
ществуваха различни безплатни или пла- 
тени допълнителни програми, Които пра- 
Веха „Живота“ под ХР по-сигурен и споко- 
ен. М!сгозой подхожда радикално и импле- 
ментира В софтуера си директно тази 
функционалност. Работата под Мвта ще 
бъде под сериозни протекции. Пракгличес- 
Ки операционната система изземва пря- 
Капта Възможност на Юзърште да „пипат, 
Къдепо не прябва“. Функцията за посто- 
янен ъпдейт през интернет ще бъде 0с0- 
бено Важна, тъй Като по този начин ще 
„се изворшВа непрестанното пълнене на 
потенциалните рискови дупки и пробиви с 
пачове. Вовежда се пп.нар. Озег Ассошт! 
Ргобесйоп. Обяснено с прости думи, про- 
мяната засяга администраторския Кон- 
" трол Върху машината. Ако досега за пъл- 
ноценното използване на Компютъра 6бе- 
ше необходима региспрация на потреби- 
тел с администраторски профил, с ново- 
ВъВесенията се затваря голямата дупка 
между него и обикновените юзъри. Така 
| Вече може да се работи полноценно (т.е. 
да се инсталират и деинсталират прог- 
рами например), без за това да е нужно па 
шмаш и админисграторски права, Включ- 
Ващи и други, „по-опасни“ опции за мани- 
пулация. Подобно разделение на отговор- 
ностите между „простите“ попребипе- 
ли ш админа е пипочна за операционната 
система Ппих. 


„гмагу 


онлайн списание 


умуму. пма(губе.соп 


УМпдоуив Мета ще поддържа и Крипти- 


ране на данните Върху твърдия диск. По 


този начин се осигурява защита Върху 
информацията при преносимите Ком- 
пютри например. Ако някой открадне ма- 
шината Ви, той няма да може да я изпол- 
зва или да спларглира някое приложение, 
тъй Като ще трябва междувременно да 
разбие сериозен Код. Крипглиране на дан- 
ните е Възможно и под ХР с необходими- 
те дополнителни смарт Карта, четец и 
софтуер. Манията на тема сигурност 
обаче Крие рискове за разширяване на мо- 
нополното положение на Мсговой. Така 
например става ясно, че документите В 
Могд формат ще бъдат съхранявани В 
Крипплиран Вид и по пози начин ще могагл 
да бъдат отВваряни шли обработвани са- 
мо със сертифициран софтуер. В случая с 
Мсгозой О се можем да сме сигурни, че 
това ще бъде факт, но безплатният па- 
Кет Ореп О се например ще се нуждае опа 
допълнштелно лицензиране. Както и Всяка 
друга програма. Подобна процедура на 
практика обезсмисля работата по т.нар. 
фрийуер софтуер за обрабопка на изобра- 
жения например, след Като освен за него- 
Вото създаване авторите му ще трябва 
да се грижат и за сертификатите му за 
сигурност. 


Разнообразие 


М!сговой: се забавиха сериозно с нова- 
та си операционна система и при поява- 
та си през следващата година това ще 
бъде У/пдоув-ът, Който е отнел най- 
много Време преди пазарната си рвализа- 
ция. Нещата дори изглеждат още по-св- 
риозни, тъй Като е ясно, че много нови 
съществени функции ще бъдат забавени 
и предоставени на по-Косен етап със 
бегисе Раскв. В сегашния бета тест бяха 
демонстрирани други три основни подоб- 
рения, за Кошто Мсгозой залага големи 


надежди. Първото е функцията за търсе- 


не, Която по своето удобство ш Възмож- 
ности напомня на Соофе Оезкор. Оп 
Арр!е пък е заимствана идеята за Вирпу- 
алните папки, Кошто Ви позволяват да 
групирате Визуално няколко файла по общ 
Критерий, без те да се намират задължи- 
пелно физически В една и съща дирекпо- 
рия. На Второ място е файловият фор- 
мат Мейо, Който ппрябва да се превърне 
В нещо Като универсален мепод за съхра- 
няване на шнрормащив под М/пдоууз. На не- 


а гейминг 
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го се Възлагат надежди да измести рй-а 
ида се превърне В еталон. С подобна роля 
е натоварен и новият |тегпе Ехр/огег 7, 
Който трябва са поправи грешките на 
предшественика си 1Е6, Видимо губещ 
Конкурентната битка с Мога Нетох. 


Яснота 


Съвсем резонен е Въпросът дали има- 
ме нужда от Мета. Отговорът не е едноз- 
начен, особено Като се Вземе предвид, че 
до официалния старт на продажбите на. 
0С-а има още повече от година. Не тряб- 
Ва са пропускаме и малката подробност, 
че тези прозорци ще фунКционират изк- 
лючштелно и само на мощни машини. Така 
че дори да смятате да се оплървете оп 
прашасалия 98, съпътстващите го раз- 
ходи по нова щайга биха Ви накарали па се 
замислите сериозно. Това е и основният 
проблем на Мсгозой - хората все по-ряд- 
Ко сменят ММпдоуиз-а си. Което пък оп- 


равдава ингтересите на Компанията В 


други области Като гейминг, интернеп 
телефония и т.н. Макар и лидер, онешни- 
ят редмъндски гигант не е същият, как- 
то от преди десет години. И това ще 
има своето отражение Върху бъдещите 
софтуерни премиери. : 
Александър Бойчев 
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В СОМВОПЕ СНЕДТЕ 


Вшпош Веуепое 

(752) 

За да получите достъп до Майдеп Мап, е 
необходимо да шмате запаметена игра 
от Маддеп МА. 06 на мемори Картата. 
За Васк Ее Васег глрябва да постигнете 
ранг Еще. 

За Стйепоп ВТ Насег изиграйте Тпе М/пие 
Мошмат Спайепае. 

За ЕА СТ Насег ще се наложи да се справи- 
те с Тпе Сега! Воше Спайепав. 

За Ешез Касег преминете Тпе Мотог Спу 
Спайепае. 

За Ешго С1азз!с ЦМ преодолейте Тпе Етегпа! 
Спу Спайепае. 

За Но! Вой се изисква да приключите с Тпе 
Гопе Реак Спайепае. 

За Годйесп Мопа Васег е необходимо да 
изиграете Тпе Капк 10 ОШта!е Кеуепае СР. 
За Гом Кшег изиграйте Тпе Апое! Майеу 
Спайепав. | 

За Мхоп Зреста! преминете Еазтеп Вау 
Спайепде. 

За Кемепде Насег превортете играта. 


Весшеги ЕМ 


„ Ошреак Ре #2 (Р52) 


Галерии, Кошто може да оплключште: 

са галерия (Кеут Туре А): трябва аа за- 
Вършите Който и да е от трите сценария 
като Кемп. 500 точки. | 

са галериа (Кемп Туре В): изиграйте ус- 
пешно един от трите сценария Като 
Кемп. 1000 точки. 

Скица (Кеут Туре А): превъргтегле Койпо и 
да е от трите сценария Като Кемп. 500 
точки. 


Герои, до Кошпо може да получште дос- 
тъп: 

Веп Вепошсс!: след Като приключите с 
доставките В главната зала, донесете 
който и да е филм на Веп и оовюршеге 
сценария. 

Ма нап и Затие!: изиграйте Пезрега!е 
Птез на режим Нага. 

Вйа: превортете Оезрегае Тез на ре- 
жим Мегу Нага. 


За да си пазите гърба: 


Написнете бутона АЗ, за да накарате 


партньорите си да спрат да Ви следват и 
да застанат на едно място. Така пе ще се 


намират В идеалната за Вас позиция. 


багкианси: 
сшве още Мез! (Р52) 


За да опключите скици на Вашите съЮз- 
ници и босовете, трябва да превъртите 
нивото Сшве ОЕ Тпе Мез! на ппрудност 
б5пооПа“. 

За филмче при режим Айгас! е необходимо 
да изиграете нивото Оеай Пот Рпвт с 
Краен резултат от поне 80 убити. 

За Сомбоу Аптайс ще се наложи да приК- 
лючиште Топиге Маге с на-малко 30 меле 
убийства. 


За достъп до архивите на Оагкмайсп 
трябва да превъртите Всички нива за 
стрелци на Оеадеуе. 


Врагове 1: приключете Вопеуагй с най- 


малко 6590 точност. 

Врагове 2: преминете бПоуидомп с поне 
20 меле убийсгива. 

Среца 1: изиграйте Пагкмасп Ошщро, без 
да умират. 

Среда 2: превъртете |пуазоп при пруд- 
ност Овадвув. 

Среца 3: свършете с Сигве ОЕ Тпе Мез+ за 
10 минути или по-малко. 


Еволюция на дейспо: изиграйте успешно 


сингълплейър Кампанията на Която и да е 
трудност. 

Ноптооп Тгайег: Везсие за 15 минупи ши 
по-малко. 

За интро Към Незсие: превъртете 
Напотоууп, като нанесете поне 20 изстре- 
ла В главагпа. 

За Зпомдомп Апитайс: изиграйте нивото 
Тпе Ной Тат при трудност ЗНооНе. 
Превозни средства: преодолейте успеш- 
но Овафа!, Като изпълнште поне 20 изсп- 
рела В главаппа. 

Оръжия: трябва да преминете през ниво- 
то Мота Айег с минималните 7090 гпоч- 
ност. 

За Мгопа Тат Аттайс: изиграйте ниво- 
то Тпе Мгопа Пат с поне 6595 почност. 


За получаване на достъп до Концептуал- 
ншпе сКоци Към играта: 

Изиграйте Оагкуасп на плрудност Соми- 
Боу. И след това ще може да си разглежда- 
те ВидеофайлоВе и скици, Които показват 
Всевъзможни етапи от развитието на 
героя на епспо. 
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Еапн 2160. 


Натиснете |Етей по Време на игра, за ба 
може да използвате Кодовете. Въведете 
спвав 2160 и отново |Етей. Сега пряб- 
Ва да напишете някоя оп командите В 
новоотВворилия се прозорец. До Кода ще 
се появи “1”, Което потвърждава негово- 
то правилно изписване. Ако искате па 
повторите чийт, който Вече сте изпол- 
зали, натиснете (Ир). 


адйехрепепсерой!в |число| - ообавягое. 


съответния еКспирциънс Към селекти- (3 


раните единици (>) 

адйтопеу |число| - добавяте съот- 

Ветнште ресурси (“) 

зейехрепепсе!еме! |1-8) - определяте 

нивото на избраните единици (“) 

зеехрепепсерот!в |число| - определя- 

те съответния експириънс за избрани- 

те единици (2) 

пеа! - подобрявате здравепло на избрани- 

те единици 

гезеагспа! - извършвате цялостно про- 

учване на технологиите 

КШ - избивате онези единици, Кошпо са 

избрани 

гезеЧоц - разкривате Картата 

датега!е |1-100) - избирате бързина на 

играта 

те |1-200| - избирате Време от дено- 
нощието (число, Което е по-малко от 66 

| се равнява на нощ) 

(“) При задаванегпо на тези Кодове едини- 

ците, Кошто управляват дадено превозно 

средство, го напускат по Времето на и3- 

полнението на командата и после отно- 

Во се Връщат В него. 


дймег Вто. 


Наглиснете Тай), за да можете да въ- 
Веждате кодове. След лова напишете: 
Сой - сплавате неуязвими 

ВайАзз - получавате по 5 точки за Всич- 
Ки умения 

УзеАтто  - неограничено Количество 
муницишсша 

Тейерой! - пелепорго 

бшсие - самоубивате се 

РауегвОпу - замразява Всички МРС-та 


С текстов редактор отворете файла 
“пудегизегп!” В директорията “Чадуепи 
пзпфвувет”. Скролнете 00 мястого, 
Където знаците са НоРаднаеен разпре- 
делени. Използвайте “у” ии”, плъй Като 
няма да може да ги ви случайно 
по Време на битка, но Все пак са доста- 
тъчно близо, Когато Ви потрябват. За 


“у” Въведете “В1220м/ 1”, така че да полу- 
чите “у- Ваг2ом 1”. Натиуснете Х по Вре- 
ме на игра, за да получите Всички сили и 
оръжия за ниво 5, Включително скок и ръ- 
Копашен 600. За “и” Въведете “и-- 009”. 
Наглиснеге И по пе на игра, за да бъпе- 
те неуязвими. Ще Водите съобщението 
“бод тоде оп", Което ще потвърди пра- 
Вилното изписване на Кода. Не обръщайте 
Внимание на факта, че здравето Ви Все 
пак намалява, защото дори след Като бъ- 
де напълно изчерпано, няма са уд 


Оипоеоп Зпеое. 2? де 


По Време на игра натиснете |ЕМТЕВ| ч 
ВъВедеппе: 

+ Бивйзих-ошаоми - пелепорглиране 

+ гацвих-езгагуг - сдобивате се със сре- 
бърен пръстен 

+ имапа-аемуаа - получавате сребърен 
пръстен, оръжие и одежди 

+ дшитра - причинява незабавна смърп 
+ фи/Ие - получавате неуязвимост 

+ томе - може да записвате филмче 

(“) + трябва да Въведете кода отново, 
за да прекратите действието му 

(-) + намиснете |-, преди да напишете 
Коса, и ще го деакливирате 


Забележка: Възможно е да загубите ефек- 
та от даден Код, ако гледате Кътсцена 
или използвате портали. Нужно е просто 
да го Въведете отново. 


ваше 


За неограничен еврой точки аспириана 

В началото на играта, когато героят Ви 
е Все още на обучение В гилдията, почно 
след Като се превръща В пинейожър, му 
предстои да се сблъска с три теста. За 
близък бой, почна спрелба и добро Ввладе- 
ене на магия. След Като преминете Ввсич- 
Ки успешно, Мейз ще пожелае да Ви изпи- 
та сам. Ще Ви подкани да го нападнете с 
меч. Вместо да го слушате, извадете лъ- 
Ка ши арбалета, прицелете се Внимаглел- 
но В него и започнете да го помпате със 
стрели. Ще го наранште, но не и убиете. 
Това няма да Ви навлече никакви наказа- 
ния. Вместо пова за по-малко оп пепна- 


десет минути ще спечелште около 5000 


експирцънс, Който Впоследствие да разп- 
ределите В онези умения, Кошпо предпо- 
читате. 


Него Заме и Арената 

Ако по Време на изпълнението на някаква 
задача използвате Пего заме и после |оай 
на запаметената игра, ще загубште 
прогреса сиш ще започнете плекущия Ку- 
ест опначало. Особено подходящо е да се 
Возползвате от плова преди рунд 8 на 
арената. По пози начин ще можете да 
преигравате арената много пъти и да 
получавате допълнителни плочки експи- 
риънс. : 


РС МАМА 10/2005 


Вюоййаупе 2 


така че ако сега седна и започна па 


И: е изключително линейна, 
Ви обяснявам да минете оп пая 


„ стая В оная и да изтребшпе Всичко жи- 


Во, бих изглеждал доста банален. Така че 
8 настоящето ръководство ще Ви пред- 
ложа ценни идеи и съвети за плова Как да 


1 узползвате максимално ефективно Въо- 
ръжението на Рейн, Както и нейните 


Вампирски сили. Освен това ще намери- 


. те полезни сглраглегцц ши трикове за 
: битките ис минибосоВете, ш с главни- 
те гадини. 


| 1 ВЪОРЪЖЕНИЕ | 


Наред. със своште смъртоносни ос- 
триета и дълги Крака, с кошто-Рейн се 


21 бие Като истинска тигрица, героинята 
1 разполага и с две малко по-специфични 


оръжия. „Едното сякаш е > Взето 


директно опа известния на Всички ни 
„ Мода! Котра, а другото представля- 


Ваш чифт хищни пустолегпи-кръпошйци - 


може би най-оригиналната хрумка В 


играта. Няма Какво да Ви заминавам с 
точното изпълнение на десетките Ком- 
бота и завършващите удари (Еаащу) - 


„ Всички те са описани що-годе подробно В 


основното меню на самата игра. Така че 


преминаваме по същеспво. 


1. Харпунът 


Макар и изключително удобен за раз- 


решаване на т.нар. КИ ригтез, харпу- 
нът не нанася Кой знае колко много ще- 
ти на противниците Ви. Освен ппова 06- 
хватът му е ограничен и отнема извес- 


4 тно Време, докато свикнете с начина на 


действие. Така че може би е добра идея 


: да си поцграете с него още В самоппо на- 
чало, за да се научите па го използвате. 


така, Както прябва. 

Особено полезен е и за трупане на 
сагпаде - например Като мятате Ввраго- 
Ване: си В електрически табла, през па- 
„на закачени за спената или ле- 


а земята остри предмети, Към 


Взривоопасни Контейнери, 
джиски Камион и т.н. 

Всеки пот Когато натрупа доста- 
тъчно КасапсКки убийства на своята 
сметка, Рейн ще става по-добра - сиреч 
ще 0 се увеличат скалите за Кръв и 
рейож. С харпуна може да събаряте и 
най-различни Крехки Конструкции Върху 
главите на прогливниците си, така че 
оглеждайте се Внимателно. 


2. Нарпатските дракони 


В ВоойВаупе 2 мацката разполага с 
един-единстВен чифт пистолети - 
т.нар. Карпатски дракони. Те обаче при- 
тежават шест режима на спрелба, по- 
голямата част от Кошто ще изучите с 
течение на Времето. Колкото повече 


В боклу- 


„използвате някош оп пях, толкова по- 


ефективни ще спават - с повече муни- 
цици по-голям демидж. 

Уникалното при Карпатските дра- 
Кони в, че за да ги презаредите, ще 
трябва да ги забивате В противниците 
сиш да ги полните с Кръв. 


Винаги дръжте под око Количество-. 


то муниции - В момента, В Който те 
свършат, ще може да стреляте, но с 
цената на своята собствена червена 
артериална субстанция. 

В/оой Зпо! - първият и най-слаб ре- 
Жим. Бих Ви посъветвал по- скоро да не 
си губите Времето с него и да не се 
опитвате аа го ъпгрейднете. 

Воой Зиеват - наподобява узи ше 
много по-мощен. Заслужава си да го Ка- 
чите до трето ниво. 

В/оой Зргау - изключително подхо- 
дящ В случаите, когато исКате да 0бе- 
зоръжште Враговете си. 

Воой Вот - доста неприложим ре- 
Жим на стрелба, но пък е ефектен и за- 
бавен. 

Воой Нате - нещо Като огнехвър- 
гачка, с Която естествено подпалвате 
Враговете си. Но ако не сте Внимаглел- 
ни, и вие самите може да го отнесете. 

Воой Наттег - сощински ракепо- 
мет, подходящ за босове. 
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просто ще го изключа. Е, да, но Когато 


с Полнителни и доста ефектни Комбота. 


п. ВАМПИРСКИ сили 
1.Ашеа Ромиет5 

"Аша Мвбоп - плова умение е Кажи-ре- 
чи безплатно и Ви позволява да Виждате 
Враговете си дори и през стените, да 
разбирате на Колко Кръв са и на ВсичКо- 
то отгоре - да откривате тайните ле-! 
говВища на Вампири (пе Ви снабдяват 
със здраве, покачват рейожа цли поК 
презареждат  Карпатските дракони). 
Чрез него ще знаете Кош рампи са подхо- 
дящи за пързаляне, Кош сплълбове - за ка- 
терене ш накъде точно трябва да вър- 
Вите, за да минете нивото. Така че е ху- 
баво да го Включвате от Време на вре- 
ме, особено Когато не знаете Какво 
точно ппрябва да правиге. 

Споз! Ееей - ако се нуждаете оп 
Кръв, но едновременно с пова спе при- 
нудени да се движите постоянно и няма- 
те Време да Впиете зъбите си В няКого, 
това умение е направено специално за 
случая. Върши работа и Когато трябва 
да се биете с по-опасни босове, обграде- 
ни от множество обикновени гасове. 

Егига! - превръща Враговете Ви В 


съюзници. На пръв поглед изглежда 006- 


ре, но В момента, В Който осъзнавге, че 
докато си играете с другарчето Ви, 
рейджът значително намалява, ще го 
намразите. Ще Кажете - В такъв случай 


се опитате да направите това, напри- 
мер чрез убийството на Въпросния Ви 
съюзник, рейджът ще спадне на нула. 
Общо Взето безполезно умение. 


2. Ваце Рошегв 


В1о0й Наце - Когато го активирате, 
Рейн няма може да бъде наранявана. Все- 
Ки удар Върху нея ще намалява нейния 
рейдж, но не и Кръвта 0. Изключително: 
подходящо е за битки с босове. 

Воой Ешу - едно от най-добрите 
умения. Хем е по-мощно от Воой Наде, 
хем забавя Времето, хем получавате 90- 


< резене Ат < 
с Воой Зогт - изисква изключително 
„ много рейаж и поради тази причина мо- 
. же би не е Кой знае Колко добра идея па 
„ прибягвате бо него, освен ако наистина 
не Ви се наложи. Което надали ще стане, 
защото горните две ще Ви свършат не 
по-малко добра работа. Но Все пак прави 
Враговете Ви на Кайма. 


8. зреей Рощегб 
Ойаей Регсероп - най-ниската 


Вас. Рейн намалява скоростта на движе- 
ние - както на Всички около нея, плака и 
на самата себе си. 

Зирег Зреей - получавате умението 
още В началото, след Като убиете Зе- 
ренски. Това го прави изключително по- 
лезно през абсолютно цялата игра. 0с0- 
бено В случаите, Когато искате да зас- 
танете зад горба на онези Врагове, коц- 


прескочите. 

Неееге Пте - Както си личи и от са- 
мого име, Рейн замразява Времето, но 
и получава Възможността да се прид- 
Вижва напълно нормално. Върши рабо- 
та при бшпка с някош опа послеанште 
босове. 


1. 00щи съвети 
- Винаги обръщайте Внимание на 
онова, Което Северин Ви Казва, или пък 
на размислите на самата Рейн за конк- 
регтната ситуация. 
- не си хабете Времето и нервите да 
1 се општВате да използвате харпуна 
„ Върху тях - просто няма да се получи 
нищо В по-голямата част от случаште. 
< - рейджът е основното Ви средст- 
“1 Во, Което ще Ви позволи да излезете Жи- 


степен на забавяне на Времето около: 


то се обръщат прекалено бързо, ако ги 


Ви от схватка Както с мини-, така и с 


глаВен бос. Никога не го осплавяйте да 


пасне на някакво творае ниско ниво. 

- Карпатските дракони също не Вър- 
шат кой знае каква работа (освен при 
Зеренски). В по-късен етап единствено 
режимът Вюод Наттег е подходящ. 


2. Минийосове 


Мъжки дампшр - не преоспавлява 
особено предизвиКкателство. С Включен 
Воой Наде ще го победите за отрица- 
телно Време. Опитайте се да минете 
зад него и па го атакувате В гръб. Ако 
го повалшпе на земята, В никакъв случай 
не го нападайте, докато е там, защото 
той Веднага ще Ви Контраатакува, а ш 
Вие няма да му нанесете Кой знае Какви 
щепи. ; 

Кестрел - Включете Воой НВаде ш 
атакувайте с удари от раздел Емазме. 
Сотра!. Особено ефективно е следното: 
задоржате СМ, натискате назад ш ин- 
первал, след Което Веднага левия буглон 
на мишката. Ако Ви се сторят прекале- 
но бързи, Включете умението Опатва 
Регсерноп. Ритайте ги честичко - оче- 
Видно това е доста болезнено за глях. 

Титей - гези огромни безмозъчни 
същества са изключително Коварни 
пропливници. Най-лесният начин ба се 
справите с тях е са ги изчакате ба за- 
почнат да гпичат, озверели Като бик 
срещу Вас, да скочите В последния мо- 
мент Всгтрани и да ги оставите да се 
забият В стената. Тогава ще имате на 
разположение няКолко секунди, за да ги 
наложите както плрябва, преди да се 
съвземат. Повтаряйте тази процедура, 
докато най-накрая не шм Вземете ду- 
шичКата. Всякакви опити за 600, освен 
ако не са добре премислени от Ваша 
страна, ще доведат до фаглални за личи- 
цето и дупето на Рейн последствия. 


„ те близо до тях и ги помпайте с Вклю- 


Еогетап - само Видът на глехния. 
гантски чук е достатъчен намек за 
мощта на тези чудовища. Още повече 8. 
момента, В който го праснат В земята, | 
Вив ще огллетште към ппавана Като | 
пглчка. Така че избягвайте близки сре- 
щи с това оръжие. Не губете Време - | 
активирайте Веднага Воой Ваое или 
Воод Ешу, за да не може да бъдете пова- 
лени, и наколцайте прогливника Колкоппо: 
се може по-бързо. Отново - старайте |. 
се да бодете зад гърба му. ча 
Женски дампир - подобно на Вас са- | пе 
мшпе, тези истински Кучки са Въоръже- |. 
ни ис остриета, и с пистолети. Стой- |“. 


чен междувременно Воой Ваде - Внша- 
Къв случай не се опдалечавайте твърде |. на 
много, за да не си изпросите преждевре- | 
менна смърт. 

Легионът-сянКа или нинджите на | 1 
Ефемера - едни от най-опасните мини- |. : 
босове В играта. Бързи, смъртоносни ш |. 
способни да Ви смачкат дори и от разс- |! 
тояние. Може да се опитате да използ- | 
Вате експлодиращите Варели, разпръс- |, 
нати В района. Примамете една плакава 
тВар до нещо подобно, Взривете го, за 
да я подпалите, и след пова споранете. 
от тях- те ще тичат известно Време, ра 
обзети от паника, а най-накрая ще пуп- 
нат на земята и ще си пукнат като си е ; 
редно. еве 

Същества с розови Костюми - не | 1. 
са никак трудни за убиване, стига да се Ае 
придържате Ком добрата стара такти- | : 
Ка оп Комбинация между Воод Ваое или 
Воой Риу ш удари В гърба. В едно опа ни- + 
Вата обаче ще трябва да се биете сня- |! 
Колко наведнъж, докато междувременно | 
разни други нисши твари се опитват да | 
Ви направят живота още по-черен. В 2 
този случай избийте Колкото се може И. 
повече от обикновените прогливници, Е 
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р аНСдвопвонаакови пяху пераре 
ле процедурата, докапо подът не се оц- 
ети В червено и не се осее с прупове. 

Древен Вампир - тези пвари не 


представляват особена заплаха за Вас, 


| стига да имате достатъчно рейдж, да 


стоите близко до тях и да ги помпате 


1 здраво То активирани междувременно 


Воод Ригу или Воой Каде. Ако се оплдале- 
чшпе от Въпросните Вампири обаче, ще 
бъдете брутално напомпани с Куршуми- 
те на пехните изключително опасни 
оръжия, Които ще Ви спопят здравето 
за секунди. Така че избягвайте да прави- 


| те това. В случай че Ви се опънат, при- 


тиснете ги В някой ъгъл, ритайте ги, за 
да паднат на земята, ш след това ги 


„1 млатете, докато се опитват да ста- 


нат. 
2. Главни босове 
Зеренски - изключително елемента- 
рен бос. Използвайте Ага Мвоп, за да 


„Видите Къде точно се намира, стигне- 
те до него и го ударете Веднъж-дваж. 


С | Така той ще се превърне В ято прилепи. 


"Отново с помощта на Аига Ме1оп спре- 


 ляйте по онези Крилати мишки, Които 


излъчват слабо сияние. Добра идея е, 00- 
Като се премятате по рампите и се Ка- 
терите из сплълбовете, да Включете 
Воой Каде щом чуете цвърчене на при- 


„| лепи, за да не Ви съборят на земяга. 


Ефемера - при първата си среща не 
е нужно да се полите Кой знае Колко, за- 
щото това не е истинска битка с бос. 


“ Още повече В момента, В Който се пе- 


„ лепорпира, гля си Възстановява момен- 
„ тално цялата Кръв. Когато се изправи- 


те срещу нея В парка обаче, ще Видите 
малко зор. Включете Ашга Мбоп и уни- 
щожете поргалите, Кошто създават 
нейната сянка. Проблемен е може би 


"4 единствено онзи, Който се намира над 


басейна с Воца. За да го изключите, ще 
трябва да използвате харпуна си Върху. 
металния обект над Водопада. Когато 
се справите с Всички портали, ще може 
да я накълцате спокойно на парчета с 
Вече познатата Ви пакпика от Воой 
Ашу и издебване В гръб. - 

Слез - спига да знаете Каква е цяла- 
та идея тук, и този иначе гигантски и 
страшен бос, общлаващ Каналште, не 
представлява никакво предизвиКателс- 
тво. Фраснете единствената ръчка 8 
помещението, за да покачите нивото 
на Водата за Кратък период от Време. В 
този момент Слез е уязвима. Щом чув- 
те пиукащ звук, значи срещу Вас лепи 


човек с Дикае и Ком него бомба - -уло- | 


мо. не забравяйте са „активирате ръч- 
ката периодично, защото В пропливен 
случай Слез ще спира летящите Ками- 
Кадзета с помощта на Крилата си. Не 
след дълго ще пробиете дупка В стома- 
ха 0. Слезте долу, преминете по плава- 
щите Във Водата платформи и Влезте 
Във Вътрешността 0. Щом Видите раз- 
пупгляното 0 сърце, използвайте харпу- 
на, за да я довършшпе. 

Ферил - Въпреки че се Води за бос, не 
трябва да се биете с нея. Ще я срещне- 
те на покрива на Кулата, Която изпуска 
субстанцията, предназначена да покрие 


небето и да предпазва Вампирите от. 


лочите на слънцето. Просто я игнори- 
райте и унищожете помпите над Вас 
колкото се може по-бързо. Не се заспо- 


явайте на едно място В никакъв случай, 


иначе изключштелно акробатичната 
Ферил ще Ви догони и ще започне да Ви 
пречи. : 

Ксеркс - първият път, Когато се и3- 
правите срещу този луд учен, ще тряб- 
Ва просто да уншщожите слончевите 


оръжия с помощта на остриетата си, а 


не да се биете с с него. Използвайте Дига 


Мвюоп, за да се ориентирате. Не предс- 
тавлява никаква трудност. При Втора- 


та Ви среща обаче ще Видите малко зор. 


С помощта на Воой Натипег мачкайте |. 
четирите розови неща, Кошто Рейн по- | 


свалите. Три пъти са достаптъчни, за да 
довършите Ксеркс. Помагайте си суме- |, 

нията, Конгролиращи парка 3 
„че се затрудняват. 


сочва 8 началото, докато не се появят. 
зелени. Използвайте харпуна, за да ги 


Тпе Опгауейег - за да се справите с. 
този бос, трябва. па използвате харпуна 


си Върху четирите странни неща на та- | 
Вана В неговото леговище, за да ги нака-. 


рате да се изпразнят, така да се каже. || 
Достигането до пях обаче не е особено 
лесен процес. Ако имате проблеми, прос- 
то помпайте, Колкото е необходимо, с 
Воой Наптег ш презареждайте оръжия- 
та си периодично от обикновените га: 
дове. 

Кейгън - твърде влементарен за |, 
последен бос. Бийте го плака, Както на- 
мерите за добре, докато не отиде В ба4 ц | 
сейна (Който регенерира и Вас самите), 
за да Възстанови Кръвта си. Тогава оп! Бе 
изключително значение е Веднага са ак- | 
тивирате Егееге Пе, за да не може да 4 
направи нищо по Въпроса, и го довърше- |». 
те. Избягвайте моментите, В Кошто се 
издига ВъВ Воздуха и изстрелва мощен |, 
енергиен лъч. ааа 

Владимир Тодоров || 


Вест байце!5 


ОбПЕС! 


Във Всеки бизнес има Водеща марка. 
Ако се нуждаете от яки маратонки, изби- 
рате Мке. Ако пърсите готино геймърс- 
Ко списание на български, си Купувате РС 
Мапа. Ако искате да си Вземете аксесоа- 
ри за Компютъра (мишка, Клавиатура или 
джойстик), почти сигурно е, че се спира- 
те над Годйесп. Моделът 67 е нещо Като 
ВММ/ 6-цата на безжичните мшлета. 
Предназначен е за геймъри, струва мно- 
го, но Когато го използвате, усещате с 
Всяко напискане на бутонште му за какво 
точно сте дали парите си - за безкомп- 
ромисно напредничава плехнология. 

07 е безжична и едновременно с това 
- лазерна. Да, шменно лазерна, тъй капо 
оптичесКкият сензор оп долната спрана 
на Корпуса използва синята сВеплина, за 
да “опипва” повърхността и да отреваги- 
ра с 500 херца за очното местоположе- 
ние на Курсора Върху екрана. Именно пора- 
ди огромната прецизност създапелипе 
рекламират този “гризач” Като плакъв, 
предназначен за онези играчи, Кошпо пред- 
почитат динамични екшън игри а ла 
Ооом 3 и Соштег-5/ке, Кодето бързите 
рефлекси са ВсичКо. Сегливността 0 може 
да бъде настроена с помощта на два 00- 
пълнштелни бутона Върху Корпуса, Капо 
забавянето е особено полезно за офисни 
цели - Когато например просто искагле да 
маркирате група файлове и да ги премес- 
туте от една папка В друга, без Курсо- 
рът на мишКата да подсКача нервно оп 
единия до другия Край на монитора. По ни- 
Какъв начин няма да усегште и липсата 
на Кабели. Безжичният предавател опери- 
ра В диапазона от 2,4 гигахерца, като ра- 
диусът на покритие е повече от три 
метра - независимо от пряка или непряка 
Видимост Към мини приемника под фор- 
мата на И5В ст. 67 изглежда добре, В 
пакета 0 са Включени две липлиево-бонни 
батерии, Като Всяка от плях издържа оп 
10 до 20 часа натоварване. 

Годйест 07 се продава за 170 лева. 


НПТАСН! 7К500 


И най-малките твърди дискове В мо- 
мента (с обем 4068) са достатъчни за 
инсталиране на операционна система 
(УМпдоуув или друга) и няколко софтуерни 
пакета. Дори половината място ще ос- 
тане празно. Скоро обаче човек започва 
да трупа мултимедийни файлове и Капа- 
цитетът на твърдия диск бързо се и3- 
черпва. Най-голямото НОО Вече се прода- 
Ва и В България - 3.5” Пезкбаг 5006В на 
НнИасп! (Кошто Купиха оглделът на ВМ за 
разработка и производство на твърди 
дискове). Предлага се В аве разновиднос- 
ти В зависшмост от интерфейса - 
бепа!АТА и ОйгаАТА (Рагайе!АТА). 

Скоростта на Въртене и за двата мо- 
дела е 7200грт, а средното Време за дос- 
тъп - 8.55. Моделът ЦАТА е с ВМВ Кеш и 
поддържа скорост на интерфейса 00 
133МВ/в (при четене от кеша; скорост- 
та, когато даннште се извличат от пло- 
чите на диска, е доста по-малка). ЗАТА 
моделът в с 16МВ кеш (оглново макси- 
малният обем за твърдите дискове за 
момента). Той отговаря на спецификаци- 
ята ЗАТА-П (у2.5) - интерфейс до ЗООМВ/5 
(при четене от кеша) и КСО - Майме 
Соттапд Пиешпа (автоматично подреж- 
дане на заявките за запис и четене В ред, 
съобразен с реалното физическо разполо- 
Жение на данните). Освен плова Въпросни- 
ят модел ЗАТА шма Както обиКноВен 
+5М/+ 12М захранващ Куплунг, така и но- 
Вия +3.3М за ЗАТА. Поддържа По!-змар 
(изключване/Включване на диска по Време 
на работа), ако се използва ХАТА-Куплун- 
га, Както и подходящи дънна платка и 
операционната система. ДисКовете ппе- 
жат 700 грама, имат 5 плочи по 100ОВ и 
ако се поставят В Кутия с лоша Венпила- 
ция, се нуждаят оп допълнително охлаж- 
дане. Стойността на 1ОВ В 7К500 е по- 
Висока, отколкото В някои от по-малки- 
те модели 

Цената на ЗАТА Варианта е около 640 
лева, а на ЦАТА - с около 30 лева по-ниска. 
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спму 
50 мо 


Ако търсите фотоапарат, Който да 
наистина да Впечатлява ВсичКи наоколо с 
излъчването си, то този модел в пред- 
назначен изцяло и само за Вас. Неговият 
метален Корпус, КласичесКа форма и мар- 
Ката Зопу гарантират, че баба ще Клапи 
одобриптелно глава, а родителскопо пляло 
не ще изпита дори и за миг съмнения, че 
е хвърлшо един Куп пари на Вятъра. 
Всъщност макар и да съществуват по- 
добри Конкуренти, М/5 печели доверието 
на Клиентите. Необходимите предпос- 
тавки са налице - 5 мегапиксела, глрик- 
ратно опптиическо увеличение, гигантски 
2,5-инчоВ печнокристален дисплей за 
Контрол на фотосиштуацията и разглеж- 
дане на заснетите Кадри, Както и Въз- 
можност за заснемане на Видво с МРЕС4 
Компресия. 

Апаратът разполага и с опция за ръч- 
ни настройки на баланса на бялото и фо- 
Куса (общо шест предварштелно фиксира- 
ни степени). За съжаление лошо Впечат- 
ление В пози ценови сегмент прави лип- 
сата на литиево-йонна батерия. За съх- 
ранение на сншмКште са предвидени 
тридесет и два мегабайта Вътрешна па- 
мет, Която може да бъде разширена с 90- 
пълнштелни  бопу-флашове от пипа 
Метогу 5Нск и Метогу 5НсК Рго. При прак- 
глучески фото упражнения М5 ще седи 
изключително удобно В ръката Ви благо- 
дарение на дВеста и петдесетте си гра- 
ма “Живо” плегло. 

СКоростта на снимане е абсолютно 
задоволителна, п.е. няма да пропуснеге 
нито един Важен миг оп уникалността 
на преживяването. Качеството на изо6- 
раженията - също, стига да не се стре- 
сирате оп силно изразения ефект на 
червени очи при снимки В закрити прос- 
транства. Но пова не е собствен недъг, 
а болест на Вида - така че дори В тази 
ситуация 5БМ/5 не би разочаровал Вашште 
очаквания. 

бопу 05С-М/5 се продава за 600 лева. 
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то на пелефонни разговори между 

дВа компютъра никога не е било пол- 
кова лесно, Както е днес. Основен “Винов- 
ниК” за пова е програмата б5куре, превър- 
нала революция на интернет глелефония- 
та В реалност. За да общувате, Ви тряб- 
Ват персонален Компютър с МЛпдомув ХР 
слушалки и микрофон. Оптам натаглък 
единстВеното, от Ковто се нуждаегпе, са 
приятели, с Които да си приказваге. 

На Вашето Внимание представяме на- 
бор от шест полезни програми, Кошто по- 
магат за облагородяването на 5Куре и му 
дават допълнштелна функционалност. 
След Като В Края на август Компанията 
обяви плановете си да създадат Версия 
на 5Куре за мобилни телефони, преносими 
устройства (Като птрЗ плейъри напри- 
мер) и интернет сайтове, съвсем скоро 
може да се окаже, че без пози софтуер 
няма да можем да си представим нормал- 
нопо технологично ежедневие... 


К омуникацията е Всичко. Провеждане- 


Епук Моше 

или, врухтобйе.сот 

Супер полезна програма. За да може да 
си служите с нея, прябва да притежава- 
те Виеюо предаваглел за компютъра си 
(струва около 30 долара под формата на 
ИбВ-джаджа) и Виеоо-пелефон. След 
това ще имате Възможност да използва- 
те мобилния си апарат Вместо микрофо- 


Маео ММ 

имилидеойт.сот 

С помощта на този софтуер и допъл- 
ншпелна уеб Камера (различни модели се 
продават на цени между 20 и 80 лева) ще 
може да провеждате Видео разговори 
през б5куре. Те са Възможни и В случашгпе, 
когато само единият от участниците В 
разговора има Камера. Видео трафикът е 
Кодиран със 128-битова 551-Връзка. Ня- 
кой говореше за прето поколение мобил- 
ни телефони?! С тази, Както и с предиш- 
ната програма, Всичко поВа е достъпно 
още днес - на един Клик разстояние. 


Зи ЗАМ - 5Куресо Дпзулеттр Масртпе 


Меззабев | Орбопв | АБош бАМ | 


| Тте о сай | Пигацоп | 
Мом 23, 2004, 07:20 14 зес 
Ком 13, 2004, 11:32 Бзес 
Зер 03, 2004, 10:15  Ззес 
Оес 03. 2004, 03:03 105ес 


Сайег!0 

Ог Нозепрацт 
ОПаплу а ММож 
Казтап Ома 
Оап Нозз 


Мау 
# сай #Нв СопЕасЕ 
2 депа СопКас: ап 1М.,, 
Ама ав Мен 
0 Оеее 


Рау | сай Цзек | Оейее | Ореп Меззавез Еощег| 
ок Сапсе! 


(3 куре""- иознн Депетет 
файл Изглед Инструменти 
Разговор Помощ 


Огзгопо 


18 абонати | (2) избиране (19 списък | 


е обоя |<всички> чая | 


(0) Няма нови гласови съобщения | 


ССД Ина Заеееее 4 


12,8.2005 г. 22:23 Продължителност: 47:42 


Ине он. 


12,8.2005 г, 22:23 Продължителност: 00:00 
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| (5! Услуги | 


А ” | Налиния „3347 458 абоната на линия 


имиипойесогавг сот 
Софтуер, с чиято помощ ще записва- 
те разговорите. Има и Вградена функция 


облагородяване на ЗКуре 


| наи слушалките и да говорите безжично 
по бкуре В радиуса на предавателя (около 
десет метра). 

Рго-Версията на софтуера (която е 
платена обаче) позволява да привмате 
обаждания от 5Куре през мобилния си те- 
лефон. Изключително практично и полез- 
но. Край на Кънтенето на разговора 8 ця- 
лата стая, Край на неудобните Кабели и 
слушалки. 


Бропгапа удеойм 


Не Мен С8 ОрБопв Нер 
6 ша мм « 


ФЕ маео сан 


> АБоци зроптата 


2 Без 


Кетоге Изег 


имлийевешерз.сот/зкуреапзиеппатастте 

Името на тази програма е съкраще- 
ние от функцията 0 на телефонен сеКре- 
тар (5АМ + 5куре Апзууеппо Маспте). Ра- 
боти Във Всички статуси на 5Куре. При 
офлайн режим гля се Включва автомаглич- 
но и записВа Входящите повиквания В 
спусък с името, номера и часа на обажда- 
нето. 

Можете да настроите съобщение с 
текст по Ваш избор Като например 
“Здравейте. Няма ме В 5Куре, няма ме он- 
лайн, никакъв ме няма. Нямате ли си дру- 
га работа, че ми звънште?! Бишйп....” 


# Нойесогдег на х 


МогсеМай | Епойвошпйв 


Кесогдег Р|зуег ОрЧопз 


ОЕМ 


Рог Уоксе СопмегваНопв ап Кесопаз 


О ке (О сее (О гррег 
о за о Сапабкег о ВаБуз сгу 
о ЗНеер о Аррацзе о Ис-Гас 


за пелефонен секретар. Особено полезен, 


ако искате да създавате Компромати шли |. 4 


да съхраните за Вечността онези мшли 
слова, разменени с любимата Ви Прасчо за 
СВ. Валентин. Безплатна е, естествено. 


5куре Тооаг 


ии. зкуре.сот 

Можете па си го свалите от официал- 
ната страница на бКкуре. Подобно на 
Соос!е Тоойаг, и 5Куре Тообаг се интегри- 
ра В браузъра Ви, Като по пози начин бър- 
зо и лесно можете да управлявате бугло- 
ни Като “Направи обаждане”, “Тресни 
му!”, смяна на статуса или пък “Добави 
още приятели В списъка ми”. 


Зкурегасйме 


Рир://зкурегасйие.геайиз/оп.сот 

Програма за обработка на изображе- 
нията В аватара и привнасянето на емо- 
ции В изражението Ви - сълзи, сбръчква- 
не, радост и т.н. Тя Включва галерия с 
предварително подготВени снимки. Съз- 
даването на нови Картинки е свързано с 
използването на платен софтуер. На кого 
му е прштрябвал?! Плачещата Каменна 
статуя може и да писва след дВайсетия 
път, но пък е толкова изразителна... 


2005 


ГО СУВЕВ ОСАМЕ 5 


« Сошиет-биКе 1. е: 
25 септември -- начало н Националнит 


29 и 30 октомври - Национално фин 


рзациснацни 


| За повече информация: " | : 
(а, Бомогйсурегдатев.сот 


НАЦИОНАЛЕН ОТБОР 
МагСга! - 3-ма играчи 
Згагстай - 2-ма играчи 
НРА 2005 - 2-ма играчи 3 
Неед Тог Зреей 2 - 2-ма играчи“ 


ч 


» 


+ 


НАГРАДЕН ФОНД 
26 500 лева 


оп Су с М?” 
Е Вец СК 


Здпавейте, любими читатели! Седя си аз и си чета, чета си аз и си седя. В един момент само седя. Почесах се, пих една студена вода 
и запретнах пъкави - резултатът е по-долу. По-автентичен и изчерпателен от всякога. На моменти обаче скучноват като никога. 


Подобно на някой пекар, чийто хляб е станал клисав, мога да обвинявам само брашното. Но така е - понякога ядем кифли вместо 
баница. Наслаждавайте се на поредната порция писма като на тулумбички със сос. 


рзтафсорстата.ра 


Здравейте!!! 

За първи път Ви пиша. Просто искам 
по Възможност писмото да бъде доставе- 
но до Сашо Бойчев!!! Моят идол!!! Другите 
да не се обиждат. Събирам от година и не- 
що броевете Ви и много ми харесват!!! Но 
естествено се кефя най-много на рубрика- 
та писма!!! Почти никой от моите 
френдове не ги събират!!! Но Както и да 
е!!! Искам да попитам само няколко неща: 

17. Ще може ли да ми пратите снимка 
на целия екип? 

2. Ще може ли да си пиша редовно със 
Сашо Бойчев или Лили Стоилова? А защо 
не ис двамата? 

Ваш вечен фен: Роз У/Фава? 77 


Разгеле, един човек да Каже, че съм му 
идол. Тъкмо почвах да мисля, че събуждам 
В сърцата на определена Възрастова гру- 
па само омраза. СнимКи няма, пич. Иначе 
ми пиши - рвта(фрстапа. Бо. Ако наме- 
рим допирни точки, можем да заформим 
готина Кореспонденция. Аз обичам Мо- 
царт и хубавото хапване. Ето пи добро 
начало за пема на разговор. 


КРАФТ-ФОБ 


Н! маниаци, 

преди няколко броя чета нек Во писмо: 
“..и не ми говорете за ИШагСгай, щото 
там всичко е копирано от ФагСтай, само 
дет" е разбъркано.” Е, това беше. Чашата 
преля. Сега на тоя ще му Кажа едно: ИАН- 
СВАЕТ НЯМА НИЩО ОБЩО СЪС ХТАВСВАЕТ! 

1. В ЗТАВСВАРТ НЯМА МАГИИ (Като 
изключим няколко умения на темпларите, 
ама те не се броят) 

2. В ХТАВСВАРТ НЯМА ГЕРОИ! 

3. ЗТАВСВАРТ Е С ПРЕХХУКД ГРАФИКА 
(хе-хе-хе, насирайте се от яд, фенове на 
ФагСгай >) 

Има още много разлики, но ако се спи- 
рам на Всяка, няма да има място. На 
УагСгай просто геймпиея й Куца. И това не 
е така, защото е стара. Не, Вижте първия 
Нед Аеп. Той е от 1995-та година, но те 
грабва още 8 първите 10-15 минути. Не си 
мислете, че цъКам само на тези 2 игри. Не, 
аз се Кефя и на други Като МЕ5, Вве 07 


Майопз, Рипсе о Регза (4 и 5), ВоойРаупе, 
ОТА... Истинският геймър не цикли само на 
една игра Като идиот. Не, той пробва 
Всичко и не се присмива на друг, че цъка не- 
ща, различни от любимата му геймка. 

С това писмо не обиждам феновете на 
5С. Не, аз просто им Казвам да спрат за 
малко и да поцъКат нещо друго. 

Георги Георгиев <гвак!5 (2909.69 > 


Кротко, Жоре. Ще обидиш Дедо и той 
пак ще навири басплуна... 


СИГНАЛНО ЖЪЛТО 


Здравейте, 

единствената причина, поради Която 
се реших да ви пиша, са омразните Жълти 
страници. Не знам на Кой от екипа му е 
хрумнала “зашеметяващата” идея за 
тях, но с тях списанието прилича повече 
на евтин Вестник от 50 ст., отколкото 
на съвременно гейм-списанийце. Наисти- 
на не проумявам Как сте се решшии да ги 
пуснете. Не знам дали Въобще има човек, 
който си Купува списанието и да е доволен 
от тях. И не разбирам Каква е причината 
цялото да не е с цветни гланцирани стра- 
ници. Финансова? ЗверсКки изнервящи са, 
моля, махнете ги. Ако толкова Ви харес- 
Ват, що направо не направите цялото 
списание с тях и да лепнете едни Корици 
тип: «Мамо, свърши ми тоалетната хар- 
тия». Е, това е от мен. А, и още нещо - 8 
някои от по-новите броеве направо прека- 
лявате с рекламните Карета (8 много от 

случаите - цели страници). 
Тодор Велков а.к.а Тпогиз 
<тасйКат пагед(ави09д > 


“Жълтите страници” са Вече идиом 
(фразвологичен израз, ако гли е непозната 
чуждицата). Те са Жълти и от грапава хар- 
тия и В това се Крие посланието им - 
псст, не четете просто дузина спранич- 
Кис текстове и стапии Встрани оп Ком- 
пютърнште цгри, а най-добре напраВена- 
та подобна секция В периодичния Ком- 
пютърен печат. Факт е, че ге Вече изпъл- 
ниха целите си и хората са напълно запоз- 
нати с това. Въпрос на Време и идеология 
е да ги сменим с гланцирани. А за реклама- 
та - няма медия без такава, Както няма 


Уважаеми читатели, пубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната цел е 
единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и на- 
чинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие В дискусиите, 


ас 


геймор без мишка. Приеми тази елемен- 
тарна истина. Или изхвърли мшшкКата 
през прозореца си. 


ЕЛЕГИЧЕН ДИСКУРС ЗА ДИСПРОПОРЦИЯ 


Здравейте, пичове, 

Няма смисъл от излишни приказки - 
направо на Въпроса. Става дума за стати- 
ята на Асен Георгиев за Аигога Маюкттд. 
Едно на ръка, че според мен играта е не- 
заслужено оплюта. За мен единственият й 
минус е, че няма големи Възможности за 
Взаимодействие със заобикалящия ни 
свят. Искам да попитам какво е нервално- 
то вдин програмист да чув отваряне на 
Врата, Като знае, че Колегата му патрули- 
ра по Коридора, и да го помоли да затвори, 
че е студено. Нима всички А! играчи тряб- 
ва да са луди параноици? Относно графика- 
та мога да Кажа, че е задоволително Кра- 
сива и заслужава доста по-висока оценка 
от дадената. Сега основната Критика на 
Асен - играта е тежка. Точно заради след- 
ващите редове искам писмото да се пуб- 
ликува, за да не останат заблудени хора! 
Играта изобщо не е тежка. Не знам Какво 
е неговото разбиране за среден Клас РС, но 
мога да ви Кажа, че на следната Конфигура- 
ция - АХР2400+ 512МВ 008400 и В9600Рго 
- Ашога Иакттао върви съвсем гладко на 
1024х768 с абсолютно Всички показатели 
на максимум. Така че единственото ра- 
зумно обяснение е, че нещо щайгата на Ге- 
оргиев не е В ред. Моля ви, не заблуждавай- 
те така читателите занапред и не бър- 
зайте да отписвате игра толкова бързо! 
Да не говорим, че това е стелт, Където 
Възможността да се скриеш В сенчестия 
ъгъл на стая, осветена със няколко луми- 
нисцентни лампи, липсва. Редлизъм, Който 
дори и ВъВ любимите на Всички Те! и 
брег Сей! липсва! 

Георги Бончев /Рпапот/ 
<двогд! боп4вусдави Во > 


Както можеш и сам да прочетеш, ос- 
новният проблем на Аигога Майстта е лип- 
сапа на нещо истинско и радикално ново, 
Което да те накара да изиграеш нея, Вмес- 
то утвърдена поредица Като б5рииег Се! 
например. Драмага на Ашгога е, че е поред- 
ното заглавие В един жанр, Който плака или 
иначе е достатъчно сложен и предизвика- 
телен за разработчиците. Ако се позовем 
на анкетата през пози месец В сайта на 
РС Мапа, очевидно е, че създателите 0 се 
търкалят между буглилките Водка, чудяп 


се Какво да правят и не могат да измис- 
лят нищо ново и различно, замръзнали В 
собстВената си посталкохолна агония. На 
мен лично ми омръзна от повтарящи се 
игри. В РС Мата Винаги сме поощрявали 
оригиналното тВорческо мислене В разра- 
ботчиците, Както можеш да се убедиш 
от ревютагта на някои на пръв поглед пос- 
редствени заглавия. Аигога Мас ита е само 
посредстпвена, сори. 


ЕКШЪН ДА ИМА 


Здравейте, писи маниаци, 

аз съм отскорошен ваш фен, по-точно 
откакто прочетох превюто за Сериозния 
Сам 2. Гва е моята любима игра. А, бе, 
можеше и по-подробно, ама и това става. 
Във форума пък става истинска надпрева- 
ра да представят приклЮченията на Сам. 
Но да оставим засега това и да минем 
направо на въпроса. 

Отварям новия брой и Кво - ами само 
2 ревюта, 1 ретро и 1 превю на 30 екшъ- 
ни. Ясно ми е, че този Жанр замира, но за- 
що и вие бързате да го погребете? За 
сметка на това има различна “полезна” 
информация за геймки от рода на Блицк- 
риг, или Както там се нарича, Лула 30 - 
а бе, все игри, Които нямат шанс да влез- 
нат 8 сърцата на геймърите. За Иопа о? 
ИагСгай пък да не говорим. Едва ли не Ко- 
гато някой Ваш Колега дигне 1 левел, вие 


му заделяте цяла страница, за да опише- 
те най-подробно трудния път, Който е 
извървял, за да достигне тази своя за- 
Ветна цел. Така че, моля ви се, нека мини- 
малният брой статийки за 30 екшъни бъ- 
де поне 6 на брой. Ваш вече вврен и зако- 
равял сериозен фен - Жорето. 

Георги Иванов <зепоиззат тайсарийд> 


Не отричаме жанра, Жорка. Съгласи се 
обаче, че прябва да има разнообразие. Ако 
пишехме само за пуцалки, рано или Късно 
щяхме да се превърнем В маргинали, да се 
отдадем на ниски сграсти и да имаме за 
приятел/читател само теб. Коепо някак си 
не ниустройва В реалния суров живот. Тряб- 
Ват маневри на поя свит пазар, един Вид. 


НЕНУЖНИ МАНЕВРИ В ПАРТЕРА 


Здравейте, РС Мапа! 

Започвам направо. Хора, вземете се 8 
ръце! Никога досега (или много рядко) не 
сте изпълнявали желанията на някой фен, 
а във форума на списанието има специа- 
лен раздел “Форум за препоръки, идеи за 
сайта и списанието”. То хубаво, има го, 
ама защо феновете пишат, а никой от 
Вас не го поглежда (поне не знам да сте 
изпълншли нечия препоръка). Ще Ви помоля 
да хвърляте по един поглед, бе, хора. Не 
ми минавайте с номера, че го гледате 
Всеки ден и приемате на драго сърце пре- 
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поръките, защото знам, че не е така! За- 
това Ви моля поне Веднъж бъдете исти- 
нското геймърско списание и се Вслушай- 
те 8 съвета ми! То се Вижда, че няма да 
махнете Р5 Мапа, поне защо не сложите 
статии за ромове на Мтепдо 64 и най- 
добрия негов емулатор Рго/ес!64. Р5 Мапа 
е голяма точно 4 страници (без реклами- 
те и новините). Ето на първата страни- 
ца (след новините) слагате статия за 
емулатора Рговс64, на следващата за 
бирег Мапо 64, на по-следващата - за 
Гедепа о! 2ейа: Осаппа о Пте. На послед- 
ната пък за някой друг произволен ром 
(Марио и Зелда ги искам задължително:)). 
Айде чао и ме послушайте. Ако слуша- 

те феновете, ще станете ДЪ БЕСТ! 
Гого Т0лоВ <диепуз(ааби6д > 


Чета Всеки ден препоръчките Във фо- 
рума, ей богу. И Каквото и да ти Казвам и 
пи ба не Вярваш, си е твой проблем - не 
мога да пе убедя В искреността си, ако 
ти не ми повярваш. 

Прочее защо трябва да махаме нещо и 
да слагаме друго? Ако наистина същеспт- 
ВувВа интерес за рубрика “Игри за 
Мимепдо” и това е оправдано съдържател- 
но, сигурно и сами щяхме да се сеглим, на- 
ли? Аз искам да пишем страница за авио- 
моделиране, но Турско робство да дойде, 
не щат да ми я дадат и пода е... 


ТНЕ 5ЗОЦКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 1000безпроблемна игра в сървърите на Неайой О.|. 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 


ВЕБТ РКЕЕ ХОРТ 


ме: 1.0 

51те: ЗООКВ 

05: МЛпдоув ХР 8Р2 

бе: НИ р://ппоатез.геЗ.сот/ 

Тази програма е едно полезно допълне- 
ние Към ММпдомув - пя просто пуска фа- 
пъруола, Когато се аклливира сКринсейвъ- 
ра, и го спира, Когато работите. За да 
има такава “огнена стена” обаче, глрябва 
да сте инсталирали сървис пак 2 Към хиК- 
спето Ви. 


мег: 3.8 

ЗИе: ПИр://лмлм„ тап.сот/ 

51ге: 22.ОМВ 

08: МЛп 9х/2К/ХР 

ШВедите, и най-Вече шВедКште, са 
много готини. Поредното потвърждение 
за това е 30 5оаг 5уз!ет. Тази програма 6 
30 сшмулация на слънчевата система с 
Всичките му там планети, сапелшти и 
спътници. Разбира се - безплатна. Ако 
имате средностатистическо гейм-РС и 
пуснете опциите Тгие Мопйдз, Анлозрпеге 
и По! апа бпайоми, направо може да изпад- 
нете В захлас - Всички планети се Връп- 
Кат и изглеждат супер деглайлно и истин- 
ски. Настройките са много и разнообраз- 
ни, поддържат се резолюции до 1600 на 


1200, има прост и лесен интерфейс. 

И Всичко ппова е писано за удоволст- 
Вие от шВедски студент-програмист. 
Дори и да не сте запалени на тема астро- 
номия, инсталирайте си поне за час-два 
30 бойаг 5удет и може и да се Вманиачи- 
те на тази тема... 


чег: 2.0 

Зе: 50. КВ 

05: УМтдоуив 

ЗИе: ПШр://ппцатез.теЗ.сот/ 

51ге: МЛп дх/МЕ/МТ/2К/ХР 

ПочистВването на “боКлуците” ог хар- 
да отнема доста Време. А с Нагд Опме 
Свапег става за няма и 10 секунди - пус- 
Кате програмата, избирате Какво ца раз- 
Кара и готово! Ако я спаргирате един 
път на два-три дни, Винаги ще имате по- 
Вече място на твърдия си диск! 


мег: 1.1 

бие: ПИр://ммлм.х-изтопв.сот/ 

5те: 2.4 МВ 

05: МЛп дх/МЕ/2К/МТ/ХР 

Омръзнаха ли Ви Всичките уолпейпъри, 
кошто имате? И не знаете плочно Какво 
искате да седи на десктопа Ви? Инстали- 


рарег 1.0 - угму.х изюпъ.сог. 


ГА Вип 5стееп 5ауег Моде 
Етежай: Она ед 


А Момогра - тодев. пи 
Не Еф Мем Тов Мори 


програмите 
са на диск 2 


райте си Х-Еиюопз Майрарег. Идеята на 
този софт е да зареди оп муммм.х- 
1151015.сот/ Категории с Картинки, да си 
изберете онази, Която Ви хареса, и да я 
сложите за фон. ВсичКо това сглава за се- 
Кунди и единственото специфично изисК- 
Ване е да имате интернет, Което Вече не 
е полкова голям проблем. Програмата 
съдържа 13 Категории (2 и 30 Ап, Асгай, 
Апта!5, Ва0вз и т.н.) и Във Всяка опа плях 
има по поне два поразавла. 

Например В Варез ще намерите Се!е- 
Бийез и Вки, В Кошто пък се подвизавап 
по пепоесет Картинки. След Като избере- 
те пик, Кликате на него и на бутона бе! 
Майрарег и Ввоала - топ е на Вашия деск- 
топ. Това е то еволюцията. ;-) 


мег: 3.01 

517е: 4.7МВ 

бие: ПНр://ллмлм.дебидтоде.сот/ 

08: МИп 9х/МЕ/2К/МТ/ХР 

Както може да се досетите по името 
0, УипМогри е програма за морфване на 
Карглинки. Питате се какво е това? Ста- 
Ва Въпрос за плавно преминаване на една 
Картинка В друга. Като В Клипа “Васк ог 
Мупйе” на бившото негро Майкъл Джек- 
сън, В Който лица на различни хора прели- 
Ваха от едно В друго. МпМогрп е програ- 
ма точно за това! Разбира се, не е супер 


професионална, но е много добра и приятна 
за работа. Плюс пода е направена интуч- 
тувно и е лесна за разучаване. Принципът 
на работа е следният: Вземате дВе Кар- 
тинки и показвате Коя В Коя Желаете да 
премине чрез очертаване на части от 69- 
ната и другата. След лова правите превю, 
донагласяте детайлите, Кошто не са както 
трябва, и записвате финалния файл. С 
У/пМогри може да отваряте УРЕО, ВМР 
РСХ, Рива, РВМ,ТСА иПЕЕ, а изходните 0 
формати са )РЕС, ВМР РМа, ТОА, ПЕР, АМ, 
МРЕС и (изненада!) 5МЕ - този на Назп! 


мег: 2.0.1 

51те: 4.4 МВ 

бНе: пИр://аттхе.дхдгеат.с!/ 

05: МЛп 9х/МЕ/МТ/2К/ХР 

АпитаопХе е приложение за организира- 
не и редактирания от по-влементарен Вид 
на Карглинки. То чете и записва дй, |ро и |ред 
(с ЕХЕ-дата), хип, еп, 1со и 90, може да Вър- 
ти, намалява и уголемява изображения и има 
няколко Вградени филтъра. Интересното 
тук е не какво може, а Как го прави. Това ец 
силата на тази програма. Когато решите 
да разгледате наличните Ви пикове, може па 
“оподеляте” Карглинката от самата програ- 
ма. Това става чрез бутончето “бПоми ристиге 
П пему мйпдом”. И тогава пя ще бъде мини- 
мизирана на таскбара или увеличена 00 
5009о, без това да пречи на програмата. 0с- 
Вен плова има Вградено спрахотно готино 
слайдшоу и, Както Вече споменахме, влемен- 
парни редакглирания. За да “оглключште” 
Всички менюта на АплапопХе, оплидете на 
Нер> Кесег. Програмата ще отвори уеб 
страница, на Която, след Като напишете 
име, адрес, имейл и запълншите още дВе-три 
полета с лични данни, получавагпе Код, с Кой- 
то я регистрирате. 

А бали информацията ще е истинска, 
зависи от Вас. След пази операция получа- 
Вагле достъп до още менюта и фунКции Ка- 
то лупа и пипета за Вземане на цвят. 


с0-ТАВ 


мег: 2.20.1428 

бИе: ПИр:/Лимли.сщад.сот/ 

51те: 4.94 МВ 

05: МЛп 9х/МЕ/МТ/2К/ХР/2КЗ 

Проста програмка за тагване на музи- 
Кални файлове и тяхното организиране В 
Колекции. Работи с МРЗ, НАС и АРЕ файло- 
Ве с ОЗМ1, ЮЗу2, АРЕуд и Мопр5-Соттеш. 
Може да ги преименува, както и директори- 
шпе В Кошпо са, да прави плейлисти и 
5РМ/МО5 и дори да създава „Мо файлове. 
Разбира се, ако файловете нямат таг, СО- 
Тад услужливо отива до сайт с РееОВ бази 
данни и го дръпва за Вас. Последната екст- 
ра е, че може да енкодва В МРЗ, ААС/МАА, 
НАС, АРЕ, МРС, 060, ММА, ММ, и ТТА. 
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СКАМ!Ъ 


компютърни игри на български 


е Х-Еибопв Майрарег 

е 30 Зойаг Зувет 

е АптайопХе 

е Мипдоив Епемай Амау 
е Нагй Опуе Сеапег 2.0 
е И Могри 3.01 

е С0-Тац 2.20 
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И 


УсИДКит 


18 МНЕЕСЗ ОЕ ЗТЕЕ.: СОНМОУ - ВАСМО 


АВЕ ОЕ ЕМРВЕЗ И - НТ5 
мвуви Е 


ОАМЕ МАКЕВ 6.1 


АНИМИА РЕВЗОНАГ ЕОПОН - АНТИВИРУСНА ПРОГРАМА, БЕЗПЛА 


МНАМР 5.1 - МРЗ И ВИДЕО ПЛЕЙЪР. ОС 


АСОБЕЕ 8.0 - ГРАФИЧЕН РЕДАКТОР. ОС 


АРА 06 - ЗРОВТ 
ЕООТВАЦ. МАНАСЕВ 2006 - ЗРОЯТ 
МУЗТ МУ: ЕМО ОЕ АВЕЗ - ОЦЕЗТ 


| 


ЕАВ СВУ: 1НЗПМСТ5 

САШНТЕЕТ: ЗЕМЕН БОВВОМ/8 
МОВТА!. КОМВАТ: ЗНАОЦН МОМКВ 
НЕЕО ЕОВ ЗРЕЕО: МОТ МАМТЕО 


| т 


Х-Р0З0НЗ МА РАРЕВ 

30 ЗОГАВ ЗУЗТЕМ 
АММАТЮМХЕ 

МНООМ8 НВЕМАЦ. АМИАХ 
НАКО ОВ/ИЕ С.ЕДМЕВ 2.0 
УЛНМОВРН 3.01 

СО-ТАВ 2.20 
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АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВетков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димб 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. ИВаноВ 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” Мо5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса(Фрстата.од 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” Мед 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
генатафорстапа.Ьд 


Велчо СпефаноВ 
Олга Вълчева 


Пеглър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 
Неадой 6. |. 


ППр:/млими пвадой Бг 
СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


ДЕЛТА + ммлм.дейар!из.пе! 
вшипроз пак 032/630-642 


Най-безапелационната онлайн 
олева игра - Глпеаге 2, с включени 
: безплатна игра 


само за 


ЦРСсо-вом те 
ГИНЕАСИ | 


Фа. 
от. 


ИФ ,, 


, 


р Предпл латени Карти за Цпеаде 2 и СПу ог цегоези 
пожстоатн намерите” "В специализираните, магазини. 


5 54.00 лв. 


АА 


МАГАЗИНИ В СОФИЯ 
БУЛ. "ЦАР БОРИС!" 21, ТЕЛ. 954 98 11 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК), ТЕЛ. 980 71 74 
УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | УЛ. "ПАТРИАРХ ЕВТИМИЙ" 86, ТЕЛ. 951 67 72 
НП МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 | НП ЛЮЛИН ТЕЛ. 24 87 58 


МЛААЛУ.РОГЗАВ.ВЕ 


Раубгапоп с 
иа 


13.35 
гз.з5в... 


А ргодис!1опъ 


“ ГРАНСОФЕР “ГР. ОФИЦИАПЕН ПРЕЦСТАВИТЕП НА 


: : -теп. (озг) вечово, вътг. толозлов ПП. 
Е-МАЙ : тВвАМБЕЕВОТВАЧБЕЕВВО.СОМ УУИ.тВАМБЕЕНВО.СОМ 


